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Alle Jahre wieder...

.. .uberschiitten uns die Hersteller zur Weih-
nachtszeit mit neuen Games! Da tauchen
dann plotzlich Spiele auf, mit deren Erschei-
nen wir gar nicht mehr gerechnet haben, so
lange waren'sie schon angekiindigt. Aber aus
den Hdandlerregalen schwappt dem gutgliu-
bigen Kdufer vor allem eine Flut von Pro-
grammen entgegen, denen nur allzu deutlich
anzumerken ist, daf sie in aller Eile zusam-
mengeschustert wurden. Zum grofien Weih-
nachtsreibach muf halt raus, was geht -
koste es, was es wolle. So war es, so ist es,
und so wird es auch bleiben! Wirklich? Und:
Sind daran tatsdchlich nur die ach so geld-
gierigen Hersteller schuld?
Ich glaube, da miissen wir uns alle auch ein
bifichen an die eigene Nase fassen. Fiir die
meisten von uns konnten Computerspiele
doch mit dem Siegel ,Leicht verderbliche
Ware“ gekennzeichnet werden: Wie lange
bleibt ein Game denn interessant? Wie lange,
bis es als alter Hut gilt, und ldngst ein neues
Spielchen viel, viel interessanter ist? Nun
stecken die Hersteller aber oft mehrere
Jahre Entwicklungszeit und Unmengen von
Geld in so ein Projekt — da kann man es
schon (fast) verstehen, wenn eine Firma ihr
Produkt um jeden Preis zu Weihnachten am
Markt haben will. Denn, was sich im Weih-
nachtsrummel nicht an den Mann bringen
ldft, das muf erst noch erfunden werden!
Versteht mich bitte nicht falsch: Ich habe B
schon von Berufs wegen eine Abneigung |8
gegen Software-Schrott, besonders wenn er §
auch noch teuer ist. Trotzdem geniigt es
nicht, immer auf die anderen zu schimpfen — k
man sollte auch mal sein eigenes Konsumver-
halten kritisch unter die Lupe nehmen. Wenn
man da den Hebel ansetzen wiirde, vielleicht
miifiten wir dann nicht immer auf den Niko- |
laus warten, auf daf er die vielen Games aus
seinem Rucksack zaubert? Vielleicht liefie es &
sich sogar einrichten, daf3 die Spiele ganz |®
generell etwas billiger und vor allem etwas
besser werden? Vielleicht. :
Piepegal, jetzt ist ja Weihnachten, jetzt sind §.~
 Vja geniigend heiffe Games in Umlauf — davon
¢ |konnt Ihr Euch auf den ndchsten Seiten
selbst iiberzeugen! Viel Spafs dabei und
schone, verspielte Feiertage wiinscht Euch,
L Fuer Michael 2 -
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Der lang herbeigesehnte Po-
pulous-Nachfolger ist da!!!
Alles iiber ,Powermonger®,
das brandneue und umwer-
fend gute Strategiegame von
Bullfrog auf den

Seiten 12/13

Jeder kennt ,X-Out“, aber
wer kennt ,Z-Out“? AuBer
uns bisher noch niemand! Da-
mit sich das rasch Zndert,
findet Ihr einen Exklusiv-Test
auf

Seite 10

Unsere  Exklusiv-Previews
sind ja immer heil}, aber dies-
mal kénnte man sich glatt die
Finger verbrennen: Wir zei-
gen Euch jetzt schon erste
Bilder vom Nachfolger zu
Operation Stealth! Insiderin-
fos zum nichsten Cinema-
tique-Hammer ,,Cruise For
A Corpse” auf der

Seite 9

Wolltet Thr schon immer mal
selbst ein paar kleine Viren
ziichten? Falls ja: Mit dem
,Ultimate Virus Designer®
geht das sogar ganz ohne
Ansteckungsgefahr!  Mehr
dariiber im (jetzt farbigen!)
User-Club auf

Seite 102

»Wie sehr liebst Du Deinen
Amiga?“ Blode Frage? Dann
solltet Thr erst unseren ausge-
flippten Psycho-Test zu die-
sem Thema lesen — der ist
noch viel, viel bloder! Die
Verblodung zieht sich iiber
die

Seiten 66/67




Fiir Manager und Abenteurer
hiitten wir zwei ganz beson-
dere Schmankerl anzubieten:
»Big Business” und ,,Maupiti
Island” sind Games zum Ver-
liecben! Um viel Kohle und
einen Krimi geht’s auf den
Seiten 16 und 27

Kein Joker ohne einem tollen
Preisausschreiben! Diesmal
haben wir uns den ,Welten
Wunsch Wettbewerb* ausge-
dacht. Was es damit auf sich
hat und welche Gewinne Ihr
dabei einsacken konnt, steht
haarklein auf

Seite 64

2% Mehr und mehr tauchen Fort-

setzungen populirer Titel auf
— aber wie sieht’s da mit der
Qualitdt aus? Nun, reichlich
durchwachsen! Bester Be-
weis: Unsere Tests zu ,Great
Courts II“ und ,Fire & For-
get II“ auf den

Seiten 18 und 36

Wem bleibt an Weihnachten
schon ausreichend Geld fiir
neue Soft iibrig? Da kommt
unser grofles ,Compilation-
Special“, in dem wir 10
brandaktuelle Spielesamm-
lungen testen, gerade recht!
Preiswert oder nur billig, das
ist die Frage auf den

Seiten 95,96,97

Games 1m Test

Abenteuer

Cadaver
Captive

Final Battle
Maupiti Island
Mean Streets
The Immortal

Action

Air Supply

Atomic Robo-Kid
Fire & Forget 11
Legend of the Lost
Magic Fly

Monty Python’s Flying
Circus

Snowstrike

U.N. Sqadron
Torvak the Warrior
Z-Out

Geschicklichkeit

Count Duckula
Globulus

Light Corridor
Manix
Nighthunter

Rick Dangerous 2
Spell Bound
Yolanda

Simulation

Big Business
Team Yankee
M1 Tank Platoon
Dragonstrike

Sport

Cricket Captain
Great Courts II
Indianapolis 500
International Soccer
Challenge
Prosoccer 2190

Strategie
Atomino
Ishido

Pick’n Pile
Powermonger
Supremacy

Verschiedenes
Bar Games
Compilations
Masterblazer
PD Games
Subbuteo




ABSOLUTE KATASTROPHEN
ZUM VERGESSEN

NIX BESONDERES

IN ORDNUNG

ERSTE SAHNE
HIT-AUSBEUTE

(00% - 19%) =

(20% - 39%)= 4
(40% - 59%) = 10
(60% - 79%) = 14
100%) = 10

(80% -

o

KRANZ <o

VERSAND

Sandberger Str.6 8700 WClrzburg Tel.. ©O931/881699

VERSANDSERVICE SCHNEIDER & HAMANN
Reichsstr. 50 / 1000 Berlin 19/ Tel. (0 30) 304 3156
Versandtelefon Mo bis Do 14.00 - 18.00 Uhr - Service 24 h - Anrufbeantworter

JCG@@

F-19 Steal
Cadaver
Ultima 5
Pool of Radiance
Shadow of The Beast If
Tom & The Ghost
Chaos Strikes Back
Inve$t

Wings

Wild West World
World Soccer
Street Rod
Lotus Esprit Turbo Challenge
Power Monger

Snow Strike

Stun Runner

Teenage Mutant Hero Turtles

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSEN PREISLISTEN FUR
NINTENDO, SEGA MASTER, SEGA MEGA-DRIVE, NEO
GEO, LYNX, AMIGA, PC- Engine und PC AN.

VERSAND PER NN. 8 -DM: BEI VORK. 4.-DM. PREISAND. UND IRRTUMER VORBEHALTEN.

Amiga Soltware DM
Apprentice dt.* 54,90
Cadaver d.” ... 62,90
Caslle Master dt 64.90
Champions of Krynn gt 67.90
Coloris ......... . 38,90
Conquest of Camelot . 89.90
Damacles dt. ..... .. . 64,90
Days of Thunder . . . 62,90
Dino Wars dt.* .. . 52,90
Dragonflight di. Version | |

Drakkhendt. ..........
Dungeon Master dt. . .
E-Motiondt. ..........
Emlyn Hughes Int. Soccer
Fatal Heritage dt. .. .....
F-16 Falcondt. ... 8
F-19 Stealth Fighter* .
F-29 Retaliator ...
Flooddt. ......
Great Courts dt
Heroes Quest ..
Highlights (5 Titel
Immortal 1 MB*
Imperium di.
Indiana Jones Adv. dt
Invest dt
Ishido dt. 59.

It came L1 desert 1 MB dt. 79,90
Jumping Jackson dt. 49
Kick 0t 2

Kot (ISP S
Legend of Faerghail dt V. .
Leisure Suit Larry 3 dt 89,90
Light Force (4 Titel) ..... 59,
Lin Wu’s Challenge dt y
Logodt ..........

Loom dt. Version .

Lost Patrol ........... 62,
Maniac Mansion dt. Vers, . . 69,90
Mean Streets di.* . ... .. 59,90

Midnight Resistance di. . .
Milestones (4 Titel} . 6
Monty Python Flyin Circus* 49,90
Murder dt. . ... . 4
Neuromancer dt
North & South dt .
Oil Imperium dt. Version .

oM
Rock & Raltdt. .......... 64,90
Shadow of the Beast 2 . ... 78,9
Shadow of the Beast 1 & 2 _ 133,00
SimCitydt. ............ 74,90
Stundenglas, Das” .. .. ah
Team Yankee di.”

69,
Teenage Mutant Ninja Turtles 74 .90
Their finest hour dt
Thunderstrike dt. .........
Tiebreak tennis dt
Time Machine dt

oM
RESTPOSTEN solange Vorrat je 19,90

0 Backlash - Better Dead than Alien -

Chamonix Chalienge - Cruncher Fakt
- Crystal Hammer - Custodian - Feud
Ice Hockey - Rally Cross - She Fox -

90 Rock Star - Rolling Thunder - Space-

port - Steigar - Treasure Dizzy Islands
- Vectorball - Way of the Little Dragon

RESTPOSTEN solange Varrat je 29,90
APB - Bad Company - Battle Squa-

Toobindt, .......... dron - Beach Volley - Blue Angel 69 -
T::,he, ullBane\ a Clown o-mania - Cyberball - Cyber-
Tureiean ........... world - Defender of earth - Dynamite
Unreal dt. ........ Dux - Eskimo Games - Eye of horus -
Wolfpack® ... ..’ 49p Frostoyte - Formula one - Interphase
World CupYear 90 (3Titel) 8490 - Mousetiap - Limes & Napoleon -
X-Copy incl. Hardware . .., . 59,90 g‘acl" 3“; ME;CE"‘"VW' M‘""F"‘“".’ E
7ack M k . nslaugth - Power Play - Passing
Zack Mchvackandl, ers -0 Shot - Quadralien - Quartz - Raider -
Shufflepuck Cate - Steel - Sidewinder
GRA I Is - Slayer - Spy vs Spy | - Spy vs Spy 3 -
Thunderbirds - Typhoon Thomson -

Uberraschung The Untouchables - Xenophobe
zum weihnachtsfes( RESTPOSTEN solange Vorrat je 39,90
EREE Archipelagos - Armageddon Man -
fir jede Bestellung | gaa - Baiance of Power - Ballistix -

vom 16.11.-14.12.90

Bobo - Buffalo Bill Rodeo - Chambers
of Shaolin - E Druid - Evil -

TOP TEN

1. Rainbow Islands
2. Kick Off 2

3. Klax

4. Their Finest Hour
5. Indiana Jones Adv.
6. Imperium

7. Dragonflight

8. Turrican

9. Leisure Suit Larry 3

Future Dreams (4 Spiele) - Gravity -
Infestation - Menace - Microp. Soccer
- Dmega - Pictionary - Precious Metal
- Premier Coll. 2 - Stormiord - Strider
- Super Quintett - Teenage Queen -
Time - Third Courier - Triad 2 (3 Titel)
- Windwalker - Zynapse - UM S

RESTPOSTEN solange Vorrat je 49,90
Action Amiga (5 Titel) - Kind of Magic
(4 Titel) - Mega-Pack (6 Titel) -
Personal Nightmare - Xenon |I

5 Posten der Preisgr. 29,80 135,00

dgl. nach unserer Wahl 99,00
5 Posten der Preisgr. 39,90 nu.vu
dgl. nach unserer Wahi 149,00

(unbedingt Ausweich-Titel angeben)

gg;;f;;g; us: PANA” oo ?? 33 10. Unreal SPEICHERERWEITERUNG auf 1 M8
Pipe Maria at. . . 5990 intern incl. Unr - abschaltbar & eines
Pirates dt. . . ... . 50,90 der Spiele: Wonderland oder Immor-
Player Manager 4990 AMIGA PAKET | ...... 239,00 tal oder Pool of Radiance nur 229,00
i g Evil Garden & Imperium
S 0% Nltine s s
Pufly 55aga ... . 6590 3,5" Lautwerk extern . 349,00 Gamesg
........ .. 54,90 & Kick Off & Battle Squadron

Ramhnw Islands dt. . .... 59,90 & RVF Honda & Shadow of the Beast GAMEBOY mit Tetris 169,00
Achlung: Vi i} - Vorkasse + 5,50 DM / Ausland + 10 DM - Nachnahme + 7,50 DM

Selbstabholung \*ERSANBKQSYENFREI (nur nach Absprache) - Preisliste kostenios (bitte System angeben)

dt. = deutsche Anleitung

= bei Druck noch nicht lieferbar

Irrtumn und Preisanderung vorbehalten




Domark hebt ab

Wo findet man heutzutage
noch eine Softwareschmiede,
wo sich die Mitarbeiter mit
jedem neuen Game so identi-
fizieren? Als ,,Castle Master”
herauskam, warfen sie sich
alle in mittelalterliche Kla-
motten und jetzt...?

Tja, mit viel gutem Willen
erkennt man, daB3 die Do-
mark-Mannen sich diesmal
als Flugzeug verkleidet ha-
ben - wer ganz genau hin-
sieht, wird auch feststellen,
dal es sich dabei um eine
MiG-29 handelt. Sinn und
Zweck der ganzen Aktion:
Domark prisentiert der
Welt den ersten ,,Glasnost-
Flugsimulator®, der auf den
Namen ,MiG-29 Fulcrum®
horen wird. ,Glasnost®
nicht nur deshalb, weil das
Szenario in der Sowjetunion
angesiedelt ist, sondern weil
das Spiel in Zusammenar-
beit mit der sowjetischen
Nachrichtenagentur TASS
entwickelt wurde. Im Ernst?
Im Ernst! Sobald das Ding
bei uns gelandet ist, werdet
Ihr selbstverstindlich Ge-
naueres iitber das Ergebnis
dieser interessanten Koope-
ration erfahren!

JarSe

Cbmputer—TV

DaB es sowas wie Computer
iiberhaupt gibt, hat sich ja
mittlerweile schon bis zun
manchen Fernsehanstalten
herumgesprochen, gelegent-
lich stoft man sogar schon
auf die eine oder andere
brauchbare Sendung. Dall es
nun bald einen eigenen Com-
puterkanal geben wird, ist ein
weiterer Schritt in die richti-
ge Richtung!

Ab Dezember 1990 (also
iibermorgen) wird PRO 7
den neuen ,,Channel Video-
dat® ausstrahlen; zum Emp-
fang benétigt man auller
dem Glotzophon noch ei-
nen Videodat-Decoder (ca.
300,- DM), der die Daten
ausliest und an einen belie-
bigen Rechner weiterleitet.
Gesendet wird 24 Stunden
am Tag, das Programman-
gebot umfalit Spieledemos,
Shareware-Neuerscheinun-
gen, Online-Datendienste
(Presse, Borse, Sport), Com-
putergrafiken, Angebote fiir
Last-Minute-Reisen etc.. Ob
das alles auch so toll wird,
wie es sich jetzt anhért, mufl
sich erst herausstellen -
nédchstes Jahr sind wir be-
stimmt schlauer!

Im letzten Mixer hatten wir
ja versprochen, Euch iiber die
Unmenge der derzeit iiberall
stattfindenden Messen auf
dem laufenden zu halten -
hier ist schon die erste Ent-
tduschung. ..

Maflos enttduscht waren
niamlich die Besucher des
vom 26. bis 29. 10. in Paris
veranstalteten ,Salon de la
Micro“. Die ganze Ausstel-
lungsflache war gerade mal
doppelt so grofl wie eine
Schulturnhalle, der Regen

Micro-Messe

tropfelte leise durch’s un-
dichte Dach, und namhafte
Spielehersteller waren kaum
vertreten. Nicht einmal alle
franzosischen Firmen hiel-
ten es fiir notig, hier mit
einem Stand prisent zu sein.
Und der Abschuf}: Es gab
praktisch iiberhaupt keine
wirklichen Messeneuheiten!
Damit diirfte wohl klar sein,
dalB auch der Joker sich die
Reise nach Paris in Zukunft
ersparen wird und lieber zu-
hause bei seiner ,,Freundin®
bleibt!

Die groflen Drei

Es gibt ein paar Biicher, Fil-
me und Schallplatten, die
sollte wirklich jeder Compu-
ter-Freak kennen. Und des-
halb wollen wir sie Euch in
Zukunft an dieser Stelle vor-
stellen. Aber nicht ochne Eure
Hilfe...

Wir haben uns das so vor-
gestellt: Thr schreibt uns die
Titel Eurer Favoriten aus
den drei Bereichen, und wir
machen dann den Rest. Mit
Computern sollten Eure
Lieblinge allerdings schon
etwas zu tun haben — zum
besseren Verstandnis hier mal
drei echte Klassiker: Wil-
liam Gibsons Cyberpunk-
Roman ,Neuromancer” sollte

man gelesen, das Computer-
Spektakel ,Tron* gesehen
und die Musik von Jean
Michel Jarre gehort haben!
Unbedingt, und als wahrer
Freak sowieso!!

Wir sind schon sehr ge-
spannt auf Eure Vorschlage,
deshalb gibt’s auch eine
kleine Belohnung: Unter al-
len Einsendungen verlosen
wir drei Joker-Shirts, drei
Sammelordner und dreimal
drei Bogen mit Joker-Disk-
stickern! Schickt Eure per-
sonliche Buch-, Film- und
Musik-Hitparade an:

Joker Verlag

»Die grofien Drei
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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Bisher war der Supervisor Modus nur fiir Profis.’
§ Mit Bus Stop sind Sie der Supervisor.
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Amiga 500

‘Scanner, Sound-Play und play
Virus—Killer, i Y e-Monitor;
Sel , atibel, CIA-
:ustom-Chip-Backup, Spiegeladressen, varia-
remse, mengenweise Parameter und Optio-

steuerter Hardwarezusatz zum bloBe Ejn '
(A 500 linke Seite Modulschacht, kein Ge
antieveriust). :

‘Nur 179 %o
Versand_kgs_ten DM 12,'.

Lieferung direkt durch Hersteller, Data & Elektronics B.V. o i : S
Postbus 3119, NL-5902 RC Venlo, FAX (0031) 77-873090 Iinfo—Hotline in der BRD 022 73-2°
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HSEUture vwars war Lol ,,Upe

Zwar ist laut Hersteller das nichste
Game immer das beste, aber wenn
man bedenkt, welch liebevolle Detail-
pflege Delphine Soft bereits , Opera-
tion Stealth” hat angedeihen lassen, so
verpuffen alle Zweifel schon im An-
satz. Was mit ,Future Wars® begon-
nen hat, hat sich mittlerweile zu einem
der populdrsten Adventure-Systeme
ausgewachsen — Cinematique ist in!
Fiir ihr drittes Abenteuer mit den
anspruchsvollen Rétseln und der vol-
lig anspruchslosen Handhabung ha-
ben sich die franzdésischen Program-
mierer wieder gewaltig ins Zeug gelegt:
Die Amiga-Version wird grafisch mit
32 Farben glianzen (anstatt der bisheri-
gen 16), und man hat die Grolle der
Sprites glatt verdoppelt! Aber auch
am Gameplay wurde tiichtig gefeilt.
So wird der Spieler sich nun mit den
vorkommenden Charakteren richtig
unterhalten, oder deren Gespréche so-
gar heimlich belauschen kénnen.

So viel zu den technischen Neuerun-
gen, aber worum dreht sich die Story?
Das Wortspiel als Titel deutet schon
an, dal} man es hier mit einem wasch-
echten Krimi zu tun bekommt: Zu
deutsch heit Cruise For A Corpse
namlich entweder , Kreuzfahrt fiir eine
Leiche®, oder aber (umgangssprach-
lich) ,Suche nach einer Leiche®”. Man
iibernimmt den Part von Inspektor
Raoul Dussentier, der vom (superrei-
chen) griechischen Reeder Niklos Ka-
raboudjan zu einer Mittelmeer-Rund-
reise auf dessen chice Segeljacht einge-
laden wird. Der kleine Beamte freut
sich schon tierisch auf den Segelturn,
denn immerhin steht zu erwarten, daf
er dabei allerlei Berithmtheiten seiner
Zeit (die Handlung spielt in den ver-
riickten 20er Jahren) kennenlernen
darf. Aber kaum, dall der Inspektor
sich an Bord mit den anderen Gisten
bekanntgemacht hat, geht der Arger
auch schon los: Zuerst wird der Gast-
geber um’s Eck gebracht, und dann ist
plotzlich auch noch die Leiche ver-
schwunden! Um den schnéden Mord
aufzukldren, muB unser Kriminaler all
seine Erfahrung einbringen - mit Son-
nenbaden ist’s jedenfalls Essig. ..
Das Adventure um einen Traumur-
laub, der sich in einen Alptraum ver-
wandelt, ist ja nun schon das zweite
Cinematique-Spiel, das Delphine un-
ter den Fittichen des englischen Soft-
wareriesen U.S. Gold verdffentlicht.
Und ein Blick auf die beeindrucken-
den Screenshots diirfte geniigen, um
zu sagen, dall der Action-Spezialist
mit dem ,,Delphin® wirklich einen ka-
pitalen Fang gemacht hat - wie es
aussieht, konnte Cruise For A Corpse
seine Vorgénger glatt in den Schatten
stellen! Ganz genau werden wir €s
frithestens im Februar wissen, dann
soll das Game in einer komplett ein-
gedeutschten Version erhiltlich sein.
(ml)

i

s (ruise For A Corpse

wie mag da erst das nédchste
Delphine Software aussehen?




Erinnert Thr Euch noch an ,X-Out®, den furiosen BallerspaBl von Rainbow Arts? Jetzt
kommt der offizielle Nachfolgetitel mit einem nicht minder seltsamen Namen - und gleich
ein exklusiver Testbericht dazu!

Der Amiga Joker meint:

Z-Out ist pures Ballervergniigen
im Klassik-Look!

Uberraschenderweise hat Z-Out viel
mehr Ahnlichkeit mit Klassikern wie
+R-Type" als mit seinem Vorginger:
Das Waffenmenii am Anfang ist ver-
schwunden, stattdessen miissen die
Extras nun wieder wihrend des hekti-
schen Spielverlaufs aufgesammelt
werden - sozusagen ,zuriick zu den
Wurzeln®., Und natiirlich darf auch
hier eine vollig iiberfliissige Hinter-
grundgeschichte nicht fehlen. Dem-
nach ist der Spieler mit seinem Raum-
schiff nach Alpha Centauri unterwegs,
um den Planeten in e¢in Haufchen
Weltraummiill ALl verwandeln.
SchlieBlich haben dessen Bewohner
schon mehrmals versucht, unsere Erde
zu erobern - und Strafe muf} sein!

Man diist also mit seinem etwas winzig
ausgefallenen Gefihrt durch
sehr lange Level in sauberepag 1

Ischiisse, bleibEs

nopf, wird eineln

c dbgefeuert - bcmnders gun-
stig bei dickeren Gegnern, die gleich

mehrere  Treffer verkraften. Als
Schutzschild und treuen Begleiter gibt
es eine Drohne, sie hiilt die meisten
Schiisse und auch einige der Aliens ab.
Wer geniigend Extras eingesammelt
hat, kann die Drohne (per Spacetaste)
auch auf die Gegner hetzen, denen sie

dann die Energie abzicht. Dancben ,

stehen zur Verteidigung noch Satelli-
ten bereit, die sich mit den Cursor-
tasten neben dem eigenen Raumschifl
positionieren lassen. Damit die fiin{
Bildschirmleben eine Weile ausrei-
chen, sollte man von Anfang an fleillig
Extrawaffen sammeln: Unter anderem
gibt es da Drei-Wege-Feuer, Flam-
menwerfer, Bomben und ,springende”
Flammengeschofe, die von den Win-
den zuriickprallen.

Die Parallelen zu ,R-Type* sind un-
iibersehbar, dennoch kann Z-Out
nicht ganz mit dem groflen Vorbild
konkurrieren. Zum einen ist die grafi-
sche Gestaltung nicht sooo qpektaku-
lar (besgnders die’ Backgrounds sin

Titelsoundtrack ist Klass
die packenden Melodien und FX wiih-

gl

Hm i mmu!il}li . um!!m

u“ i

L
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Z-Out

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:

Dauerspal:
Preis/Leistung:

Red. Urteil:

Fiir Experten

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Rainbow Arts
Bezug: Rushware

Spezialitit: Wer einen Joystick mit zwei
unterschiedlich belegten Feuerknépfen
hat (z.B. von einer Konsole), kann im
Solo-Modus mit dem zweiten Knopf die
Drohne losschicken. Highscores werden
gesaved.

rend des Spiels sind nicht zu verach-
ten. Kurz und gut, Z-Out macht be-
stimmt keine schlechte Figur - es ist
halt ein grundsolides Actiongame fiir
Baller-Puristen. (C. Borgmeier)

So ein Super-SchuBl macht schon was her!




Supergames zu Superpreisen.’Jetzt auch erhaitlich direkt vom Hersteller. Kommt per Post. Telefon 05241-1834

Kind of Magic 2

Die Super-Spiele-
sammlung mit vier
Spitzengames.

TOM & JERRY: Die wil-
de Verfolgungsjagd Uber
Tisch und Banke mit
allerlei Uberraschungen
MINI GOLF: Holt such
den beliebten Sport in
euer Wohnzimmer! Das
Spiel ist sehr realistisch;
allerdings bleiben eure
Fensterscheiben heil.
BEAM: Raumgleiter-Ge-
schicklichkeits- und
Strategiespiel auf 27
Leveln in einer phantas-
tischen Zukunftswelt.
NIGHTDAWN: Erkun-
dung eines Planeten mit

il | AMIGA, Atari ST 69,95

C6B4 Disk
CB4 Cass
PC3,5 + 525

ferngesteuertern Robot.

Kind of Magic 2 '
(Z.B. Nightdawn) AMIGA a

c3cBt

.| North Sea Inferno

C84 Disk

m/:\“ CB4 Cass

¥ | AMIGA, Atari ST 69,85

C84 Disk
C84 Cass

PC3,5 + 5,25

THE SECOND WORLD
Erstklassiges und aufwendiges
Strategiespiel um Macht, Wirt-
schaft und Politik in der Zukunft.
Im Jahre 2030 brach der Kontakt
zu den Siedlern eines Planeten ab
und DumuBt das Siedlervolkin
der Behauptung gegen fremde
Machte wirtschaftlich und politisch

AMIGA

AMIGA, Atarl ST 59,85
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Einfach Postkarte an:
MAGIC BYTES

Verlag R. Kleinegréaber
Postfach 2144 C

D-4830 Giitersloh 1
Oder 24-Stunden-Telefonline

05241-1834

(Versand per Nachnahme +
5,-DM Versandkosten. Ab
75,-DM Versandkostenfrei.
Umtauschgarantie: Kosten-
freie Ersatzlieferung; bitte
innerhalb 8 Tagen frei zu-
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| DINOWARS

Interaktives Strategie- und
Arcadegame mit spitzenmagig
animierten Actionszenen und
einer animierten Dinosaurier-
Enzyklopadie. Kampf der Gi-
ganten um ein gekidnapptes
Saurier-Ei'in einer tollen ur-
zeitlichen Landschaft. Die
Actionszenen kénnen jeder-
zeit aufgerufen werden.
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Stellt man hundert Strategiefans die Frage, worauf sie momentan am dringendsten warten,
kann man seine letzte Diskette darauf verwetten, dafl die Antwort in 99 Fillen lautet: ,Auf
Populous I1“. Nun, damit wird’s wohl vor Mitte 1991 nichts werden, aber Electronic Arts
hat jetzt schon fiir vollwertigen Ersatz gesorgt!

Der Amiga Joker meint:

Powermonger - ein Quadratmei-
lenstein der Softwaregeschichte!

Powermonger stammt vom selben
Programmiererteam und weist des-
halb natiirlich auch einige Ahnlichkei-
ten mit ,Populous® auf. In diesem
Game haben die Jungs von Bullfrog
all jene Ideen untergebracht, die aus
Speicherplatz- oder Zeitgriinden in
»~Populous” nicht mehr eingebaut wer-
den konnten. Und trotzdem ist Power-
monger ein vollig eigenstidndiges Spiel:
Ein schreckliches Erdbeben hat deine
alte Heimat in Schutt und Asche ge-
legt, darum begibst du dich mit deinen
Gefolgsleuten auf die Suche nach neu-
em Lebensraum. Und, oh Gliick - ihr
findet tatsachlich eine wunderschéne
Insel. Dummerweise ist sie schon be-
siedelt, deshalb miif3t ihr euch irgend-
wie mit den jetzigen Besitzern arran-
gieren. Und genau um das Erobern
und anschlieBende Verwalten von (be-
reits bewohnten) Territorien dreht sich
das gesamte Spiel.

Der Hauptscreen enthilt unter ande-
rem eine Ubersichtskarte mit verschie-
denen Darstellungsmodi: In einem
werden Hiigel, Tédler und Ebenen an-
gezeigt, in einem anderen Baume,
Hauser, Werkstidtten und Menschen;
weitere Modi geben Auskunft iiber die
vorhandenen Siedlungen und Nah-
rungsvorkommen. Jedes Detail auf
dieser Karte 146t sich mit einer Zoom-
funktion ins Riesenhafte vergréfiern
und auf einen ,, Tisch® projezieren, der
den grofiten Teil des Bildschirms ein-
nimmt. Dort kann man dann alle
Objekte betrachten, sie heranzoomen,
das ganze Bild drehen und (schnell
oder langsam) in alle Richtungen
scrollen. Es ist ohne weiteres moglich,
ein einzelnes Schaf oder einen be-
stimmten Busch genauer in Augen-
schein zu nehmen - da fiithlt man sich
wirklich schon fast wie der liebe Gott
personlich!

Am entgegengesetzten Ende des be-
sagten Tisches steht der ,Captain®,
gewissermalien dein verlingerter Arm
auf der Insel. Anfangs ist er noch
alleine, spater konnen aber bis zu fiinf
weitere dazukommen. Alle Befehle,
die du ihm erteilst, fithrt er dann auf
der Insel aus. Wie er sich dabei an-
stellt, hangt von seiner Laune ab, und
die 1aBt sich wiederum mit Hilfe von
drei Schwerter-Icons festlegen: Ein
Schwert bedeutet, dall der Captain
passiv und geduldig gestimmt ist; bei
zwel Schwertern wird er schon etwas
forscher, und bei drei Schwertern ist er
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sogar richtiggehend aggressiv. Natiir-
lich wirkt sich die jeweilige Gemiitsla-
ge ganz unmittelbar auf den Erfolg
seiner Bemilthungen aus: Geht der
Captain bespielsweise total aggressiv
in ein fremdes Dorf und verlangt Le-
bensmittel fiir dich und deine Leute,
werden die verdngstigten Bewohner
sic ihm zwar geben, aber gleichzeitig
hast du dir damit ein paar Feinde fiir’s
Leben geschaffen. Probiert er es aber
auf die sanfte Tour, bekommt er viel-
leicht nicht ganz so viel, dafiir ist er in
diesem Dorf auch in Zukunft ein gern-
gesehener Gast.

Man muf} sich die Welt von Power-
monger als eine Art Mikrokosmos
vorstellen, in dem jede Figur ihr Ei-
genleben hat — und ihre eigenen Be-
diirfnisse. Gottseidank sind die Leute
nicht so furchtbar anspruchsvoll,
wenn sie immer ordentlich zu Essen
kriegen, sind sie meistens schon zufrie-
den. Und zufriedene Untertanen sind
nicht nur eine Zierde fiir jeden Herr-
scher, sondern tragen auch kriiftig zum
eigenen Aufstieg bei: Um ein Gebiet zu
erobern, mufl man ndmlich minde-
stens 50 Prozent der Bewohner auf
seine Seite bringen. Manchmal hilft
allerdings die ganze Freundlichkeit
nichts, und ein Krieg gegen die Nach-
bardérfer ist unvermeidlich, Dann re-
krutiert man erstmal geniigend Leute,
lalt Speere, Katapulte und Boote her-
stellen, sendet Spione aus, verschiebt
Truppen von einem Captain zum an-
deren und schickt zum Schlufl alle
Kampfer wieder nach Hause. Auch
sonst liegt alle Macht der Welt in
deinen Hinden: Du kannst mit ande-
ren Dorfern Handel treiben, Biindnis-
se schlieen, oder auch ganz einfach
jemand zum Essenholen einteilen. Alle
Befehle, die man ausgibt, werden auch
am Bildschirm umgesetzt; so kannst
du zum Beispiel beobachten, wie deine
Gefolgsleute die Katapulte zum
Schlachtfeld schieben, die sie zuvor
auf deine Anweisung hin gebaut ha-
ben.

Powermonger lebt von tausenderlei
kleinen Details und den GesetzmiiBig-
keiten, die sie alle zusammenhalten.
Bis man auch nur einen Teil davon
erkundet hat, sitzt man ganz schon
lange vor seinem Amiga! Alleine in der
»Grundausstattung” enthilt das Pro-
gramm bereits 195 verschiedene, fix-
fertige Landschaften. Wem das nicht
reicht, der kann sich per Zufallsgene-
rator neue entwerfen lassen. Nicht
genug? Auch kein Problem, Electronic
Arts bastelt bereits an einer Datendis-
kette mit noch mehr Landschaften!

Technisch wurde das Game exzellent
in Szene gesetzt: Es gibt z. B. unheim-
lich viele Soundeffekte, von bloken-
den Schafen iiber Windgeheule und
Regengeplatscher bis hin zum rasseln-
den Atem des Captains. Viele dieser
Gerdusche entpuppen sich als ver-
steckte Hinweise; wenn etwa der Cap-
tain besonders heftig zu schnaufen
anfingt, kann das daran liegen, daf} er
deinen Befehl fiir vollig unsinnig hélt!
Oder wenn man gerade ein Waldstiick
durchsucht und plétzlich das Bléken
einer Schafherde hért - dann steht
schon mal fest, was es heute zum
Mittagessen geben wird. Neben der
atemberaubenden Grafik und den
vorziiglichen Sound-FX hat Power-
monger auch in punkto Handhabung
einiges zu bieten. Kleine Auswahl: Die
Spielgeschwindigkeit ist verdnderbar,
es gibt eine Pause-Funktion, Spiel-
stinde konnen abgespeichert werden,
ein Zwei-Spieler-Modus ist eingebaut,
via (Null-) Modem lassen sich mehrere
Computer zusammenschalten, ja, es-
kénnen sogar zwei Computer gegen-
einander spielen!
Wer sich also schon fiir ,,Populous*
begeistert hat, dem stehen jetzt mit
Sicherheit wieder ein paar anstrengen-
de Nachtschichten bevor, Powermon-
ger ist in jeder Hinsicht ein Meister-
werk, das unter Garantie alle Hitpara-
den im Sturm erobern wird - ein
Joker-Hit ist es bereits jetzt!

(C. Borgmeier)

Powermonger

Grafik:

Sound:

Handhabung;:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung: 90%
Red. Urteil: 93%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89—~ DM
Hersteller: Electronic Arts
Bezug: Rushware

Spezialitidt: Sicherheitsabfrage aus der
(30seitigen) deutschen Anleitung, ohne
deren genaues Studium man bei dem
komplexen Strategiegerangel nicht weit
kommt!
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DaB die noch j
kann, hat sie j:
Streich ausgel

Der Amiga Joker meint:

Torvak the Warrior ist barbarisch
gut!

Bei oberflichlicher Betrachtung der
Grafik kénnte man fast meinen, hier
»,Barbarian 3" vor sich zu haben, vom
Spiel her ist Torvak allerdings eher mit
»~Rastan® (C 64) oder ,Legendary
Axe” (Konsolen) verwandt. Die Hin-
tergrundgeschichte ist mal wieder von
ergreifender Schlichtheit und daher
schnell erzdhlt: Der iible Necromancer
hat das Heimatdorf unseres Helden
plattgemacht, und weil der das gar

ore Design schon gz

orporation” bewiesen. *ut
ieren barbarische Action vom

nicht nett findet, schultert er seine
Doppelaxt und startet zum Einmann-
Rachefeldzug. ..

Anfangen tut’s noch relativ harmlos
im Dorf, wo Torvak erstmal mit ein
paar Orks, gefahrlichen Pflanzen und
angriffslustigen Insekten das Kamp-
fen iiben darf. Etwas grimmigere Prii-
fungen erwarten ihn dann schon im
darauffolgenden Sumpf - Zombies,
Flugpiranhas, Rattenmenschen, Vul-
kane und Treibsand. Weiter geht’s
tiber die Berge (Adler, Scorpione, Go-
blins...) in den Dschungel, wo unter
anderem eine Horde kannibalischer
Amazonen auf leckeres Heldenfleisch

S T R Jﬁi'ﬁh

iflen stehen
um zweiten

zum Frithstiick hofft. Spatestens hier
uberlegt man sich, ob man nicht doch
besser eine Karte gezeichnet hiitte,
aber das Ende der Reise ist schon nah:
Im Schlofl des Necromancer kommt es
dann zum groBen Endkampf!

Alles zusammen also fiinf riesige Le-
vel, die jeweils noch in vier Unterab-
schnitte unterteilt sind und sich schén
langsam (aber gewaltig) im Schwierig-
keitsgrad steigern. Natiirlich gibt es
immer richtig knackige SchluBmon-
ster, aber das ist noch lingst nicht
alles: In Statuen und Grabsteinen ver-
bergen sich Millionen Extras (Speed
Ups, Zusatzenergie, Schiitze, Riistun-
gen etc.), Torvak kann auller seiner
Axt auch Schwert, Kriegshammer
oder Morgenstern benutzen und sogar
zaubern. Die Steuerung ist sehr vielsei-
tig und trotzdem einfach zu bedienen —
selbst im Sprung kann man problem-
los zuschlagen (oder im Knien auf
ganz kleine Gegner einhacken). Gra-
fisch ist das Game wirklich schén und
abwechslungsreich, auch die Sound-
begleitung wird nie langweilig. Ein
besonders dickes Lob geht an das
Spieldesign Die Gegner wechseln sich
immer hiibsch ab und stindig muf
man auf neue Uberraschungen gefaBt
sein!

Negative Punkte gibt es praktisch
nicht, allenfalls das leichte Ruckeln
beim Scrolling kénnte den einen oder
anderen storen. Daher unsere Gratu-
lation an Core Design: Macht weiter
so Leute, dann zihlt ihr bald zu den
ganz Grofien! (mm)

the Warrior
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 75%
DauerspaB: 88%
Preis/Leistung: 83%
Red. Urteil: 87%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Core Design
Bezug: Joysoft

81%
86%

Spezialitit: In der Box findet man neben
den zwei Disketten noch eine vorbild-
liche deutsche Anleitung, sowie sechs

Sticker mit des

Helden.

Animationsphasen
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BIG BUSINESS

Magic Bytes macht miide Manager munter — mit einer Wirtschaftssimulation, die beweist,
dall Geldverdienen keineswegs immer eine tierisch ernste Angelegenheit sein muf}!

Der Amiga Joker meint:
Big Business — so macht
Geldverdienen Spal3!

Trotz der humorvollen Ver-
packung geht’s natiirlich
auch hier in erster Linie dar-
um, moglichst schnell mog-
lichst viel Moos zu machen —
am besten auf Kosten der
leidigen Konkurrenz. Bis zu
drei Spieler kénnen sich an
diesem Wirtschaftskrieg be-
teiligen; wer nicht geniigend
menschliche Mitstreiter auf-
treibt, darf gegen zwei Com-
puterkontrahenten antre-
ten. Sobald Spieleranzahl,
Schwierigkeitsgrad, Fir-
menname und die ge-
wiinschte Branche (20 ste-
hen zur Wahl) festgelegt
sind, beginnt der rauhe Ge-
schiftsalltag. ..

Der wichtigste Screen bei
Big Business zeigt den Kon-
ferenzraum, in dem sich die
fiinf Abteilungsleiter ver-
sammelt haben, um auf An-
weisungen des Spielers zu
warten. Klickt man z.B. die
Finanzchefin an, so wech-
selt das Bild, und man sieht
die gute Frau in ihrem Biiro,
wie sie sich gerade mit einer
Runde PacMan vergniigt.
Neben ihr steht ein riesiger
Tresor mit mehreren Schub-
laden; eine davon enthilt
eine Aufstellung aller Aus-
gaben, iiber ecine andere
kann man Kredite von der
Bank (oder von Mutti) auf-
nehmen. Aullerdem be-
stimmt die Hiiterin der Fi-
nanzen dariiber, welche
Schulden zuerst und welche
vorerst iiberhaupt nicht be-
zahlt werden. All die Zah-
len, Tabellen und Aufstel-
lungen werden in sehr iiber-
sichtlichen Meniis prisen-
tiert. Ein nochmaliges An-
klicken der wohlpropor-
tionierten Dame befordert
uns wieder zuriick in den
Konferenzsaal, wo tiber die

16}

anderen Herrschaften so
wichtige Dinge wie Produk-
tion, Forschung, etc. gesteu-
ert werden. Wer den ver-
schmitzt grinsenden Marke-
tingmanager anwihlt, lan-
det in einer Kneipe voll fin-
sterer Gestalten: Der Wirt
schiebt gegen Bares Infor-
mationen iiber die Theke,
eine rothaarige Schénheit
bietet sich an, unliebsame

Konkurrenten in einen
ebenso teuren wie sinnlosen
Rechtsstreit zu verwickeln,
der schnauzbértige Biertrin-
ker (sieht aus wie Ion Ti-
riac!) bringt gegen Entgelt
haltlose Geriichte in Um-
lauf, und ein Gewerk-

schaftsfithrer ist bereit, die
Arbeitnehmer aufzuhetzen
— mit einem Wort, es ist alles
wie in Wirklichkeit!

APy Sl

LR

xllJl"'

s ben! (C. Borgmeier)

Big Business brilliert mit
witziger Grafik, komforta-
bler Benutzerfithrung und
zahllosen spaBigen Details,
die man hier gar nicht alle
aufzahlen kann. Als Beispiel
sei nur erwihnt, daB, sollten
die Geschifte schlecht ge-
hen, alle Manager in Lum-
pen vor leeren Glisern
hocken, wihrend bei Hoch-
konjunktur  Designerkla-
motten und Champagner
angesagt sind! Die Grafik ist
insgesamt sehr schon und
farbenprachtig, nur der
Sound ist ein biichen diirf-
tig ausgefallen: keine Musik
und sparliche, dafiir aber
passende Effekte. Das Spiel
ist komplex genug, um ne-
ben dem hohen Unterhal-
tungswert auch einen sehr
realistischen Einblick in be-
triebswirtschaftliche  Zu-
sammenhinge zu bieten.
AuBer der fehlenden Musik-
untermalung gibt’s eigent-
lich nur das dullerst knapp
bemessene Zeitlimit fiir die
einzelnen Runden zu be-

= mingeln — auf der anderen

Seite kommt so auch richtig
Schwung ins Geschéftsle-

Grafik: 84%
Sound: 499,
Handhabung: 80%
Spielidee: 77%
Dauerspal: 80%
Preis/Leistung: 85%
Red. Urteil: 82%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Magic Bytes
Bezug: Magic Bytes

Spezialitit: Spielstinde kon-
nen abgespeichert werden.
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8ie nervenserreifiende
en bei 1800 kmh erleben.

‘Tunnelwiande, Natirlich diirfen Sie nicht mit
feindlichen Fahrseugen susammenstofen, dafir
_ miissen Bie aber die Antriebsbelige im Tunnel
iu_ﬂcmﬁhn katapultieren Sie auf wahre
Hypergeschwindigkeiten — eine Raserei, die Thr
Fahrzeug unsichtbar macht.

8.1.U.N. - Netswerk iiberstanden hab,
Biec am Ende des Spiels sur “Ultimate
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Mag auch Boris éwig- Zweiter bleiben, Deutschland aus dem Daviscup fliegen, und Steffi
ihrer alten Form hinterhecheln - am Amiga ist die Tenniswelt noch in Ordnung. Und falls

nicht: Mit diesem Game wird sie es wieder!

Der Amiga Joker meint:
Computer-Tennis ohne
Great Courts II ist wie
ein Boris ohne Becker!

,Great Courts“ machte sei-
ne Schopfer iiber Nacht be-
rithmt und gilt fiir viele im-
mer noch als die Versoftung
des weiBen Sports — obwohl
an Konkurrenz ja wahrlich
kein Mangel herrscht. Kein
Wunder also, wenn Blue By-
te schon nach gut einem
Jahr den Nachfolger présen-
tiert. .. o
Die Ladezeit ist kurz, die
Titelmelodie = hérenswert

und das Haupmenii um-

fangreicher als gehabt. Hier
taucht auch wieder der Tur-
niermodus aus Teil eins auf,
allerdings erheblich erwei-
tert: Der Computer zeigt

jetzt eine Weltkarte, auf der

samtliche Turnierschauplat-
ze und Tennisereignisse des
Jahres verzeichnet sind. Wie
in Wirklichkeit kann man
nicht an allen Veranstaltun-
gen teilnehmen, da viele zur
gleichen Zeit stattfinden.
Also pickt man sich die in-

teressantesten heraus, am

besten die mit den héchsten
Preisgeldern, der geringsten
Teilnehmerzahl und den we-
nigsten Gewinnsidtzen. Be-
sonders anfanglich solite
man sich nicht iiberschét-
zen, denn die persdnlichen
Leistungsdaten (Praxis,
Kondition, Gesundheit,
etc.) dndern sich im Lauf der
Saison - fast schon wie bei
einem Rollenspiel. _

Wer ein Trainingsmatch ein-
legen méchte, kann in einem
eigenen Menii bestimmen,
auf welchem Belag (Gras,
Sand, Hartplatz), gegen wie-
viele menschliche Partner
(mit Adapter bis zu drei!),
und auf wieviele Gewinnsit-
ze gespielt werden soll.

1@

Auch wer lieber mit der
Ballmaschine trainiert, fin-
det in einem Menii zahlrei-
che Einstellmoglichkeiten,
die sogar auf Disk gespei-
chert werden konnen. Aber

-ob Turnier, Training oder

Ballmaschine - zuvor will
das Player-Menii durchlau-
fen sein. Hier werden die
Stirken und Schwichen des
Spielers auf Skalen von 1 -
100 festgelegt: Aufschlag,
Vorhand, Riickhand,
Schmetterball, Volley und
Kondition. Jetzt mull noch
bestimmt werden, ob das
Match gegen einen Compu-
tergegner, einen selbstge-

strickten Spieler von der
Charakterdisk, oder einen
menschlichen Kontrahenten
ausgetragen wird. Ja, und
dann noch der Modus: Soll
der Amiga die Laufarbeit
ubernehmen und man kon-
zentriert sich ganz auf’s
Schlagen, oder will man al-
les selber machen? Ist auch
diese Schicksalsfrage ent-
schieden, geht’s endlich auf
den Platz. ..

Genau wie im ersten Teil
sicht man den Court von
(hinter) der Grundlinie des
eigenen Sprites aus, die
Schlagtechniken (besonders
der Aufschlag mit dem Fa-

- PLAYER 1
-

FOREMAND 32 SHASH

VOLLEY F. 32 SERVICE
COND .
" VOLLEY B. 32 POINTS

LOAD SAVE

EXIT

denkreuz) haben sich in der
Handhabung aber deutlich
verbessert. Es gibt ménnli-
che und weibliche Spieler,
auflerdem kann jetzt auch
ein Doppel ausgetragen
werden. Grafik und Sound
sind fiir ein Programm die-
ser Art sehr iiberzeugend,
besonders die Animationen
konnen gefallen — ganz be-
sonders, wenn den Damen
beim Aufschlag immer so
neckisch das Rdéckchen
hochfliegt ... Insgesamt ist
Great Courts II also um
einiges komplexer, spannen-
der und spielbarer als der
Vorgédnger. Deshalb unser
Tip: Besorgt Euch einen
Vier-Spieler-Adapter und

dieses Game - wer braucht
dann noch Steffi, Boris und
Konsorten? (C.Borgmeier)

Grafik: 76%
Sound: 79%
Handhabung:  84%
Spielidee: 82%
DauerspaB: 87%
Preis/Leistung: 78%
Red. Urteil: 85%
Variabel

Preis: ca. 89- DM (aiN
Hersteller: Blue Byte fj J'ﬁ
WLl

Bezug: Rushware  (—Z

Spezialitit: Kein Kopier-
schutz, Festplatteninstalla-
tionsprogramm mit auf der
Disk. Die Verkaufsversion
soll mit Spielerportraits von
Prominenten der Computer-
branche aufwarten — mal se-
hen, wen wir da wiedertref-
fen...
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FuBball-Bundesligav2.4

Das Superprogramm fiir die Fans des deut-
schen Nationalsports. Alle Spielergebnisse mit
Datum und Spieltag seit 1963 auf einer Disket-
te; alle Tabellen, Heim- Auswirts- Ewige
Tabellen (Punktgewinn und -Verhdltnis!); graphi-
sche Darstellungen von Tabellenpliatzen, Saison-
profil aller Teams zum optischen Vergleichen!
u.v.m.
Dazu der Kniiller:

ar Meistertipl Das Programm
stellt nach *edem Spieltag eine Prognose auf,
indem es alle noch verbleibenden Spiele tippt.
Dabei briicksichtigt es die in den Vorjahren er-

zielten Ergebnisse ebenso, wie die aktuelle
Situation!!!
Bestelinr.: B 11 oM 49.99

Lotto Amiga v:.

Der Clou: Alle bisher gezogenen Gewinnzahlen
auf einer Diskette. Dazu Programme zur sta-
tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te-
stet, ob lhre Reihen schon einmal g wur-

Supergirls
Eine neue Superserie von flotten Girls. Mit

neuester Hardware digitalisiert. Das missen
Sie gesehen haben. Z.Zt sind 3 Disketten lie-

ferbar. Nur fiir Erwachsene! Altersnachweis:
Siehe unten!
Bestelinr.: D 11 D 12 D 13 je 19,90 DM

Strip the Superdoll

Ein neues Partygame. Wer verliert, der verliert
sein letztes Hemd. Nur fir Erwachsene! Al-

tersnachweis: siehe unten!
Bestellor.: D 04 nur 19.99 oM

Who's That Girl?

Ein sexy Puzzle mit vielen hibschen Bildern.
Sehr schone Aufmachung! Nur flir Erwach-
senel Altersnachweis: siehe unten!

Bestelinr.: B 19 2 Disketten DM ‘g gﬂ

den, beriicksichtigt Systemtips und vieles mehr!
Neu in der Version gO ist Mittwochslotto AGB
{alle bisher gezogenen Zahlen); Zahlen spei-
chern und vergleichen; Ausgabe auf Bildschirm
oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen-

enerierung!

%esrel{nr 8 o9 DM ‘g.gﬂ
Lotto-Manager 3.9

Die Erweiterung von Lotto 2.0 mit weiteren
Mbglichkeiten der statistschen Auswertung be-
reits gezogener Zahlen! Dazu die neue Mdg-
lichkeit Tipzahlen zu speichern und mit einer
beliebigen gezogenen Zahlenreihe zu verglei-
chen. Viele weitere Optionen: u.a.: Suchen nach
Zahlengruppen, Verteilung und meh

Nur fir Kml as ab 1 MB FIAMIII

Bestelinr.: 2 DM ?g

Sexvy-Public-Domain
Aus dem riesigen Angebot von Sexy-Disks im PD-
Bereich haben wir die besten fiir Sie zus:.

Pam from California

Diashow of a Supergirl. HAM-Pictures-Demo!
Nur fiir Erwachsene! (Altersnachweis: Kopie
von Ausweis/Fiihrerschein)

Bestelinr.: B 14 (2 Disketten) oM 39.98

<
Lovin' Pam

Die Steigerung! Eine Super-Diashow. Nur fiir
Erwachsene! ?Alte(srlachwsls Kopie von Aus-

weis /FUhrerschein) DM 39-95

Bestellnr.: 8 15 (2 Disketten}

Jack the Nipper

Animation. Ein hyperheiBes SexyGame! Nur fiir

Erwachsene (Aitersangabe: Kopie von Aus-
weis /Fiihrerschein)
Bestellnr. B 44 nur DM 49.98

stellt.

s handelt sich im angemeinen um digitalisierte
Szenen. Nebst einigen Animationen.
Nur fir Erwachsenel {Altersnachweis! z.B.
Fotokopie vom RelsepaB / Per ! )

PD-Sexy 1 B 61 7 Disketten 49,- DM
PD-Sexy 3 B 63 7 Disketten 49,- DM
PD-Sexy 4 B 64 7 Disketten 49,- DM
PD-Sexy 5 B 65 7 Disketten 49,- DM
PD-Sexy 6 66 7 Disketten 49,- DM

Nubies MEMORY
g:;;‘hu:'on?:lar:ump:ra;:y :r.::r:h Ne“ !!!

Girls plus MemoryGame fir
Erwachsene; von EROTIC DREAMS France.

Altersnachwelis! siehe unten!
Bestelinr.: B 70 49.00 DM

Dia-Shows

Dia-Show I: Topless Topgirls HAM-Pictures of
beautiful girls. Nur fiir “Erwachsene. Alters-

nachweis: siehe unten! D" 12.55

Bestelinr.: 8 31
Dia-Show IIi: CoverGirls HAM-Bilder von den
schiénsten Titelseiten-Girls. Nur fir Erwachse-
ne. Altersnachweis: siehe unten!

oM 12.58

Bestelinr.: B 33
Dia-Show Vv: Big Boobs. HAM-Dia-Show von
Girls mit SupermaBen! Nur fiir Erwachsene!

Altersnachweis: siehe unten! DM 15 Bﬁ

Bestelinr.. B 35

Dia-Show VI: Big Boobs 2. HAM-Dia-Show wie
oben. Altersnachweis: Siehe unten! ’ ﬁ
Bestelinr.: 8 36 DM SB

GIRLS IN ACTION
(Filles en Action) von EROTIC Ne“ ree

DrReams aus Frankreich. Das ase
heiBeste, uns bekannte,
AmigaProgramm. Nur fir Erwachsens!
Superanimation als “Filmprojektor” oder als
erotisches ActionGame. In 2 Versionen lieferbar
Achtung! B 72 bendtigt 1 MB RAMII!
Bestellnr.: B T1 1 Disk 9.00 DM

Besteflor.: B 72 2 Dinks (1 MB) 89,00 DM

Sexy Hexies

Die ObenOhneShow der Supergirls. Ab 16 J.

(Altersnachweis: Kopie von Ausweis/Flhrer-
schein)
Bestelinr.: B 03 (2 Disketten) oM 39.98

SummerNightGames

4096-Color-Animation. Ein Partyspiel fiir 1-4
Freaks + Joystick. Nur fiir Erwachsene (Al-
tersnachweis: Auswels/F\]hrerschmn) ‘g gﬂ
Bestellnr.: B 16

StripSlotter 2000

Ein Spielautomat der bei Gewinn Strip-Szenen
abspielt. Nur fiir Erwachsene (Altersnachweis:
Kopie von Ausweis/Filhrerschein)
Animation! Mit Zeitlupe!

Bestellnr.: B 07 (2 Disketten)

Excellente

oM 49.98

Miss All Bare America

Ein Game fiir den Herrenabend. Wihlen Sie die

schinste "Naked Miss”! Nur fiir Erwachsene!
(Altersnachweis: Kopie von Ausweis/Fiihrer-
schein)

Besteilnr.; 8 42 oM 39.99
Katalog-Diskette

Enthilt unser aktuelles Gesamtangebot incl.
Farb-Grafiken aus versch. Programmen

Nur fUr Erw I Alter

Bestelinr.: B 900 1 Dll!:-llc 5 -DM

Altersnachweis!

Programme, bei denen ein Altersnachweis ver—
langt wird, liefern wir nur aus, wenn dieser in
Form von einer Kopie des Personalausweises
oder Fuhrerscheins der Bestellung beiliegt, oder
wenn dieser bereits erbracht wurde!

Bitte Coupon in Bln:kuchrifl ausfiillen, ausschneiden und im frankierten Umschlag absenden an:

High Speed Softioare » K).Blanke » 3362 Bad Grund » B 0532717 (10-11 )

Ich bestelle: N

Gesamt: DM

Name

Strafe:

PLZ /Wahnort:
Ich bezahle | per Nachnahme zzgl. 5 -DM

___ Unterschrift:
] Scheck zzgl. 3,- DM (Scheck liegt bei)

Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (Riickseite unterschreibent) zzgl. 6,-DM

Software aus Koln
Don Manolo

63 Level warten darauf, von Ihnen erobert zu werden. Suchen Sie
versteckte Tliren, unsichtbare Mauern, erobern Sie Zusatzleben.
Oder wie wire es mit einer Pille, die Thre Punkte mit 2, 4 oder 8
multipliziert? Eine abspeicherbare Highscoreliste ist natiirlich auch
dabei. Sie wollen zu zweit auf Punktejagd gehen? Kein Problem.
Weitere Extras (und Gemeinheiten) erfahren Sie aus der mitgelie-

ferten Beschreibung. — Getestet in AMIGA--Special 10/90

19,90 DM

DFB-Pokal

Wetten Sie darauf, wer Pokalsieger wird. Fiir | oder 2 Spieler. Mit
abspeicherbaren nghscorellstcn fiir Spieler und Teams. Ein span-
nendes Spiel in Basic mit 64 Teams aus allen Ligen.

12,95 DM

Public-Domain-Pakete (je 10 Disketten)

. Einsteiger |
. Einsteiger 11
. Spiele 1

. Spiele 11

. Grafikpaket

NN s Lo —

Soundpaket
1 Paket

33 DM

3 Pakete 90 DM

- Spiele, Anwendungen, Grafik u. a
- Noch mehr des Guten

— ausgesuchte Spiele aus vielen Bereichen
- denn spiclen kann man immer mal
- DBW-Render, Malprogramm, Dias u. a.
- Anwenderpaket - Textverarbeitung, Videodatei u. a.
- Sonixsound mit Player — Supersounds

5 Pakete 140 DM
7 Pakete 190 DM

Ca. 3.500 PD-Disketten auf 3,5 2 DD Disk
Infoliste noch heute anfordern

Vorkasse: 4~ DM Nachnahme: 7- DM

Keim Software, Vogelsanger Str. 34

5000 Kéln 30, Telefon: 0221 /520765

Archipelagos

Groove 9o ft

die Software fuer den riehtigen Drive
Nur Versand &ein Ladenverkauf

25.00
Armada 73.00
Bard's Tale Il 60,00
Bard's Tale lll ah
Bloodwych 63,00
Bomb Jack 32,00
Boulderdash Cornstr. Kit 26,00
Cadaver a. A
Carmen Santiago 64,00
Castle Master 56,00
Champions of Krynn 66,00
Chaos strikes back 63,00
Chuck Yeager's AFT V2.0 66,00
Cin & Gribbage 7300
Colonel's Bequest 93,00
Congueror 66,00
Conguest of Camelot 93,00
Damacles 63,00
Deja Vu 2 63,00
Demaons Winter 60,00
Dragon Wars 66,00
Dungeon Master dt. 63,00
Dungeon Quest 63.00
Elite 66,00
Emerald Mine 3 Prof 26.00
Faery Tale 53,00
Fire & Brimstone 66,00
Flintstones 19,00
Fred 66,00
Halls of Montezuma 66,00
Hammerfist 63,00

Harley Davmson
Heroes of the Lance
Hillsfar dt.
Hitchhikers Guide
Hount of Shadow
Imperium

Indiana Jones 3 - Adv
Iron Lord

Jeanne D'Arc
Jumping Jack Son
Kampfgruppe
Khalaan

Kick off 2

Kind of Magic 2
Kings Quest 4

Klax

L & M Spiel

Legend of Fairghail
Leisure Suit Larry 3
Loom

Lost Dutchmans Ming
Metall Master
Midwinter

Might & Magic 2
Millenium 2.2
M.UL.E.
Neuromancer

New York Warriors
Qil Imperium
Omega

Pirates

AMGA onlv

T3 00
66.00
66,00
46,00
66,00
66,00
65,00
66,00

NEUERSCHEINUNGEN AUF
Versandkosten: VK + 4,00 - NN + 6,00
TELEFON 0631-28809

Irtum und Preisanderungenvorbehalten!

Player Manager

Palice Quest 2

Pool of Radiance
Populous
Powermaonger
Projectyle

Questron 2

Red Storm Rising
Resolution 101
Rodwar 2000

Space Quest 3
Space Rouge

Super Wonderboy
Sword of Aragon
Swords of Twilight D.A.
The President is missing
Their finest hour
Theme Park Mystery
Time & Magic

Turn it

Turrican

Two to one

Ultima 3

Ultima 4

Ultima 5

Unreal

Vermeer

Wall Street Wizard
War in middle earth
Zombi

Zork 2

ANFRAGE!

53,00
73,00
63,00
66,00
66,00
66,00
53.00
66,00

73,00
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Also ehrlich, wir waren ja wirklich geriihrt iiber all die vielen netten Geburtstagsgriifie, die
Ihr unserem Joker geschickt habt. Heilen Dank im Namen von uns allen und gliihend
heien Dank vom Joker personlich! Jetzt aber SchluB mit der Dankerei — Ihr habt das
Wort. ..

Okay, okay, wahrscheinlich
werdet IThr das Thema
Raubkopien genauso satt
haben wie das Hungertuch,
an dem Ihr ja so lange habt
nagen miissen, aber zum
AbschluBl aller Diskussio-
nen mull Euch doch nun
endlich jemand mitteilen,
dafl es ohne Raubkopierer
ziemlich schlecht um das
Medium ~Spieletestzeit-
schriften” stiinde. Wenn es
die Chance auf Raubkopien
nicht gibe, gibe es auch
erheblich weniger Spiele-
konsumenten; im Endeffekt
also: wesentlich weniger Jo-
ker-Leser! Wer von Euch
und Euren Kollegen anderer
Testmagazine also iiber die
Raubkopierer herzieht, ta-
delt im gleichen Atemzug
seine wichtigste Existenz-
grundlage - ein Paradoxum
erster Giite. Kurz und gut:
Ohne Raubkopien hittet Thr
Euer Hungertuch wahr-
scheinlich immer noch nicht
wegwerfen kénnen!

Womit wir auch schon beim
niachsten Thema wiren:
Was macht Ihr eigentlich,
wenn die goldene Amiga-
Zeit vorbei ist? Eure Zeitung
umbenennen? Das Hunger-
tuch wieder hervorholen?
Samt Redaktionshundehiit-
te auf eine einsame Insel
auswandern und in Erinne-
rungen schwelgen? Nein?
Okay, ich hitte da ein paar
Vorschldge zu machen: Bri-
gitta kommt sicher irgend-
wo als Fotomodell unter
(diese natiirliche Ausstrah-
lung...), Michael erdffnet
den ersten Joker-Shop, in
dem er fortan all den auf der
letzten Doppelseite angebo-
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tenen Plunder verkauft, und
Ihr anderen Deppen werdet
meiner Oma als Tellerwi-
scher zugeteilt. Na, fallt
Euch da nicht ein Stein vom
Herzen?

So sorgt sich Guido Klein-
hubbert aus Mettingen um
uns

Reizend, wirklich ganz rei-
zend, wie Du unsere Zukunft
verplant hast! Gerade den
Job bei Deiner Omi stellen
wir Deppen uns ganz beson-
ders toll vor, bekanntlich
wird jeder Tellerwdscher iiber
kurz oder lang Milliondr.
Auflerdem hitten wir dann
immer Palmolive-gepflegte
Hiinde! Richtig schade, daf
das Ende des goldenen Ami-
ga-Zeitalters nun wahrlich
noch in weiter Ferne liegt . ..
Deine Raubkopierer = Leser
Theorie ist zwar (zumindest
teilweise) nicht ganz von der
Hand zu weisen, aber wir
hdtten da eine schone Gegen-
hypothese anzubieten: Wenn
nun wirklich jeder Originale
kaufen miifite, kdnnte sich
der Durchschnittszocker ma-
ximal ein Game pro Monat
leisten. Umso wichtiger wd-
ren doch die Testzeitschrif-
ten, damit man keinen

Schrott einkauft, oder?

Mein Name tut nichts zur
Sache. Jedenfalls konnte ich
mich bis vor etwa einem
Jahr nicht mehr auf die Stra-
Be trauen. Der Grund: Ich
war ,nur” ein kleiner C-64
Besitzer. Meine Freunde
hatten alle einen Amiga und
beschimpften mich als
.Brotkasten-User“. Doch
dann kam der Weihnachts-
mann und gab mir einen

A500. Ich war happy, aber
meine Freunde nicht. Sie
nannten mich ,,512K-Fritze*,
weil sie alle IMB hatten. Ich
sparte und holte mir ein
Megabyte. Meine Freunde
waren aber immer noch
nicht zufrieden. Zitat: Wo
ist denn dein Drucker? Und
ich sparte und sparte. . .
Heute ist mein Amiga schon
zirka 2000 Mark wert. Ist
das nun Konsum-Terror,
oder was?

klagt ein armer, geplagter
User

Keine Ahnung, ob’s Kon-
sumterror ist. Fest steht fiir
uns nur, daff Du ausgespro-
chen ,einflufireiche” Freunde
hast...!

Bei diesen beiden Briefen

der Herren ,Anonym*
(Mailbox 11/90) kam mir
das kalte Grausen. Sie ha-
ben doch iiberhaupt keinen
Grund, sich zu beschweren!
Ich kann beim besten Willen
keinen Cracker anhand der
In-Szene ausfindig machen.
Dr. Freak schreibt doch nur
ganz allgemein zu Proble-
men und Fakten der Szene!
In einer englischen Zeit-
schrift las ich einen Brief
eines gewissen S. Broadbent
aus W. Germany. Da stand
ungefahr folgendes:

Um gegen Raubkopierer
vorzugehen, wire meine
Antwort:

1. Konfiszierung der ganzen
Computerausstattung.

2. Erhebung einer passen-
den Geldbulle, z. B. die ent-
standenen Einbullen der
Software-Firmen.

3. Eine komplette Verban-

nung vom Computer fiir 10
Jahre

4. Fiir besonders schwere
Missetiter eine Gefangnis-
strafe von min. 6 Monaten.
Was meint Thr dazu? Ich
finde, es klingt sehr hart,
aber kann sich jemand eine
andere Méglichkeit vorstel-
len? Ich glaube, es wird im-
mer Cracker geben, da kon-
nen die Preise fir Software
runtergehen, so weit sie wol-
len.

meint jedenfalls Fred Fana-
tics, alias Robert aus Ketsch

Also ganz ehrlich: Wir kén-
nen uns eine Menge anderer
(und besserer) Wege vorstel-
len, der Problematik Herr zu
werden, als das mittelalterli-
che ,, Auge-um-Auge-Prinzip“
von Herrn Broadbent aus
W.Germany. Beispielsweise,
indem die Programme etwas
billiger und vor allem viel
besser werden. Denn: Gdbe es
nur noch wirklich hochwerti-
ge Games fiir ca. 40 Mdrker
pro Stick — wer wiirde da
noch mit halbgaren Raubko-
pien ohne Anleitung herum-
stopseln wollen? Aber ganz
davon abgesehen: Wie ,ver-
bannt® man in der Praxis
Jemand vom Computer, noch
dazu fiir 10 Jahre ???

Als erstes mal ein dickes
Lob fiir Euer Sonderheft
(Simulationen). Ich war echt
begeistert und habe es inner-
halb von eineinhalb Stun-
den durchgefetzt. Auch der
Joker war mal wieder grofie
Klasse, aber das ist klar,
sonst wiirde ich ihn ja nicht
kaufen. Eure neuen Kopfe
sind echt zum Brechen gut,
Gratulation an den Erfin-
der. Nun zu meinen Fragen:

ANR: SIN




Wann erscheint endlich Di-
no Wars? Oder Chaos stri-
kes Back 7? Und noch etwas:
Wenn ich Euch Spieletests
schicke, werden die dann
moglicherweise unentgelt-
lich abgedruckt? Das wiirde
namlich auch mehrere ande-
re User in meinem Bekann-
tenkreis interessieren.
erkundigt sich Thomas Zilli-
ger aus Berlin

~Dino Wars" ist unterwegs,
die Saurier werden noch vor
Weihnachten in den Geschdf-
ten einfallen. Auch die Zu-
satzdisk fiir ,Dungeon Ma-
ster” kdnnte mit etwas Gliick
noch vor dem Fest erhdltlich
sein, vermutlich wird es aber
Januar oder Februar werden.
Was Dein grofziigiges An-
gebot betrifft, kostenlos Tests
schreiben zu wollen, miissen
wir Dich (und alle Gleichge-
sinnten) leider enttduschen:
Wir drucken grundsdrtzlich
nur Arbeiten von Redaktions-
mitgliedern oder Stammau-
toren. Und das, obwohl ,un-
entgeltlich” eines der abso-
Iuten Lieblingswérter von
Michael ist . . .

Die Verwirrung ist ja wohl
perfekt! Ich habe mir letzt-
hin drei Computerzeit-
schriften gekauft, und was
sehe ich da? Drei Tests zu
Beast 2. Aber: Im einen Heft
steht, dall Beast 2 seinen
Vorgidnger um Lingen
schldgt. Zitat: Heute schon
ein Klassiker. Und natiirlich
ein Hit. Gut, dachte ich,
schlagste mal den Joker auf
- aber was sehen meine Aug-
lein da? Zitat: Kurz und
schmerzlos, Beast 2 ist eine
herbe Enttauschung. Hah??
Was ist denn da los? Ko-
misch, denke ich. Also
gucke ich in die dritte Zeit-
schrift, und da traute ich
meinen Augen nicht. Da
steht ja noch Schlimmeres.
Beast 2 ist ein Schei3-Game.
Da war ich baff. Eigentlich
hatte ich mich damit abge-
funden, das Spiel zu kaufen,
aber das hat mich dann doch
etwas nachdenklich ge-
stimmt. Was ist denn nun
richtig? Schliefilich geht’s ja
um 100 Mark, die ich nur

RTISIN

ungern aus dem Fenster
werfen mochte. Aullerdem
habe ich dazu noch ein paar
Fragen:

1. Braucht man 1 MB?

2. Hat es Kopierschutz oder
Pallwortabfrage?

3. Wieviel Disketten hat das
zweifelhafte Game?

will Kai Uwe Gelzleichter
aus Freisen wissen

Da fillt die Antwort leicht —
selbstverstindlich haben ein-
zig und allein wir recht!!!
Der beste Beweis: Wenn Du
unsere Kollegen von der Kon-
kurrenz fragst, werden sie
Dir ganz genau dasselbe er-
zdhlen. .. Deshalb unser Tip
fiir Dich und alle anderen
Unschliissigen: Lafi Dir im
Zweifelsfall das jeweilige
Game in einem Geschidift vor-
Sfiihren, und frag nach, ob Du
ein  bifichen probespielen
darfst. So kannst Du Dir eine
vierte Meinung einholen -
ndmlich Deine eigene! Dann
welifit Du auch wer recht hat,
daf3 ,Beast IT“ ohne Megaby-
te lduft, daf es kopierge-
schiitzt ist und dafl es zwei
Disketten hat (das stand aber
eigentlich auch alles in unse-
rem Test).

Letzten Monat habe ich ne-
ben dem Joker auch in einer
anderen Zeitschrift geblit-
tert (soll ja vorkommen), bis
ich todesbleich bei einer Sei-
te angelangt war, wo etwas

iiber einen Magnetvirus
stand! Ja, ein Magnetvirus!!
Da stand, daB sich dieser
Virus beim Kontakt mit ei-
ner anderen Diskette iiber-
tragt (z. B. in der Disk-Box).
Und das Schlimmste: Man
kann ihn nicht feststellen
oder killen, d.h. das Spiel ist
kaputt!!! Ist ja toll, dachte
ich und guckte in den Joker
— aber da stand... nichts!
Was ist los? Ist Dr. Freak
eingeschlafen? Mich wiirde
natiirlich interessieren, ob es
inzwischen einen Viruskiller
dafiir gibt. Immerhin gibt es
diesen Virus nun schon seit
drei Monaten.

drgert sich Johann Wiede-
mann aus Burtenbach

ufi EXPRESS
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AMIGA

* Adidas Championship
Adventures (Sam.)
* Alcatraz
* Antaris
* Alpha Waves
* Badlands
Batman the Movie
* Battle Command
*Baba Jaga
* Billie the Kid
Bubble +
* Botics
Cabal
Chase H.Q.
*Chase H.Q. Il
Champion of Krynn
*Chess Simulation
Clown o Mania
* Cougar Force
*Crime Time
*Crown
Cyberball
Design 3D
Die Fugger
Dragons Lair
Drakkhen

69,-
75,-

(Preis auf Anfragé_]

55,-
180,-
49,-
80,-
69,-

Emlyn Hughes Intern.Soccer 59,-

Escape from the Planet...

* Empire Galactica
E.S.S.

* Epic
F 29 Retaliator
Full Metal Planete
Falcon Mission Disk Il
F 19
* Football Simulation
*Geisha
Ghost'n Goblins
* Gremling 2
Hard Drivin Il
Heroes (Sam.)
* Hill Street Blues
* Hollywood Coll. Sam.
Imperium
Invest
lvanhoe
Klax
Kick Off Weltcup Edit.
Legend of Fairghail
Logo
Loom
Lost Patrol
*Lord of Doom
* Maupiti Island
*Midnight Resistance
*Metal Masters
*Murder in Space
* Mysticall
*LOOPZ
Nightbreed (1 Version)
Nightbreed (2 Version)

49.-
79,-
75.-
8.

74.-
79,
74.-
74 -

North & South
Operation Thunderbolt

*Pang
*Party Time Vol
Plotting
Pirates
*Puzznik
*Robocop 2
Rainbow Islands
Rings of Medusa
Ringside
*Rogue Trooper
Sarakon
Shadow Warriors
Shadow of the Beast Il
*S.T.U.N. Runner
Sim City
Sim City Terrain Editor
* Sly Spy
Sold. of Light
Tie Break Tennis
*The Spy who Loved Me

{Der Spion der mich liebte) 65,-

The Light Corridor 70,-
*TOKI 74,-
*Total Recall 69,-
* Transworld 74,-

Trivial Pursuit - Genus 60,-

TNT (Sam.) 84 -
*Tournament Golf 69,-

Untouchables 60,-

Welltris 75,-
*Wheels of Fire (Sam.) 74,-
*World Champ. Boxing 55,-
*World Champ. Soccer 69,-
Gameboy
inkl. 1 Spiel: Tetris 164,-
Alleway (Breakout) 45,-
Golf 45, -
Quix 45.-
Tennis 45,
Solar Striker 45,-
Super Mario Land 55,-

Bestell-Liste gratis.

Bitte System angeben.
Alle Preise inkl. MWSt.

zzgl. NN.-Versand-
kosten.
Bestellschein noch
heute absenden

(auf Postkarte geklebt

oder im Kuvert).

: * Bei Drucklegung noch nicht lieferbar!

24-Std.-Bestellannahme

Weitere Spiele auf
Anfrage erhdltlich.

Gratis 1 Spiele-Farbposter pro Bestellung

Bestellschein

Bitte liefern Sie mir per Nachnahme. ..

Name:

Disk.

Cass.

StraBe:

PLZ/Ort:

Telefon:

Alter:

Computersystem:




Den ach so schrécklichen
~Magnetvirus® gibt es nicht
seit drei Monaten, sondern
tiberhaupt nicht — nicht nur
den verschlafenen Dr. Freak
wiirde es interessieren, wer
solch unglaublichen Blodsinn
verzapft! Natiirlich: Jede
Diskette besteht aus magne-
tisiertem Material, wenn sie
mit einem Magneten in Kon-
takt kommit, wird sie sozusa-
gen umgepolt und ist kaputt.
Aber das ist eine Binsenweis-
heit und hat mit einem Virus
etwa so viel zu tun, wie unser
Werner mit dem grofien Zeh
von Franz Beckenbauer . . .

Ich habe ein paar Fragen,
die sicherlich noch mehr Le-
ser interessieren (vor allen
Dingen die Antworten):

1. Sind Copyparties legal?

2. Wenn die Bullen auf einer
Party erscheinen, werden
dann alle Computer und
Disks eingesammelt und
kontrolliert?

3. Ist es schon vorgekom-
men, dall die Polizei nach
einem Partybesuch, worsie
aufgetaucht ist und’ Perso-
nalien festgestellt aber keine
Raubkopien gefunden hat,
spiter zuhause aufkreuzt?
fragt ein gewisser Tyrant
(oder so dhnlich)

1. Wie der Name schon sagt,
wird auf Copyparties in der
Regel (raub)kopiert - wie
kann das legal sein?

2. Sollte die Polizei bei so
einer Fete auftauchen, dann
ganz sicher nicht, um mitzu-
kopieren!

3. Ja, soll schon vorgekom-
men sein.

Eure Idee, auf der Amiga 90
aufzutreten und Celal-Si-
gnierungen zu verteilen, ist
jaecht super - fiir die Freaks
in Kéln und Umgebung.
Aber wie soll man von Nie-
derbavern dorthin kommen,
ohne finanziell vor die Hun-
de zu gehen? Also: Habt lhr
in Zukunft immer einen
Stand, wenn so eine Veran-
staltung stattfindet? Und
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gibt es in absehbarar Zeit
auch in Bayern eine Ausstel-
lung?

Anderes Thema: Im Gegen-
satz zu AJ 4/90 habt Ihr in
10/90 fast doppelt so viele
Hits und 80%-Games. So
schlimm ist das zwar nicht,
aber ein bilchen didmpfen
koénntet Thr Eure Begeiste-
rung doch. Der Joker-Co-
mic hat sich echt enorm ge-
steigert, er ist super gezeich-
net - sauviele Details! Brork
lie sich in 10/90 nicht
blicken (yeahh!), bleibt das
so?

erkundigt sich Hilmar Scha-
chenmayr aus Tiefenbach

Wir werden der Messeleitung
gerne ans Herz legen, daf die
Amiga 90 in Zukunft am be-
sten in Tiefenbach stattfin-
det, vielleicht in Deinem
Wohnzimmer? Vorerst diirfte
die Veranstaltung aber wei-
terhin auf grofere Ortschaf-
ten beschrinkt sein (mini-
mum so etwa 74 Einwohner —
wie sieht’s da mit Tiefenbach
aus?). Na, wer weif3, moglich-
erweise kommt die Amiga=
Show jaymal nach Miinchen?
Das wiirde auch_uns eine
Menge Zeit und Geld erspa-
ren, da wir weiterhin vorha-
ben, mit.einem Stand dabe:
Zussein.

Achja, die Hits: erwele hit-
wiirdige Games in einem
Monat herauskommen, liegt
doch nicht bei uns, sondern
bei den Herstellern! Und die
heben sich die wirklich guten
Spiele halt oft fiir's Jahres-
ende auf (siehe Editorial).

Nach langem Warten hielt
ich ihn endlich in Hénden,
den neuen Amiga Joker. So-
fort zog ich mich in mein
stilles Kimmerchen zuriick,
um Seite fiir Seite gierig zu
verschlingen. Doch dann?
Plétzlich machte ich eine
grausige Entdeckung: Brork
war nicht zu finden! Mit der
Lupe ging ich das ganze
Heft in Sherlock Holmes-
Manier durch, doch nicht
einmal seine Fingerab-
driicke waren zu entdecken.
Fazit: Euer Joker war bis-
lang immer super, genial,

aber ohne Brork? Mit feuch-
ten Augen erinnere ich mich
an die schonen Zeiten mit
ihm zuriick. Nun ist der Jo-
ker ein Trauerspiel, denn
weder Rockus, noch der Jo-
ker-Comic kommen an den
Witz von Brork heran. Ich
kann nur hoffen, dal3 Euch
mein Brief iiberzeugt, und
man sich im nachsten Mo-
nat wieder den Bauch vor
Lachen halten kann.
wiinscht sich Hans Bern-
hard aus Zofingen

Brork persdnlich antworten,
weil Brork finden Hans Bern-
hard sehr siimpatisch! Brork
allerdings gar nicht finden
Hilmar siimpatisch, vielleicht
Brork mal nach Tiefenbach
kommen!!! Brork aber fin-
den... an dieser Stelle miis-
sen wir (schon aus Griinden
der Rechtschreibung) die
kleine Unterhaltung leider
unterbrechen. Fest steht, dafi
uns Brork nicht verlorengeht,
er wird von Zeit zu Zeit im-
mer wieder mal im Heft auf-
tauchen. Diesmal vielleicht
nicht, er ist momentah unauf-
findbar = zum Abschied hat er
irgendwas gemurmelt, das
sich sehr nach ,unsiimpa-
tisch” und Tzefenbach“ an-
gehort hat. .

Nachdem TIhr schon lange
nichts mehr von mir gehort
habt, mufl ich mal wieder
meinen Senf dazugeben.
Erstmal beziche ich Stellung
zum Brief des sog. Rotképp-
chen aus Mailbox 10/90:
Hmmm, gecrackte Spiele
sind besser als Originale?
Grundsitzlich stimmt das
nicht. Denn wo krieg ich
sonst so viele Extras wie T-
Shirt, Cluebook, Anleitung,
Poster oder Ahnhches" Nur
beim Original! Bei den
Handbiichern ist das wieder
eine andere Sache, denn es
gibt ja schlieflich Fotoko-
pierer, und Sicherheitsab-
fragen sind somit fast wert-
los geworden. Aber leider
verbocken die Hersteller
auch oft Mist. Man nehme
z. B. Shadow of the Beast.
Knapp 119 Steine hab ich
dafiir hingelegt, und was

krieg ich fiir meine Kohle?
Ein T-Shirt, eine knappe
Anleitung mit einer dum-
men Vorgeschichte, schén
viel Grafik und Sound, aber
null Gameplay. Dafir
kénnte ich mich heute noch
ins Sitzfleisch beiflen. So ge-
schen kann man mit Hilfe
von Cracks doch viel Geld
sparen, indem man erstmal
probespielt, und sich das
Game erst kauft, wenn man
weild, dafl es einem gefillt.
AuBerdem sind Cracks oft
getrained, auf eine oder zwei
Disks runtergepackt oder
auf 512 KB ritberkonver-
tiert. So, das war das eine,
kommen wir mal zur Girl-
Seite:

Was denn, was denn? Dir
gehen die Ideen aus? Wie
wir’s denn mit: ,Mein
Freund sitzt nur noch am
Computer! Wie kriegich ihn
davon los?* Frau Dr. Labi-
ner antwortet. Oder: 1001
nitzliche Schminktips.
Oder: Barbie-Puppen oder
Amiga? Oder.owlchyseh

- schon, Ihr nehmt mich nicht

ernst (schniiieef!). Ach ja:
Wer von Euch beiden, Mi-
chael oder Brigitta, hat denn_
zuhause die Pantoffeln an?
Taugt Michael denn was als
»Hausmann®?

stichelt Oliver Davidovic
aus Wendlingen

Stimmt schon: Als Kaufhilfe
sind Raubkopien oft nicht das
Schlechteste — aber trotzdem
illegal. Viele Hersteller ha-
ben das erkannt und bringen
von ithren Games jetzt spiel-
bare Demos der ersten Level
heraus. Wir meinen, das ist
eine feine Sache. So kann
man sich schon vor dem Kauf
einen prima Eindruck ver-
schaffen, ohne gleichzeitig
mit dem Gesetz in Konflikt
zZu geraten.

Brigitta bedankt sich herzlich
fiir Deine Vorschlige und ist
als Gegenleistung gerne be-
reit, Dir beim Schminken,
oder dem fachgerechten Um-
gang mit Deiner Puppen-
sammliung mit Rat und Tat
zur Seite zu stehen. Auch
Michael wiirde sich gerne
beteiligen, aber der mufi noch
den Abwasch vom letzten
Monat machen, staubsaugen
und Brigittas Wische bii-

Jann: 2t



geln. Beantwortet das Deine
Frage?

Kiirzlich habe ich in einer
Konkurrenzzeitschrift (ich
lese sie aber nur ganz selten,
ehrlich!) eine Anzeige von

einem ,Joker Computer-
Versandhandel® entdeckt,
der sich selbst als ,,der Ami-
ga-Spezialist®  bezeichnet.
Einen Joker-Kopf als Logo
hat er auch. Seid Ihr das
etwa, oder versucht da einer
mit Eurem guten Namen
Kohle zu machen? Und:
Darf er das iiberhaupt?
Aullerdem habe ich ein
Abo, aber Eure Jubildums-
ausgabe ist trotzdem erst bei
mir eingetrudelt, als es das
Heft schon am Kiosk gab.
Was soll das?

wundert sich Peter Miiller
aus Berlin

Wir haben die besagte Anzei-
ge auch gesehen und sind dar-
iiber ziemlich sauer. Es ist
ndmlich genau, wie Du ver-
mutest: Da versucht einer auf
die ganz billige (und hinter-
hdltige) Tour, den Kdiufern
etwas vorzugaukeln! Diirfen
tut er das uibrigens nicht, un-
ser Rechtsanwalt kiimmert
sich gerade um den Schlau-
meier. Bleibt zu hoffen, daff
Thr solche iiblen Tricks nicht
unterstiitzt, oder gar darauf
hereinfallt.

Das mit den Abos tut uns
Sfurchtbar sorry, ist aber aus-
nahmsweise hnicht unsere
Schuld: Wir haben alle Hef-
te rechizeitig abgeschickt,
durch die neuen Bundeslin-
der (Ex-DDR) ist die Post
aber hoffnungslos iiberlastet
und kommt mit der Zustel-
lung nicht mehr nach. Na, in
ndchster Zeit wird sich das ja
hoffentlich wieder einspielen!

Die  Entstehung dieses
Schreibens ist einem Test
iiber Storm across Europe
zu verdanken. Beim Anblick
des Testergebnisses platzte
mir der Kragen, da schon in
einer Ausgabe zuvor Sword
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of Aragon (SSI) niederge-
macht wurde. In diesem Au-
genblick wiinschte ich mir
nichts sehnlicher, als den
Hals des Redakteurs in mei-
ner Reichweite zu wissen.
Beide Spiele hatten hinsicht-
lich ihrer Handhabung
(Maus und Tastatursteue-
rung) eine wesentlich hdhere
Wertung verdient - wenn
natiirlich der Spieletester
zwei linke Hinde hat, ist
Hopfen und Malz verloren.
Ein Strategiegame sollte im-
mer hinsichtlich seines Stra-
tegiewertes  durchleuchtet
werden, nicht hinsichtlich
Grafik oder Sound. Auf je-
den Fall empfehle ich dem
Tester, in die Action-Sparte
iiberzuwechseln, oder sich
intensiver mit den Games zu
beschaftigen. ..

beschwert sich Timo Pe-
quim aus Westerhorn

Sorry Timo, aber ein mieses
Game.bleibt ein mieses Game
— auch wenn sich vereinzelt
ein paar Leute finden, denen
die Fliefbandspielchen von
SSI gefallen. Wirf mal einen
Blick auf ,Populous” oder
~Powermonger”, dann weift
Du, wie wir uns ein gutes
Strategiespiel vorstellen!

Zuerst einmal ein dickes

Lob!  Eure  Zeitschrift
kommt ganz gut an. Und
jetzt meine Norgeleien:

Warum ist das Sonderheft
so teuer? Dafiir habe ich
keine Erkldrung. Sicher, es
ist ganz okay, aber es hat
doch sogar weniger Seiten!
Und weiter geht’s: Ehrlich
gesagt fand ich das alte
Stimmungsbarometer (Jo-
ker-Kopfe) besser. Aber das
ist halt meine personliche
Meinung. Aullerdem verste-
he ich Eure Bewertungen oft
nicht ganz. Z. B. The Killing
Game-Show - wieso be-
kommt das nur 71%? Ich
finde dieses Game absolut
spitzenmdBig - auf jeden
Fall besser als Flood, oder
etwa nicht? Und noch was
zur Bewertung: Im Sonder-
heft ist Falcon getestet,
Amiga: 94%, Atari auch
949%, obwohl der Sound um
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Die Weihnachtsrenner

DM Preis DM Preis
A-10 Tank Killer (1 MB)......... 8495 JamesPond ................. 59,95
Ricabraz o animissisg 1 Kick Off 2 & World Cup 90 ...... 59,95
Antares............ Klax sovsmsmsmam soasmye: i
AOErentice «owwsmia Last Ninja 2 .
Atomic Robo-Kid . . . . . Legend of Faerghail {dt.} ........ 69,95
Awesome .......... LBIMX oo 59,95
B.S.S. Jane Seymour . Lost Patrol (Deutsch) .......... 59,95
Back to the future 2 Lotus Esprit Turbo Challenge. ... . 59,95
Badlands........... MUDIS! oo sumamporss s ah
BattleChess 2. ............... M1 Tank Platoon (Deutsch). ... .. 7995
Battle Command . ............. Midnight Resistance ........... 59,95
Battle Master ................ MIG-29 Fulcrum .............. 79,95
Betrayal (Deutsch) MIG-29 Soviet Fighter . ......... 1995
Billythe Kid.................. Murder! ... ... ... .......... 59,95
Bundesliga Manager Narc . oo a. A
Gadaver wouruneas e L. 59,95
Captive (Deutsch) ............. Operation Stealth (Deutsch) ... .. 59,95
Carthage................ - P s wnmamsusmssmnss a A
Celica GT4 Rally .............. : Paradroid 90 ................ 59,95
Champions of Krynn (dt) 1 MB ... 6695 Pirates!..................... 5995
Chaos strikes back ............ 64,95 Player Manager............... 49,95
Chase HOQ. 2................. &8 PIOING s sseom e sma s 59,95
Chuck Yeager's Adv.FTr V2.0 .... 69,95 Pool of Radiance (dt) 1 MB. .. ... 64,95
Corporation. ................. 5995 Power Monger (Deutsch)........ 69,95
Crime Wave «ouiviieoviiens 5995 Puzznic........... a A
Das Stundenglas . . . .. A REuecassimasmy a A
Der Spion, der mich liebte....... 59,95 Reederei....... A 54,95
DinoWars.......... e 4995 Rick Dangerous 2 ............. 64,95
Dragon Breed v vssa sz asis 6495 Robocop?2 .......... ... ... 59,95
DragonWars...........c...on. 69.95: STUN BURRer c=ismisieinees a A
Dragonflight Deutsch) .......... 7495 Secret of Monkey Island dt....... 69,95
Epic oo a.A. Shadow of the Beast Il ......... 79,95
F-16 Falcon Mission Disk 2 (dt.) .. 5495 SlySpy........... R 59,95
F-19 Stealth Fighter (deutsch).... 7495 Spell Bound....... SRR .. 4995
F-29 Retaliator (Deutsch) ....... Supremacy .........ociiiiann 7495
Fatal Heritage ............. —_ Team Yankee (Deutsch)......... 7495
Fre&Forget2 ............... The Second World . . . .......... 4995
Flip-it & Magnose .. .... Their finest hour (Deutsch) ...... 7495
B0l ovmpinnamnasmmamsans Torvak the Warrior ............ 5995
Gold of the Aztecs. .. ... Total Recall .. . coovumnmiiaviis
Golden AXe . ................. TransWorld. ..........oounn.
GreatCourts 2 ,....... 7 U.N. Squadron . ...
GREMINS 2 oo i sumvamii : e e i
Immortal (Deutsch) 1 MB ....... 6695 Wheels of Fire (4 Spiele}........ 7495
Imperium (Deutsch) ........... 66,95  Wild West World ............. 89,95
Indianapolis 500 .............. 6995 Wings (Deutsch) 1MB ......... 79,95
Internat. Soccer Challenge ...... 6495 WingsofDeath............... 66,95
Invest Wolfpack (Deutsch)............ 76.95
Ishido X-Copy Professional ........... 79.95
1 MB-Speichererweiterung (incl. Uhr, abschaltbar) . ..................... 109,00
2. Laufwerk (abschaltbar, Slimline, 880 KB und gerauscharm) ............. 169.00
Game-Boy (incl. Tetris) .............cciiiiiiiiiiiiiiniiiiiiiaiaa, 159.00
jeSpiel............. A S R AT - 44,95

Bestellungen konnt lhr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

Andreas Bachler - Computersoftware

Bliicherstr. 24

- Postfach 1113

D-4290 Bocholt - Tel. (02871) 183088, 1806 37




mehr als 20% schlechter ist.
Wie kann das sein?

Zuletzt noch ein Verbesse-
rungsvorschlag: Druckt
doch die Spieletips in alpha-
betischer Reihenfolge, da-
mit man nicht ewig suchen
muBl. Ach, noch was: Happy
Birthday!

wiinscht uns Marco Gro-
ning aus Herford

Der etwas hohere Preis des
Sonderheftes ist schnell er-
klirt: Es mag zwar insgesamt
weniger Seiten haben als der
regulire Joker, aber da es so
gut wie keine Werbung ent-
hdlt, steht viel, viel mehr drin
(mehr Text, mehr Fotos, mehr
Farbe, mehr iiberhaupt).
Auflerdem ist es durchgehend
farbig gedruckt. Und was den
Test von ,Falcon” betrifft,
sind wir halt der Meinung,
daf in diesem speziellen Fall
der schwdchere Sound der
ST-Version nicht ausreichend
fiir eine niedrigere Gesamt-
note ist.

Warum Killing  Game
Show* so und nicht anders
bewertet wurde, kannst Du
im entsprechenden Test nach-
lesen, und dafl alphabetisch
geordnete Spieletips eine Be-
reicherung wdren, hat uns
nicht recht iiberzeugt. Was
meinen die anderen Leser?

SOFTWARE

NEWS SOFTWARE GmbH
BirkenstraBe 42
1

4000 Ddsssidort
02116790925 oder 0211676201
FAX 021/671544

Bitte nur Hiindleranfragen!

Ich finde es Seitenver-
schwendung, von Spielen,
die nicht so gut abschnei-
den, einen Test von einer
Seite zu machen (Beast 2).
Macht in so einem Fall doch
blof} einen Kurztest!

Und noch einmal: Der Jo-
ker-Comic 1st unaussteh-
lich"!"!! Und die PD-Box
kdnnte ein biBlchen besser
geordnet sein. Wieso waren
die Screenshots bei Opera-
tion Stealth in englisch, ob-
wohl die Version auf
deutsch sein sollte? Und
wann kommt endlich St.
Thomas auf den Markt?
Wieso habt Ihrso viele Dop-
pelausgaben?

Dies alles interessiert bren-
nend Dominik Zanolari aus
Binningen

Erstens waren die Screen-
shots von ,Beast II* doch
sehr hiibsch, zweitens erkld-
ren wir hin und wieder ganz
gerne, WARUM ein Spiel
schlecht abschneidet (beson-
ders, wenn die Erwartungen
so hoch sind, wie sie hier
waren), und drittens sind so
richtig kurze Kurztests (wie
in manchen anderen Magazi-
nen) doch eine reichlich witz-
lose (weil sinnlose) Angele-
genheit.

Mit Deiner Meinung zum
Joker-Comic stehst Du zwi-
schenzeitlich  halt  leider
ziemlich alleine da, die vielen
Doppelausgaben (ganze zwei
im Jahr) gibt’'s aus den ver-
schiedensten Griinden (bitte
nicht schon wieder...), die
Screenshots von ,,Operation
Stealth” waren englisch, weil
wir die englische Version ge-
testet haben (oh, Uberra-
schung!), und wo ,St. Tho-
mas" so lange bleibt, fragen
wir uns selbst.

..zu Eurer hervorragen-
den Zeitschrift und Eurem
1. Jubilium. Hoffen wir,
daB es noch viele mehr wer-
den. Aber was soll denn der
Joker-Shop? Was zum Teu-
fel hat all dieser Schnick-
schnack in einer Computer-
zeitschrift verloren? Raus
damit! AuBlerdem bin ich
gegen eine Spielhallenru-
brik. Diese Automaten sind
ja schlieBlich als siichtigma-
chende Groschengriber be-
kannt, da miifit Ihr sie nicht
auch noch unterstiitzen! Die
PD-Box hingegen ist in Ord-
nung und konnte ruhig ver-
gréflert werden. Das gilt
auch fir den User-Club. Mi-
xer? Nein, nein, nein. Be-
richtet doch nicht iiber Bii-
cher und Videos, sondern
iiber Computerzubehdr.
Z.B. wiirde mich brennend
interessieren, was Ihr vom
Bus-Stop-Modul haltet!
Fiir wann ist denn Ultima 6
fiir den Amiga angekiindigt,
und was war mit dem ver-
sprochenen Test zu Ultima
57 In einer Konkurrenzzeit-
schrift gibt es — wie Ihr si-
cher wilt — eine Rubrik, in
der Programme von Lesern
vorgestellt werden. Danach
ist dann ein Vertrieb durch
den Verlag méglich. Es wire
doch schon, wenn Ihr sowas
auch machen konntet. . .
meint ein Leser ohne Namen

Deine Meinung in allen Eh-
ren, aber sehr viele Leser
haben Freude an den hiib-
schen Kleinigkeiten aus dem
Shop. Vorschlag zur Giite:
Wir behalten den Shop, und
Du bestelist halt einfach nix!
Mit der Spielhalle hast Du
auch ein bifichen was durch-
einandergebracht, mit , siich-
tigmachenden Groschengri-

bern” sind in der Regel nim-
lich Geldspielautomaten ge-
meint, und nicht Arcade-Ga-
mes. Falls in Deinem Fall
aber doch, so empfehlen wir
Dir, Deinen Amiga schleu-
nigst zu verschrotten -
schliefilich sind die meisten
Amigaspiele ja Umsetzungen
dieser ,gemeingefihrlichen”
Automaten!

Den Mixer wiirden wir an
Deiner Stelle halt auch ganz
einfach tiberbldttern (ehrlich,
bei uns gibt es keinen Lese-
zwang!), dafiir versprechen
wir Dir, in absehbarer Zeit
das Bus-Stop-Modul zu te-
sten. ,Ultima 6“ liegt fiir uns
Amigianer noch in weiter
Ferne, und warum Teil 5 fiir
den Amiga andauernd ange-
kiindigt wird, bis jetzt aber
immer noch nicht erhiltlich
ist, bleibt ein Geheimnis des
Herstellers.  Zum  guten
Schiuf: Schick uns halt ein-
Sach mal ein selbstgeschrie-
benes Programm, wenn es gut
ist, kann man ja dariiber re-
den. ..

Letzter Wille
Unser letzter Wille (fiir heu-
te) ist micht eine Frau mit
Brille, sondern daB Thr nicht
vergeBt, den Absender auf
Eure Zuschriften zu pinseln
— wie sollen wir sonst ant-
worten? AuBerdem wollen
wir Euch nochmals bitten,
anzugeben, falls Thr nicht
unbedingt eine Riickant-
wort wollt, und KEINE
[QENE
box, Kleinanzeige und drei
Antworten zu Preisaus-
schreiben auf einem Zet-
tel...) zu schicken! Ihr er-
spart uns damit einen Hau-
fen Arbeit und Euch lingere
Wartezeiten auf Antworten,
Gewinne, etc. Hier noch die
Adresse fiir Eure Leser-
briefe: Joker Verlag

Mailbox
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Sammelzuschriften

A 500 512 K 159,-

512 KB Erw., abschaltbar,
akkugep. Quarzuhr, dtsch. Anl.,

A 2000 66

NEC Autobootfilecard,
18-20 ms, 440 KB

MB 999,-

Autopark,
/s, kompl. form.,

mmﬁ szmm sz

A 2000 Int. 3,5” 209,-

NEC 1036A sehr bewahrt. kpl Anl
Einbaumat., auch als Ersatz . A500

A 2000 8 MB Erweiterung, 0 KB bestiickt, autoconfig. DM 398,—
Wir liefern lagermaBig iiber 10.000 verschiedene Teile fiir Electronic, Hard-
& Software! Autorisierter Handler fiir EIZ0, NEC...

der Fa. Rein

: auch FFS, partion. MS-DOS, ei i \ -
1 Jahr Garantie; eig. Herst. Herst. Test: 2+ 0 1000 intern. sehr leise. Staubklappe
Ramerweiterung f. A 590 HDD lieferbar! Rams einzeln Tagespreis! AHS-GmbH |

Laden: Schirngasse 3 -5,
Postfach 100248
6360 Friedberg 1
Telefon 060 3

-61950 Elektronik

Laden + Versand: UPS-NN o. Postnn. + Versandanteil, Scheck + 7,- DM, Bar + 4,- DM

:‘
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Hardware - Software ;Zubchér
Willi Lennartz

(02162) 12363 - Fax. (02162) 350167

Name Gen Amiga Name Gen Amiga
A 10 Tank Killer SIMm 74.90 Mecan Streets ACT 63.90
Aprentice GES 54.90 Midnight Resistance ACT 60.90
Battle Master ROL 65,90 Midwinter STR 65.90
Back to the Future 2 ACT 65.90 Night Breed 62.90
Bad blood ROL —_ Qil's Well ACT —_
Battle chess 2 Sim — Operation Harrier —
Blitzkrieg Mai 1945 Sim 60.50 Operation Spruance Sim 75.90
BSS Jayne Seymor ADV 65.90 Operation Stealth ADV 59.90
Buck Rogers ROL 69.90 Oriental Games SiMm 61.90
Cadaver ACT 62.90 Pool of Radiance ROL —
Chicago 90 STR 53.90 Populous Sim 65.90
Codename Iceman ADV 88.90 Port of call Sim —_
Colonels Bequest ADV 89.90 Powermonger Sim 64.90
Conquerer Sim 65.90 Prince of Persia ACT —_
Conquest of Camelot ADV 90.90 Railroad Tycoon Sim 79.90
Corporation ADV 63.90 Reederei SIM 49.90
Corvette 73.90 Rick Dangerous 2 ADV 59.90
Cricket Captain Sim 60.90 Silent Service 2 sim
Days of thunder ACT 65.90 Snowstrike ACT 62.90
Die Hard ACT 64.90 Space Quest 4 ADV 87.90
Dino Wars ACT 53.90 Star Control SiM —_
Dragon strike Sim 72.90 Stormovik SU 25 Sim —_
DPragon wars ROL 68.90 Stratego sim —_
Dragonflight Sim 65.90 Subbuteo Sim 63.90
€ast VS West Berlin STR 65.90 Sword of Samvrei STR 65.90
€mlyn Hughes Int. Soccer Sim 64.90 Team Yankee Sim 75.90
F 19 Stealth Fighter Sim 68.90 The Second World Sim 53.90
Fatal Heritage ADV 65.90 The Secret of Monkey Island  RDV 65.90
Final Battle 62.90 Their Finest Hour SiM 69.90
Fire & Forget 2 ACT 62.90 Theme Park Mystery Sim —
Flight of the Intruder Sim — Thunderstrike ACT 65.90
Fontain of Dreams ACT — Time Machine ACT 65.90
Footb. Manager WC €dition sim 49.90 Titano 50.90
From Coast to Coast Sim — Torvak the Warrior 66.90
Future Basketball ACT 62.90 Transworld Sim 64.90
Future Wars ACT — UMS 2 Sim 63.90
Gold of the Aztecks ADV 62.90 Ultima 5 ROL 70.90
Gremlins 2 ACT 57.90 Ultima 6 ROL 90.90
Harpoon 87.90 Welltris GES 60.90
Immortal ACT 64.90 Wings SIMm 75.90
Inter. Soccer Challenge Sim 59.90 Wings of Death ACT 67.90
Invest Sim 58.90 Wings of Fury SiMm 60.90
Ishido GES 62.90 Wonderland ADV —
Kick off 2 World Cup €Edition Sim 58.90 Yolanda Sim 49.90
Kings Bounty ADV —

Kings Quest 4 800 84.90
Kings Quest 5 RADV 84.90
Legend of Faerghail AOL 65.90
Leisure suit Larry 3 ADV 85.90
Loom ADV 70.90
Lost Patrol STR 59.90

Naturitch haben wir noch viel mehr zu bieten als in dlsser Anze[ge s‘tem Jeden Tag »Neuersche?
sen. Rufen Sie uns ant
Hardware (kl. Ausz
3.5 ext. Ma(rkenlauh‘:rg gﬂlmtga dur

0, absehaltbar, Me

ingen« zu absoluten Kniillerprei-

f. Bus, absr:haitbar 179.- 4. 25 ext. Markentaufw. Amlg(? durchqff Bus, abschaltbar 247 -
512 Akku-Uhr 130.- Soundblaster (dt. Handbuch, neueste ;
A Soundcarol i 97,- Roland LAPC-1, die ultimative Soundcard 1198, - -

Konsolen: Game. boy:KompEettpakst-m Spiel 159,- Sega Megadrive off. deut. Vers. und Importgerﬂte akt. Tagesprelse, PC-Engine" .
o.A. Alle Spiele fur o. p. Konsolen vorratig zu Superpreisen

Versand: Vorkasse + DM 5,-/Nachnahme + DM 8, -!Ausland nur Vorkasse + DM 1
Besteliung: Tel. (02162) 12363, 13.00 - 20.00 Uhr, (02156) 3722, 10.00 - 13.00 Uhr-Fax (02162) 350167

Funsoft W. Lennartz, Hermannstr. 11, 4060 Viersen 1 u. Hagewinkel 73, 4156 Willich 4
. Fur Druckfehier keine Haftung, Freaséndemnge ehaiten. Preisliste DM 1,60 in Briefmarken. o
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Fachversand fur

Uiber 5.500 PD-Disks aus ca.150 Serien
zur Zeit lieferbar!

2.B. Fred Fish, Kickstart,Taifun, ACS,RPD, Chiron, Faug, RHS,
Auge, Tornado, Pornoschow, Cactus, TBAG, Panorama, Safe ....

2-10 DM je3,5” PD-DISK bei Abnahme von 100 Stiick

2.20 DM bei Abnahme von 1 - 99 Stiick

Preise inkl. 3,5 "-Disk / = inkl. Etiketten / = mit doppeltem
»Verify« auf 1a NoName-Disks kopiert.

@ BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! @

SOFTV

ABO-MOGLICHKEIT

auf Neuerscheinungen aller oder nur bestimmter Serien!

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.— DM

(Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 DM Porto.

SPIELE-PAKETI+1II je 40.— DM

30 bzw.11 PD-Spiele auf 10 Disks

EINSTEIGER-PAKET 40.— DM
fisr Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen, Infos, Demos usw.
auf 10 Disks

Hangstein 16a - D-4920 Lemgo
Tel. 05261/68475 Fax 05261/68229

AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware

SUPER-PAKET 15Disks 55, — DM
Haushaﬂsprogramm

CAD,
Ami-\nrun D|sk mit 15Vruskullern Sp;ele und niitzlichen Utilities.

DELUXE-BENCH 29.90 DM
Eine Supenrdisk!!! Endlich komfortables Arbeften mit dem Amiga CLI!
1,3 MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem Format. Be-
reits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste
Ramdisk (VDQ) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Wei-
tere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fiir bis zu 4 Laufwerke, Boot-
Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung, Bildschirmschoner,
ein- + ausschalten des Audio-Filters, Packer/Entpacker mit Maussteue-
rung, Utili-Master z. Ausfiihren aller CLI-Befehle per Mausclick usw ....

UNSERE ABC-SOFT-SERIE

1 Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.-
2 Return to Earth, die Weltraum-Handels-
Simulation
3 D-Sortlll, Diskettenverwaltungsprogramm
in deutsch DM
4 Virus-ControlV1.3 erkennt auch Linkviren,
deutsch DM 5.-
5 Tetrix, der Spielhallenhit DM 5.-
6 New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdemo! Hier
zeigt der Amiga, was in ihm steckt! 2Disks DM 10.-
7 Aktien eine Aktienverwaltung in deutsch DM 5.-
8 Haushaltsbuchfilhrung komplett in deutsch DM 5.—
9 Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.-
10 Star-Trek erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffs
Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher 3 Disks DM 15.-
11 Power-Packer V2.3b Spitzendatencruncher DM 5.-
12 DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5.-
13 The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verandern von
z.B. Interceptor, Ports of Call, Bards Tale,
in deutsch DM 5.-
14 Xytronic intergalaktisches Handelssimultation,
deutsch D

DM 5.-

M 5.-

15 Zatur ein Denkspiel mit deutscher
Sprachausg.

16 Diashow mit hiibschen Girls auf 2 Disks.
Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren DM 10.-

17 Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds
inclusive Sonix-Player DM 40.-

18 MS-Text, gute deutsche Textverarbeitung DM 5.

19 Paranoid, sehr gutes Breakout-Spiel DM 5.-

20 Risk, Umsetzg. Brettspiel Risiko, deutsch DM 5.-

21 DBW-Render V2.0, Ray-Tracing-Programm
mit deutscher Anleitung

22 Billard sehr schéne Billardsimulation

23 Werner-Game das Flaschbier-Spiel

DM 5.-

DM 10.-
DM 5.-
DM 5.~

ENTHALT NUR AUSGEWAHLTE SPITZENPROGRAMME!

24 Resetfeste Ramdisk fiir KickstartV1.2 +1.3 DM 5.-
25 Anti-Virus-Disk mit 15! Viruskillern DM 5.-
26 NoFastMem, resetfest, schaltet ihre Speichererweite-
rung, resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen! DM 5.-
27 Star-Trek VersionvonT.Richter 2 Disks DM 10.—
28 Quickmenu zum Erstellen von Workbenchmenis,
. deutsch DM 5.-
29 Pacman Umsetzung des Spielhallenhits DM 5.-
ds und Intros. Fertige
phantastische Musikstiicke auf 5 Disketten DM 25.—
31 Diskey Diskettenmonitor mitdeutsch. Anitg. DM 5.-
32 Skat sehr gute deutsche Skatspielsimulation DM 5.-
33 Animations 8 Disketten mit Super-Animationen,
1 MB erforderlich DM 40.-
34 Labelprint V3.0. Etikettendruckprogramm fiir 3,5"
und 5,25"-Disketten, deutscher Anleitung DM
35 Monopoly, deutsch DM
36 PCQ-Pascal-Compiler-Paket
mit deutscher Anleitung
37 Tunnel-Vision -
Finden Sie lhren Weg aus dem Labyrinth
38 China-Challenge, Shanghai-ghnliches Spiel
deutsche Anleitung DM
39 Deluxe-Hamburger, ein Ballerspiel mit
Ketchupflasche
40 Copy-Disk 4 sehr gute Amiga-Kopierprogr.
41 DF0-Terminal-Disk enthilt Acces V1.4,
AZComm, Comm DM 5.-
42 Super-Liga eine FuBball-Bundesliga- Verwaltung
komplett in deutsch
43 RollOn und Pyramide, zwei Strategie-Spiele
mit deutscher Anleitung DM 5.-
44 Festplatten-Backup-Programme
zur Sicherung |hrer Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup
und SD-Backup) DM 5.-

DM 10.-
DM 5.-

45 Perfect English Vokabeltrainer
komplett in deutsch
46 Lucky Loser Geldspielautomat
komplett in deutsch
47 GiroMan V3.20, Girokontoverwaltung
komplett in deutsch
48 Pamehta ein Super-Adventure-Spiel
komplett in deutsch
49 Schicksal? religiose Bilder und Texte mit Musg‘M 5
Der Lehrsatz des Pythagoras in Bild, Text und Anima-
tion anschaulich erlautert, benétigt 1 MB DM 5.~
Kart, Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler, deutsch DM 5.-
Car, Autorennspiel DM 5.-
SlotCars, noch einmal, aber diesmal mit Feuerkraft
DM 5.-
Super-Gridder, Geschicklichkeitsspiel DM 5.-
M.E.D., soundtrackerdhnlicher Musikeditor, sehr gut
mit deutscher Anleitung DM 5.-
MiamMan und Roller Ball, zwei hiibsche Geschicklich-
keitsspiele mit deutscher Anl eitung DM 5.-
H-Ball, sehr gute Breakout-Spielvariante DM 5.-
Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darstellung
deutsch DM 5.-
Muraglia (Breakout-Spiel mit sehr gutem Sound) und
Biscione (s. gute Variante des »Wurm-Spiels) DM 5.-
Datamade, eine komfortable Adressenverwaltung
und DaBa, die modular aufgebaute
Datenbank fiir Daten aller Art, beide
Programme komplett in deutsch DM 5.-
61 Erotik-Bilderin HAM-Qualit., ab 18 J.8 Disks DM 40.—
62 Erotik-Animations, Film-dhnlich, nur gegen Alters-
nachweis ab 18 J. Bendtigt 1 MB SpeicherDM 40.-
63 SYS, Virusjagd durch iiber 50 Spiele-Levels DM 5.-
64 Drip-Game, s. gutes Geschicklichkeitsspiel DM 5.-

DM 5.~
DM 5.-
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® AMIGA-SPIELE-PREISKNULLER @

Tactical Fighter II ...
Tennis Cup

Their finest Hour

The Viking Child

Tie Break .

688 Attack Submarine
Anarchy

Arctic Fox

Apprent ice

..D 62,90 kick Off 2
.. 64,90 Legend of Faerghai
29,90 Life & Death
54,90 Loom
Magic Fly ...
Maniac Mansio
Masterblazer
M.U.D.S. .
n-hsstme mvoﬂntlm
Navy Moves .. .
Neuromancer .
Night Hunter
Operation Spruance .
Panza Kick Boxing

Boulderdash Constr. ln.
Buck Rogers- C. to Do..
Budokan

Carmen Sandiego .
Chess Champion 21
Chuck Yeager's AFT
Days of Thunder ...
Dragon Flight ...
Dragon Strike .
Dragon Wars .
Dragons Lair
Drakkhen .

East vs West
Extase

F-16 Combat Pilot
Final Countdown .
Flight Simulator
Flood

Grand Overt Skat ..
Grand Prix Circuit
Harley Davidson .
Herces of the Lal
Hound of Shadow .

Pinball Magic
Player Manage
Populous ...

Projectyle ..
Puffy's Saga

Red Lightning
Shadow of the Be
Secrat o. the Silver B..
Sherman M4 Tank
Shinobi ...
Shufﬂ-w:k cafn .
Silent Service II
Sir Fred

Space Rogue .

Star Flight

Storm Across Europe
Super Skweek

Sword of Aragon

pe

Impossible Mission II .
Indianapolis 500

Tt came f. the Desert .
Jetsons .. .
Khalaan .. .

* D oder

*  Einige Spiele bei Dr

noch nicht

Treasure Trap
Turrican

Typhoon Thompson .
Ultima v ..
Unreal ....

Viking Chil

West Phaser
Wonderland ..

Deluxe Video

. Fantavision .
Instant Music
Lotto AMIGA ....
Pagesetter 2 ...
Professional Dra

. Professional Page
Publisher Choise .

Turboprint II . .
Turboprint Professmn D 174,00
X-Copy IIT & Hardware D 89.90

Andere Spiele und Systeme auf Anfrage.

D 64,90
64,90
74,90
64,90
69,90
64,90
64,90

129,00
49,90
89,00
64,90
29,90
49,00

199,00

299,00

439,00

199,00
74,90
98,00
85,00

tung im Ringbuchordner!

PC Handler

konvertiert MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umgekehrt. Dies betrifft
samtliche DOS-Kommandos. Geeignet fiir 5.25 " und 3,5" Disketten. PC-Karte und PC-
Laufwerk nicht erforderlich! Konvertiert auch Zeichensatze + IFF-Grafiken! DM 69.—

UbersetzE .~ Programm, das Ihnen englische Worter und Texte (z.B. An-
leitungen) ins Deutsche iibersetzt. Inklusive erweiterbarem Warterbuch

Gliicksrad rerexte Umsetzung des bekannten Femsehspiels! Mehrere
hundert Begriffe sind bereits integriert und kdnnen kinderleicht erweitert werden. Mit Kon-
ten, tollem Sound und deutscher Sprachausgabe!
Ein toller SpielspaB fiir bis zu vier Personen!

DM 49.-

Okta Iyzer Dieses Programm setzt im Bereich Musik neue MaBstébe. Es ist
MIDI-fahig und besitzt eine Option zum Sampeln, wobei die Samples in allen méglichen
Variationen manipuliert werden kénnen. Sensationell ist die Fahigkeit, echte 8 Stimmen
gleichzeitig wiedergeben zu kdnnen.

IFF-Sample-Paket

Uber 1.000 Samples (Instrumente) in phantastischer Qualitat! Verwendbar fiir alle géngi-
gen Soundprogramme (z. B. Soundtracker; Oktalyzer, Med). Gratis dazu ein PD-Sound-
programm! Insgesamt 10 Disketten.

MultiTerm Deluxe V 2.1

macht inren Amiga BTX-fahig. Postzugelassener Software- Decoder mit deutscher Anlei-

DM 99.—

DM 79.-

DM 109.—

Interface zum direkten AnschluB an BTX-AnschluBbox der Post (D-BT03) DM 89.—

LEERDISKETTEN neutral - 3,5" NN MF 2DD 135 TPl inkl. Aufkieber 10St. DM9.90 50 St. DM47.50 100 St. DM 89.-

GroBere Mengen a. A.

500 St. DM 435.-

LAUFWERKE

3,5" Laufwerk intern mit Einbausatz fiir A2000 DM 139.—
3,5" Laufwerk extern, durchgefiihrter Bus, abschaltbar,
amigafarbenes Gehéuse DM 169.-
wie vor — jedoch NEC 1037a DM 199.-
512 KB-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar DM 98.—

Laufwerk extern, abschaltbar - durchgefiihrter

5,25"
Bus, 40/80 Track umschaltbar
8 MB-Karte fiir A 2000, 2 MB bestiickt

FARBBANDER

Star LC 10 DM 9.90

DM 229~
DM 549.-

Star LC 24/10 DM 14.50

NEC P6/P7 plus
Epson LQ 550/800/850

KICKSTART - UMSCHALTPLATINEN

fiir 3 Betriebssysteme DM 55.- / U.-Platine inkl, Kick-
start V 1.3DM 98.- / Kickstart-ROM V 1.3 DM 59.-

DM 14.95
DM 11.95

Unsere Versandkosten: NN 8.- DM /Vorkasse 5.- DM / ab 5 ka nach Gewicht / Ausland nurvorkasse + 15.- DM/ Skandin. 30.- DM




Nicht nur in Sachen Prisentation iibertrifft Lankhors neues Krimi-Adventure den Vor-
ginger ,Mortville Manor“ um Lingen — was unsere franzosischen Nachbarn diesmal
zusammengebastelt haben, ist rundum ein absoluter Spitzentitel!

Der Amiga Joker meint:

Maupiti Island mull man einfach
haben!

In seinem zweiten Abenteuer hat es
Jerome Lange, seines Zeichens Mei-
sterdetektiv der 50er Jahre, auf eine
winzige Insel im Indischen Ozean ver-
schlagen. Eines morgens erhilt er Be-
such von einer Frau, die ihn bittet, eine
gewisse Marie wiederzufinden, die an-
geblich entfithrt wurde. Das Dumme
ist blof: es gibt keinerlei Hinweise.
Aber schlieBlich befinden sich nur
neun Personen auf Maupiti Island -
irgendjemand davon wird ja wohl wis-
sen, was mit der armen Marie passiert
ist...
Gesteuert wird das Detektivabenteuer
ausschlieBlich mit der Maus, sobald
man den Pointer zum oberen Screen-
rand fiihrt, erscheint eine Meniileiste:
Man kann einen anderen Ort aufsu-
chen, ins Inventory gucken, sich ver-
stecken und die verschiedensten Ak-
tionen einleiten. Zum Beispiel be-
obachten, zuhéren, verfolgen, beste-
chen, verpriigeln, oder 6ffnen - insge-
samt stehen 16 Handlungsmaoglichkei-
ten zur Wahl. Sollten sich gerade
Personen in der Nihe befinden, wird
das angezeigt; unser Detektiv kann
ihnen entweder heimlich folgen oder
sie gleich verhoren. Im Falle eines
Verhors wechselt das Bild, und ein
Portrait des jeweiligen Gespréchspart-
ners wird eingeblendet. Per Mausklick
wihlt man die Fragen aus: , Was héltst
du eigentlich von Bob?“, ,Wo warst
du gestern um 20 Uhr?“, etc. Das
Hiibsche dabei ist, daB mit digitaler
Sprachausgabe geantwortet wird.
Auch wenn die Insel nur mit 28 Ort-
lichkeiten und besagten neun Leut-
chen aufwarten kann, hat man an dem
Fall doch ganz schén zu knabbern.
Bestimmte Personen dndern namlich
ihr Verhalten erst im Lauf der Zeit,
manch einer, der anfangs iiberhaupt
nicht mit Informationen herausriicken
wollte, wird spater dann doch noch
gespriachig. Und selbstverstindlich
mul} der Held gelegentlich auch Speis
und Trank zu sich nehmen; in einem
Textfeld kann man sich jederzeit iiber
die Verfassung des Detektivs, die aktu-
elle Uhrzeit und den Stand der Ermitt-
lungen (wieviel Prozent des Spiels ge-
16st wurden) informieren.
Maupiti Island ist ein Hochgenuf} fiir
alle Sinne: Die Titel-Musik ist einfach
“umwerfend, und wihrend des gesam-
ten Spiels sorgt eine fantastische
Sounduntermalung fiir Atmosphire.
Kurze Melodien, Vogelgezwitscher,
Wellenrauschen — das Game setzt hier

Flaupiti Island

Moiteur Etouffante.

Keine Angst: Mit den franzésischen Texten muiten nur wir uns rumschlagen. ..

neue MafBstibe fiir das gesamte Ad-
venture-Genre! Aber auch die Augen
kommen nicht zu kurz, beinahe foto-
realistische Grafiken mit kleinen aber
feinen Animationen sorgen fiir Optik
vom Feinsten. Nicht zu vergessen das
iiber alle Zweifel erhabene Meniisy-
stem - noch einfacher kann eine Ad-
venture-Steuerung fast nicht mehr
sein. Spannend ist die Angelegenheit
sowieso, mit einem Wort: Maupiti
Island gehort in jede gutgefiihrte
Abenteurer-Bibliothek!

(C. Borgmeier) ¥

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal: 84%
Preis/Leistung: 80%
Red. Urteil: 87%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Lankhor
Bezug: Bomico

Spezialitit: Zwei Disks, Zweitlaufwerk
wird nicht unterstiitzt, fiinf Speicher-
stinde moglich. Das Spiel wird komplett
in deutsch erscheinen.

"La

machine infernale”




Captive entfithrt uns in die schéne
neue Welt des Jahres 2542: Ein un-
barmherziges Gericht hat einen armen
Unschuldigen dazu verurteilt, die
nichsten 250 Jahre tiefgekiihlt (!) im
Gefiangnis zu verbringen. Frither als
erwartet, wacht er aus seinem frosti-
gen Schlaf wieder auf und stellt fest,
dal} sein Gediachtnis futsch ist. Aber
was ist das? Neben sich auf dem harten
Steinboden bemerkt er einen altmodi-
schen Holographie-Computer. Glick-
licherweise liegt auch noch die Bedie-

nungsanleitung dabei, und schon nach
kurzer Zeit ist er sich sicher: Mit
diesem hiibschen Gerdt konnte die
Flucht gelingen. ..

Der Hauptscreen von Captive zeigt
das Bedienungsfeld des Computers
mit fiinf kleinen Monitoren am oberen
Rand und einem grofien Bildschirm in
der Mitte. Mit dem Computer steuert
der Spieler vier Droiden, wobei die
Monitore das Geschehen aus deren
Perspektive zeigen. Logisch, daBl die
Suche nach der eigenen Identitit und
Freiheit nicht ohne Komplikationen
abgeht: Uberall lauern gefahrliche
Gegner, die sich oft nur mit vereinter
Droidenkraft zerstéren lassen. Andere
Charaktere, denen man begegnet, zei-
gen sich da schon weitaus kooperati-

26

ver und helfen mit Informationen oder
wichtigen Gegenstidnden. Bei all dem
erweist sich der Computer als duBerst
niitzlich: Mit seiner Hilfe kann man zu
anderen Planeten fliegen, den Zustand
der Droiden iiberpriifen und sie gege-
benenfalls reparieren. Hat so ein Droi-
de beispielsweise im Kampf einen Arm
verloren, ist das iiberhaupt kein Pro-
blem - in einschligigen Spezialge-
schiften gibt’s reichlich Ersatz.

Captive bietet zwar allerlei Puzzels
und ist auch sehr komplex, bringt aber
keine wirklich neuen Elemente ins
(Rollen-) Spiel: Sieht man einmal vom
Science Fiction Milieu ab, gibt es hier
kaum etwas, was man nicht schon von
Games wie ,Legend of Faerghail“
oder ,,Dragonflight her kennt. Mehr

noch: Sowohl der Screenaufbau, als
auch die zahlreichen Labyrinthe, ja
praktisch das komplette Game ent-
puppt sich als SF-Variante des Klassi-
kers ,Dungeon Master® - die ganz
grolle Klasse des Vorbilds erreicht
Captive allerdings nicht.

Was grafisch und soundmiBig ge-
boten wird, ist ganz nett und ab-
wechslungsreich (die verschiedenen
Dungeons unterscheiden sich optisch
voneinander), jedoch keinesfalls her-
ausragend. Gesteuert wird weitgehend
problemlos mit der Maus, um aber
erstmal die Funktionen der kunter-
bunten Icons herauszufinden, muf}
man sich schon eingehend mit der
humorvoll geschriebenen Anleitung
beschiftigen. Alles in allem ist Captive
kein Meilenstein, aber auch nicht iibel
— Fans des Genres sollten den Droiden
ruhig mal eine Chance geben.

(C. Borgmeier)

Captive

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:

Dauerspal}: 13%
Preis/Leistung: 68%

Red. Urteil: 72%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Mindscape
Bezug: Rushware

Spezialitit: Deutsche Anleitung; pro Sa-
vedisk konnen neun Spielstiinde abge-
speichert werden. Ab 1MB Speicher
gibt’s bessere Sounds.

AN, SN



Der Amiga Joker meint:
Atomino mischt in der
Tiiftel-Oberliga mit!

DabB aus den simpelsten Ideen
oft die faszinierendsten Spie-
le entstehen, weil} spitestens
seit , Tetris“ jedes Kind. Jetzt
hat ein ostdeutsches Pro-
grammiererteam gezeigt,
dall Klasse-Knobeleien zu-
dem nicht immer aus dem
Ausland kommen miissen.

Nicht umsonst hat Blue Byte
die Atomar-Tiiftelei dazu
auserkoren, das neue Unter-
label ,Play Byte" einzuwei-
hen: Atomino hat das Zeug
zum Suchtgame-Klassiker!
Es geht darum, in einem
Schacht auftauchende Ato-
me zu Molekiilen zusam-
menzusetzen, und zwar un-
ter zwei ganz unterschiedli-
chen Bedingungen. In Mo-
dus A gibt der Rechner vor,
welche Molekiile gebaut
werden sollen. Man muf}
dann beispielsweise eines
aus mindestens acht Ato-
men basteln, ein anderes

vervollstindigen, oder gar
ein Molekiil in eine vorgege-
bene Struktur hinein-
stricken. Der Witz dabei:
Hat man ein Atom ungiin-
stig plaziert, kann es mit
dem nachfolgenden Teil-
chen im Schacht vertauscht
werden. Das funktioniert
natiirlich auch in Modus B,
nur dafl man hier seine Mo-
lekiile nach Belieben zusam-
mensetzt — unter verschirf-
tem Zeitdruck, versteht
sich!

Alle paar Level riickt das
Programm mit einem Pal3-
wort heraus, damit man

=4 fBE

nicht immer ganz von vorne
beginnen muB. AuBerdem
gibt’s zwischendurch auch
Bonusrunden: Hier ist fast
der gesamte Screen mit Ato-
men gefiillt, aus denen man
durch geschicktes Austau-
schen ein Riesenmolekiil ba-
steln darf. Atomino glinzt
durch eine knackige Idee
und viel Spielwitz, grafisch
darf man sich hingegen kei-
ne Wunder erwarten — aber
das weil} bei solchen Spielen
ja auch schon jedes Kind . ..
(C. Borgmeier)

Da sieht man es mal wieder: SpielspaB hingt nicht von spektakulirer

Optik ab!

Ckis ¢ bto vsa—

Grafik: 38%
Handhabung: 80%
Spielidee: 88%
Dauerspaf: 84%
Preis/Leistung: 77%
Red. Urteil: 83%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Play Byte
Bezug: noch offen

Spezialitit: Kein

Kopier-
schutz, Highscores werden
gespeichert. Der Sound ist
noch in Arbeit, daher keine
Bewertung.
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Der Amiga Joker meint:
So benutzerfreundlich wie bei
Team Yankee waren Panzer
noch nie!

Team Yankee beruht auf einem Ro-
man von Harald Coyle, bei dem iibri-
gens auch Amerikas Oberfalke Tom
Clancy seine Finger mit drin hatte.
Umgesetzt wurde es von denselben
Leuten, die uns schon ,Jagd auf Roter
Oktober® beschert haben. Das Szena-
rio ist zwar mal wieder restlos iiber-
holt, aber dafur erfrischend simpel:
Die Russen greifen (West-) Deutsch-
land an. Ganz klar ein Fall fiir Sean
Bannon, auch der ,Panzertoter® ge-
nannt (angeblich verspeist er jeden Tag
zum Friihstiick ein paar von den
Dingern). Im Spiel selbst geht es
dann natiirlich um das Ubliche, also

Kann’s denn sowas iiberhaupt geben: eine
ernstzunechmende Panzersimulation, die trotzdem
kinderleicht zu bedienen ist? Allerdings — gerade eben
ist sie aus dem Unterholz gerollt!

Gegner angreifen, Stellungen halten
etc. Auch die beteiligte ,Hardware“
kennt man bereits von vergleichbaren
Games: M1, M2, T-62, BTR-60 und
so weiter.

Was Team Yankee dennoch einzigartig
macht, ist die konkurrenzlos einfache
Handhabung. Normalerweise haben
(Panzer-) Simulationen eine Anleitung
in Bibelstirke und eine Benutzerfiih-
rung, die man erst nach einem aus-
fihrlichen Lehrgang kapiert. Hier
wurde dagegen mal ein ganz anderer
Weg gewihlt: Ein vierfacher Splitscre-
en (der ,Simultan-Kontrollbild-
schirm®) ermoglicht es, alle eigenen
Platoons (= Panzerziige) auf einmal zu
tiberwachen. Man kann gleichzeitig
und ohne Umschalten in allen vier
Fenstern rummurksen, z.B. in einem
ballern, im nidchsten die Karte an-
schauen und in einem weiteren die
eingetretenen Schiden begutachten.
Oder man macht halt iberall dasselbe,
die Maoglichkeiten sind fast unbe-
grenzt! Wer trotzdem lieber mit einem
groflen Vollbildschirm arbeitet — auch
kein Problem, ein Mausklick geniigt.
Bei alldem wurde die Realitédtsndhe
keineswegs vernachlissigt (beispiels-
weise langsameres Vorankommen in
Wasser und Wald), dazu versiilen

zahlreiche Extras das Simulantenle-
ben (Nachtsicht, Vernebelung, Artille-
rieunterstiitzung usw.). Nur das Schie-
Ben erinnert mehr an Games in der Art
von ,,Operation Thunderbolt* (Klick
& Bumm), aber so kommen wenig-
stens auch die Actionfreunde zu ihrem
Recht.

Die Grafik ist popig bunt und recht
schnell, die Gerdusche sind fetzig, und
die Maussteuerung ist iiber alle Zwei-
fel erhaben. Weniger schon ist aller-
dings, daf es nur fiinf Hauptszenarios
gibt, die dazu alle in Deutschland
angesiedelt sind. Auch die Missionen
stehen alle fest (kein Editor), und
Abwechslung durch verschiedene
Schwierigkeitsstufen wie bei ,Tank*“
wird ebenfalls nicht geboten. Lang-
zeitmotivation ist daher nicht unbe-
dingt die gréBte Stirke dieses Spiels,
aber bis man alle vorhandenen Missio-
nen durch hat, vergeht schon einige
Zeit. Und vielleicht sind bis dahin ja
auch ein paar Missiondisks erschie-
nen?! (mm)

Team Yankee

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Anfing
Prei 99,- DM
Hersteller: Empire
Bezug: Frank Heidak

Spezialitit: Gute deutsche Anleitung,
aber die fiirchterlichste Handbuchabfra-

ge der letzten Zeit. Ab IMB auf Fest
te installierbar. Riesige Karte und ein
Notizblock als Beigaben.



Wie verhext.

Dafi Psygnosis mitten in ei-
ner Schaffenskrise steckt,
weill spitestens seit ,Beast
I1“ jedes Kind. Die Talfahrt
des Unterlabels Psyclapse ist
dennoch schwindelerregend:
Das neue Plattformspiel
kniipft nahtlos an die Mega-
Flops ,Anarchy® und ,,Matrix
Marauders” an!

Als Zauberlehrling auf der
Suche nach dem entfiithrten
Lehrmeister, ist es das
Hauptziel des Spielers, zum
jeweiligen Ende der hori-
zontal scrollenden Platt-
formlevel zu gelangen. Dort
erhiilt man ein Pawort, um
demniichst gleich im nach-
sten Abschnitt anfangen zu
konnen. Die gute Nachricht:
Alle Level unterscheiden
sich grafisch voneinander
und sehen ganz ertriglich
aus. Die schlechte: Das
Spielprinzip ist ebenso lang-
weilig, wie die Handhabung
umstiandlich ist. Es gilt
Energiekapseln und Manna-
punkte zu erhaschen, wobei
letztere den Magier-Azubi

Die wenig zauberhafte Suche nach dem \ersLhol!emn Mu-\le

befdhigen, sich der herum-
streunenden Monster mit-
tels Zauberspriichen zu er-
wehren. Leider werden die
Spriiche per Tastatur akti-
viert, was besonders Im
Zwei-Spieler-Simultanmo-
dus zu einem heillosen
Durcheinander fithrt. Kein
Wunder: zwei Spieler, zwei
Tastenkombinationen, aber
nur eine Tastatur!

Schlimm ist auch, daf} die
Anzeigen am oberen Screen-

rand so mickrig uusgefallen
sind, daf} selbst ein Falke
eine  Lesebrille briuchte.
Uberhaupt macht Spell
Bound einen lustlos zusam-
mengeschusterten Eindruck:
Das untere Drittel des Bild-
schirms zeigt eine iiberfliis-
sige Grafik, im Zwei-Spie-
ler-Modus sind die Helden-
Sprites identisch, und bis
auf eine kurze Titelmelodie
gibt es nur nichtssagende
Pings und Pongs zu héren.

Schade um die eigentlich
ganz nette Grafik, und
wenn’s so weitergeht auch
schade um Psyclapse!
(C.Borgmeier)

Spell Bound

Grafik: 66%
Sound: 39%
Handhabung: 11%
Spielidee: 28%
Dauerspali: 32%

Preis/Leistung: 31%
Red. Urteil: 32%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Psyclapse
Bezug: Korona Soft

Spezialitit: Eine Highscore-
liste ist zwar vorhanden, bloB
abgespeichert wird sie nicht.
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Von Rom his New-York sind alle Lander m Schrecken wersetzt
und versuchen den dunklen Maichten zu entkommen

Helfen Sie dem muskulosen Androiden RANX  dic Welt vom
Bisen zu befreien und scine Frenndin Lubna wicder zu finden

ZAD. meine Aufgabe
als Dein Meister ist nun
beendet. Ich habe Dich
die universelle Weisheit
gelehrt und Deine Tap-
ferkeit ist ohne Gren-
zen. Du bist nun in der

Lagg@AIMON die Stirn zu bieten.
s Derfvrann besitzt vier Edern,
weldfic ihm Gbernatiirliche Kriifte
verléihen. Du allein kannst dieses
Monster besiegen und uns Frieden

/ und Gerechtigkeit zuriickbringen.
Geh’ und befreie uns, doch sei auf
der Hut. denn Daimon ist ein ver-
schlagener Gegner.

ALBIN MICHEL
KANY AR LI RALORE BT 1 ANIRE RIND




ALS IHRE

Testen Sie Thre Geschicklichkeit und Thr Reak-
tionsvermogen, bei diesem schnellen und span-
nenden Spiel, Sortieren Sie nach Farben. dicji
zahlreichen Kugeln die vom Himmel :
fallen bis Sic den Bildschirm leer-
gerdumt habhen. Viel SpaB... und
seien Sie schnell !'!

PP

Nachricht an Agent YG 30
STOP
Alarmstufe rot STOP

"~ FStarten sofort nach 1PSOS 111 STOP
< Alle Verbindungen mit JUNAR 62 un-

terbrochen STOP

Teletransporter-Projekt in Gefahr STOP
Auftrag : geheime Datenbanken des Tele-
L transporter
wieder beschaffen STOP
Stellen XT10 Computer,
{ B138 Laser und telepatischen
Helm
zur Verfigung STOP
il Sehr gefihrliches Abenteuer
£| STOP
Nun sind Sie dran YG 30,
viel Glick ! STOP

Das bewiihrte Rezept
um Brainblaster

zu werden !
(Brainblaster :
Zauberer und
Lilliputaner,
Bewahrer destmt
Wissens).
Der Zaubertrank
“Brainstorming™
Zutalen

— 1 Unze Gedichtnis
— 2 Prsen-Logik

— 1/2 Fingerhut
Ausdauer

ein wenig Humor

VERTRIEB :
RUSHWARE D=4044 KAARST 2



Besser spit als nie!
Masterblazer

Der Amiga Joker meint:
Ein rasantes Nostalgie-
Schnell,

Vergniigen:
schneller, Masterblazer!

1982 veroffentlichte Lucas-
film Games fiir den Atari XL
ein rasantes SF-Sportspiel
namens ,Ballblazer”. Noch
nicht mal zehn Jahre sind
vergangen, und es wird auch
schon auf den Amiga umge-
setzt...

Natiirlich hat man den Klas-
siker ordentlich aufgepeppt:
Die Vektorgrafik ist be-
eindruckend schnell, Chris
Hiilsbeck hat ein paar sehr
stimmungsvolle Musik-
stiicke beigesteuert, und der
Turniermodus, die Tafeln
mit technischen Details und
das kleine Bonusspiel (ein
Wettrennen) sind ebenfalls
neu. Was das Spielprinzip
betrifft, ist aber alles beim
alten geblieben: Mit einem
Gleiter versuchen zwei Pilo-
ten eine schwebende Plas-
makugel zwischen die Tor-
stangen des Gegners zu bug-
sieren. Dummerweise bewe-
gen sich die Pfosten aber
standig hin und her, auBer-
dem schrumpft das Tor nach
jedem Treffer ein bifichen
zusammen. Je nach Entfer-
nung zum Tor erhilt man
pro Treffer bis zu drei Punk-
te, gewonnen hat, wer nach
drei Minuten mehr (oder
schon zuvor zehn) Punkte
fiir sich verbuchen konnte.

Das Spiel wird auf einem
3D-Feld ausgetragen, das
die Piloten auf einem Split-
Screen zu sehen bekommen.

3

Da man dabei immer in
Ballrichtung (bzw. bei Ball-
besitz in Richtung des geg-
nerischen  Tors)  blickt,
schwenkt die Perspektive
hdufig hin und her, was et-
was gewdhnungsbediirftig
ist. Es empfiehlt sich daher,
ausgiebig mit den Compu-
tergegnern zu trainieren, ehe
man gegen einen menschli-
chen Partner antritt. Oder
auch umgekehrt, denn eini-
ge der Digi-Piloten sind
wirklich fit! Fazit: Master-
blazer ist eine gelungene
Umsetzung, nur der Grund-
idee merkt man ihr Alter
halt ein bifichen an.
(C.Borgmeier/ml)

Masterblazer

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:

Fiir Anfénger
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Lucasfilm
mes/Rainbow Arts
Bezug: Rushware

Ga-

Spezialitit: Im Demo-Mo-
dus kann man sich alle Spiel-
elemente ansehen, am Tur-
nier diirfen bis zu acht Pilo-
ten teilnehmen.

Und jetzt zu etwas ganz anderem. ..

Monty Python's Flying Circus

e
=
P

(3

00 53333333

Die wunderbare Welt des Mannes ohne Gehirn.

In ihrem zwanghaften Wahn,
alles und jedes versoften zu
wollen, verzetteln sich die
Hersteller ja oft genug. Aber:
Aus den skurrilen Einfillen
der Monty Pythons ein Ac-
tiongame zu zimmern - auf
die Idee mufl man erst mal
kommen!

Wir haben es hier mit dem
abartigsten Ballerspiel aller
Zeiten zu tun — mit weitem
Abstand! Schon die Aus-
gangssituation ist typisch
fiir den Witz der englischen
Komiker-Truppe: Mr. R.B.
Gumby hat leider sein Hirn
verloren. Per Joystick steu-
ert der Spieler den gehirnlo-
sen Helden durch merkwiir-
dige Landschaften, Rohrsy-
steme und andere Alltdg-
lichkeiten, immer auf der
Suche nach einer neuen
Kopffiillung. Im Verlauf des
obskuren Spektakels trifft
man auf iible Fallen, wird in
einen Fisch verwandelt und
bekommt es mit total ver-
riickten Gegnern wie Wikin-
gern in Rollstithlen oder
Schweinen mit Propellern
Zu tun.

An  schrigem  Humor
herrscht wahrlich kein Man-
gel, so findet sich z.B. der
Spieler mit den wenigsten
Punkten an der Spitze der
Highscoreliste wieder. Die
Grafik im bekannten Monty
Pythons-Stil ist hitbsch ani-
miert, dazu gibt’s lustige
Zwischensequenzen, einen
klasse umgesetzten Origi-

nal-Soundtrack, sowie ori-
ginelle FX. Dal} das Scrol-
ling leicht ruckelt und die
Farben ein bifichen blall
sind, lieBe sich also locker
verschmerzen, wenn spiele-
risch etwas mehr geboten
wire. Nur leider wimmelt es
von unfairen Stellen, und
die Steuerung ist auch alles
andere als genau. Kennt
man die Gags erstmal,
wird’s daher bald langwei-
lig. Schade, denn witzig ist
die Sache wirklich - nicht
nur fiir Gehirnamputier-
te...(mm)

Circus

Grafik:

Sound:

Handhabung:

Spielidee:

DauerspaB:
Preis/Leistung:

Red. Urteil: e

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 50,- DM
Hersteller: Core Design/Vir-
gin

Bezug: World of Wonders

Spezialitit:
und PaBwortabfrage (Kise

Kopierschutz

identifizieren!). Highscores
werden nicht gesaved.
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Ein genehmigtes und lizenziertes
% Produkt von Group Lotus plc

-
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£he

S

~Der Lotus hingt die Renn-
spiel-Konkurrenz ganz
locker ab!” Carsten

Hauptsache bei einem Rennspiel ist und bleibt die Geschwindigkeit, und hier stellt

Esprit Turbo Challenge alles in den Schatten, was bisher tiber einen Amiga-Bild- Borgmeier/AMIGA
schirm »kroche. Ein wenig schneller und selbst Nicki Lauda wiirde verzweifeln.” JOKER (86%)

meint die Redaktion des AMIGA MAGAZINS
12/90 (10,1 von 12)

e 2-Spieler-Option
e 32 verschiedene Rennstrecken
) v1elc Hindernisse

Or fi é ?ﬂ/%@
SM

Gremlin Graphics Software Ltd., Dap ralevanta Programm




'~ Fire & Forget |l

Bekanntlich ist nichts so erfolgreich wie der Erfolg — daher vermutlich auch die aktuelle
Schwemme von Fortsetzungstiteln. Nur: Sooo erfolgreich war der erste ,, Roadblasters“-

Fiir den zweiten Teil des

Ballerspielchens hat das
waffenstarrende Gefihrt
mit dem schénen Namen

»Thunder Master II“ nun
auch noch fliegen gelernt.
Mit seinem Superschlitten
fahrt und schwebt man iiber
eine mit Gegnern gepflaster-
te Strecke in Richtung Me-
gapolis, um dort die Teilneh-
mer einer Friedenskonfe-
renz vor einem Terroristen-
anschlag zu bewahren. Zu
sehen sind Fahrt und Flugin
hiibsch gezeichneter und ra-
sant animierter 3D-Grafik,
einzig die Wolken ziehen et-
was ruckelig iiber den Him-
mel. Die Sound-FX sind or-
dentlich, wer mag, kann
auch (etwas unpassende)
Musikbegleitung  zuschal-
ten.

Die Priasentation ist durch-
aus beeindruckend, der

U.N. Squadron

Dieses Game sollte wohl
U.S. Golds erster Beitrag
zum groflen Weihnachtsge-
schift werden — das Ergebnis
sieht allerdings mehr nach
einem verfriihten Aprilscherz
aus...

Die Liander im Mittleren
Osten stehen wegen der an-
dauernden Biirgerkriege
kurz vor dem wirtschaft-
lichen Ruin. Ein paar kor-
rupte Waffenhandler wollen
die Gunst der Stunde niit-
zen, um die Regierungen der
Krisengebiete zu unterwan-
dern. Und schon ist es ein
Fall fiir die U.N. Squadron,
einer multinationalen Frie-
denstruppe, die aus ganzen
drei Piloten besteht: dem
Japaner Shin Kazama mit
seiner F-20 Tigershark,
Mickey Simon aus Amerika
mit einer F-14 Tomcat und
schlieBlich Greg Gates, sei-
nes Zeichens Dine und A-10
Pilot. Angeblich haben die
drei Flieger auch jewells
andere Eigenschaften, aber

83

Spielwitz auch - es ist ndm-
lich beeindruckend, wie we-
nig davon vorhanden ist!
Das liegt zum einen am ein-

fallslosen Prinzip: Immer
nur ballern und diirftige Ex-
tras wie Sprit, Raketen und
Zusatzleben aufsammeln,
ist halt eher ermiidend. Zum
anderen tut die Steuerung
das ihre, um den Spieler in
die Tiefschlafphase gleiten
zu lassen: Die Karre diist
von ganz alleine den Mittel-

die Unterschiede sind eher
optischer als technischer
Natur. Jedenfalls diirfen
sich die armen Kerle in ei-
nem Shop mit Extras ein-
decken, nur um sich dann in
einem 08/15-Ballerspiel der
langweiligsten Sorte wieder-
zufinden.

Die Grafik ist eigentlich
ganz ansprechend, blof} das
Ruckling (Scrolling kann
das wirklich kaum

man
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streifen der Fahrbahn ent-
lang, nur wer einem Gegner
ausweichen mdochte, mul}
lenken! Auf der anderen Sei-
te darf man zum Abheben
und Landen (oder um Rake-
ten abzufeuern) auf der Tas-
tatur herumtapsen - das ist
doch Blédsinn. Nein, der Ti-
tel des Games ist schon tref-
fend: am besten man feuert
es ins Eck und vergilit es
dann... (ml)

noch nennen) ist absolut
schauderhaft, aullerdem
tummeln sich oft so viele
Objekte am Screen, dal} die
eigene Maschine kaum noch
zu finden ist (liegt natiirlich
auch an der teilweise recht
ungliicklichen Farbwahl).
Der Sound bietet Diidel-
Musik und nette, aber eintd-
nige Effekte. Die Steuerung
ist nicht schlecht, nur ein
biichen zu langsam. Insge-

Lidniy P,
ot 3
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Fire & Forget 11

Grafik: 78%
Sound: 71%
Handhabung: 42%
Spielidee: 29%,
Dauerspaf: 36%
Preis/Leistung: 33%
Red. Urteil: 38%

Fiir Anfdnger

Preis: ca. 85.- DM
Hersteller: Titus
Bezug: Korona Soft

Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, Pause- und Continue-
Funktion, Highscores wer-
den nicht gesaved. Ein Scre-
en klart einen dariiber auf,
dall ,Sieger keine Drogen
nehmen®.

samt eine mafige Umset-
zung eines miBigen Auto-
maten, die nur wegen des
Zwei-Spieler-Modus und ei-
niger Extrawaffen
kein Reinfall ist.

neuer
totaler

U.N. Squadron

Grafik: 72%
Sound: 59%
Handhabung: 44%
Spielidee: 21%
DauerspaB: 42%
Preis/Leistung: 43%
Red. Urteil: 42%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 68,- DM
Hersteller: US Gold
Bezug: Funtastic

Spezialitit: In den langen
Spielpausen wird recht rabiat
nachgeladen (armes Lauf-
werk...), die Highscores
werden nicht gesaved.




Bitie beachien Sie dis (1MB) Titsl Dragons Breath 7 Lone ] Robot Commmander 59 d
Dragom of Flame 65 Loam 81 d | Rod-Land b
Dungeon Master (I1MB) B 4 m‘l &8 d mm“ T3
Orig. FUNTASTIC T-Shin XL 18 DM Chaos Strikes B be] of the Rings 81 d | Rorkes Dril T3 4
Dynasty Wars 65 4 Lords af Chacs [ Szin Thamas 3
Dic 4 sind ain wirkliches "MUSS" fiir jeden, Eco Phanious s | Lows Esprit Challenge ™ d Samumi ™ d
der was vam AMIGA und Spielen verstehs: Elvira (PersNi; bl M.UDS. Mud Spons 4 Sarskon 6} d
L Epic Goldrunoer 3D 8 d MULE. kel Doo T3
Speichererwriterg. auf 1MB + Ubr 159 Epyx Sponing Gold ] Maschester United 65 Secret of Mookey Il dus 97 d
from Colditz B Manisc Mansion ™ d Secret of Silver Blades 4 4
Amiga Took Pins 41 d | F-19 Stabh Fighter 85 d | Meul Mases 6 d | Sherman M4 Tank n d
&8 4 Midwinter ™ d Shock Wave 73
Virus Killer Repair Util. as Falcan 2 [ntnder 9 Mig-29 Pulcrum ki Silmt Service 2 81 d
4 ar West 4 Might & Magic 2 e 76 d
Amos Adveomure Crest. ns Final Command ™ 4 Milestones 65 d Sly Spy Secrat Agent 6 4
Flip Ik & Magnosc 65 Murder [ Snow Sirike 69 d
4D mﬂ 69 Flood B 4 N. Y. Warriom (1MB) 55 Somic Boom 65 d
688 Sub. (IMB) 65 d | Full Blam 81 d | Naxc 61 d | SpeceQuem3(IMB) 9%
A-10 Tenk Killer 81 Giobal Commander el Navy Scals a8 d Space Rogue (Elite 2) 8
Advanced Tactical Fighter FS T3 Globulous s} Night Breed Adv n 4 Spindizzy 2 n
Air B Godfather T Nigt Hunter 77 d | StarComsnand 77
Antares &8 d Gold of Aztecs 6 d Nuclear War Canflici &5 Star Trek § - Final Fromtier 65
57 Great Courss Tennis 2 73 4 | Off-Road Super Racer 65 i 65 d
Ammads 2523 81 2 8 d4d Ol Imperium 4 d n
Armour- 65 Gunship 6 4 Operation Stealth &5 Stormlond 2 - Deliverance 65 4
BAT. 8 d n Operation 53 d 5 68 d
Back to Pumre 2 68 d | Hamicana Snowmob. o4 Oriental Heroe k2l S 81 4
Kings of China 77 Heavy Meul 65 Pang 68 d Team Yankee T3
Bards Tale 3 Here with the Choes 57 4 Panza Kick-Baxing 81 d Teen. Muiam Tunle Nitja 6 d
Battle Master 85 Heroes of 6 4 90 [ is Qup ™ d
Baxtle of Britsin 73 d | Heroos Quost (IMB) # 6 d | The Coloncls Boquost 108
ig Run 3 Hommor Zambisa 68 d Ploaing Purzle 68 d The Imenartal (1 MB) 81 4
Billy the Kid 6 d Hot Rod 65 Police Quest 2 (1MB) 89 ‘The Lom Patrol 63 d
Bmm«hdhﬂypﬂ 2 Hunters Moan g a Pool of Radimnce (1MB) g o %gdbt.r kel
BSS Jane Seymor Quest 2020 Popcom reak Tenmis 68 d
T3 d isna Jooes I | Powernmonger n d 63
Captive T 4 Indy 500 T d Pm::cn{l"ml- n 4 ‘Total Recall 6 d
65 4 Griffu 81 4 N d ‘Torvek the Wamior T d
Castlc Master 62 d | lowem Teonis 3D EE] Child 8 “Tower Frankfur T d
Celica GT4 e Invest. a8 d ord C-r 4x4 Rallyc a5 d TracOn 2 130
Champions of Krynn (1MB) ™ 4 Italy 90 Soccer &5 lenlc 5T d Transworkd 69 d
Chase S 69 J. Nicklaus Unlimited &5 97 d Tamican 57 d
Conquest of Camelot 95 Jumes Pood 68 Rmmmam:) 65 d wmsm 77
o0 65 d Judge Dread 2 B RanXerox n d Twin ™ d
Ci Force 69 74 Rt Pack k] Ultima 5 mn
Crime docsnt pay ¥e) Kick Off 2 (IMB) 65 Reederei 5 d | Uhima6 86
Cruise for Corps 65 Kings Bounty 81 Rescue (o Practahu ke Universal Milit. Siroul. 2 T3
Trap n Knights of Logond n Resolution 101 (-] Unreal Bl d
Dick Tracy 81 Lasi Batile [ 65 ‘Wayne Gretzky Icebockey (IMB) 59 4d
Die Hard 65 Legend of Billy Bounder 68 d | RickDangerous2 7 d | Warleep T d
Distarn Armies 3 Legend of n 4 Riders of Rohan 68 ‘WellTris (Tetrls 2) 61 d
Dogs of War 51 d Leg nﬂ.n.i - g Rnpga;;ﬁn g d ‘Wild West Wordd 97 d
Dragen Flight 81 d | LeisureLamy3(1 Riter ) d Flight Sim. T
Dragon Wam (BT 4) n LHX 9% Robecop 2 # d m 95
Die Auswahl komplett - d = mit der deutschen Anleitung. Yon Mo - Do 10-12 und 14-17 [ ]
Alle Preise o.k. - Alle guten Original-Spicle und freitags bis 15 Uhr live,
Und der Service super. der intemationalen Hersteller Zu allen anderen Zeiten und ganz
mit kompletter Ausstatung. speziell am Wochenende unser
Sie finden kein Versandhaus, Alle Marken-Produkte mit telefonischer Bestell-Sexvice.
das mehr filr seine Kunden tut ! der vollen Hersteller-Garantie. Sprechen Sie demlich. Danke.
e T e e e e S e e e s R e T ]|

Best for Amiga
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und rwar absolut gratis und unverbindlichl

Titel dicser An: sind noch An-
fiir die nichaien Wochen - dicse

namsyulcldmsi:jedn:hj-nﬂmn
servicren - mwmgmomnuhnmd.l—
Datum. Bei uns kommt Ware und
lﬂ.:\!plele.diesl:bddm-nﬂmldum gt
bei uns much:
Past immer billiger - meistens schoeller!

Bestellcingang+1 = Versandiag. Falla verftigbar.
‘eillieferungen

lomapu?ou & pur pet Nactmahme + DM 8.-
und ina Aualand (-14% di. Steuer, + 16.).

L5 D Eax

FUNTASTIC ComputerWare
Fachversand GmbH

Postbox 140209. Miillerstr. 44
(kein Ladengeschift)

D - 8000 Miinchen 5

Telefon, 089 - 260 95 93
Fax 089 - 268 138

Hyper-Games

Softwareversand E. Katsougris

Postfach 7001 42, 4600 Dortmund 70

Tel.
Versand::

Vorkasse 5

0231 /7615565 (0 —-24 Uhr)
,—~—DM/Nachnahme 7,—- DM

Antheads Data Disk
Apprentice ...
Battlemaster ..
Buck Rogers ..
Cadaver ...
Carmen Sandiego
Carthage ...
Castle Master ..
Champions of Krynn
Damocles ..o
Days of Thunder
Dragon Flight
Drakkhen ...
Dungeon Master 1 MB
Elvira ...
Emlyn Hughes Soccer .
F 16 Combat Pilot
F 29 Retaliator ...
Flood ...
Fugger ......
Full Metal Planet ..

Heroes Quest

Hillsfar ...c.ccooovvnnee
Immortal 1| MB
Imperium
Indiana Jones IIT ...

688 Attack Submarine ...

Gold of the Aztecs ...

Highlights (Compilation) ..

.. 69,95
4395
.. 57.95
73,95
77.95
69,95
67,95
69.95
59,95
73.95
65,95
69,95
73.95
65.95
63,95
73,95
59,95
. 73,95
. 59.95
69,95
49,95
59,95
... 63.95
. 9395
59,95
69,95
69,95
... 69,95
.. 6595

Larry TIT ...

69,95
79.95
. 67.95
. 65.95
. 65.95
.. 65,95
. 73,95
69,95
65.95
. 63.95
.63.95
.59.95
69,95
. 6395
. 59,95
.59.95
.59.95

Legends of Faerghall
Loom ...

Maniac Mansmn
Mean Street
Microprose Soccer
Midwinter . e
Might & MdglC .
Murder ..
Neuroman er 1 MB ...
Nightbreed I ...
Nightbreed IT ..
North & South ..
Operation Stealth
Paradroid 90 ...
Pipe Mania
Pirates ..............
Player Manager ..

PIStHIE ccmsmmmmnnnmom s s 63,95
Pool of RadlanLc ... 65,95
Powermonger ...... . 79,95

Prince of Persia ..
Rainbow Islands ..
Red Storm Rising ...

. 69.95
59,95
. 63,95

Resolution 101
Rings of Medusa .
Rock & Roll ..
Shadow of the
Sim City ...

Space Quest I[I

Space Rogue ...

Starflight ...

Supremacy
Test Drive II ..

TEFMX Workstation

The Plague ..........

Their Finest Hour ...............
Tower of Babel ...

Turrican ...

TV Sports Football

Ultima IV

Utimna ¥V covssanmsmnmens

Unreal
Welltris ...

Wheels of Fire (Cnmp:]atlon)

Wonderland ..
Zak Mac Krdckcn

SONDERANGEBOTE

INVEST .o, 53,95 Spiel: Preis:
It came f. t. Desert 1| MB. 73.95 Bloodwych Data Disk. ... 24,95
Italy 1990 Winners Edition . 49,95 Bloodwych 35.95
Ivanhoe A L
Kaiser..... Cloud Kingdoms .. 25,95
Khalaan ... 69,95 Day of the Viper . .. 25,95
Kick Off I . 59,95 Eye of Horus ... .. 29,90
Kings Quest 1V 35,95 Fish 29,95
Klax ..o 49,95 :
89,95 Gauntlet Il _. . 23,95

Italia 1990

Knights of Crystallion ...

Safari Guns ..
Stryx

The Third Courier ...
Times of Lore ...
Triad Il (Compilation)

Zak Mac Kracken (engl.) ... .
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WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBe 13
8038 Grobenzell

Telefon 08142/8273
08142/53912 und 08142/8274

AMIGA Programme

V@[FS@@ Service |

AMIGA Programme AMIGA Programme AMIGA ZUBEHOR

888 ATTACK SUB DT. 85,80

ISLAND OF LAST HOPE 8500 STARCONTROL * 4 PLAYER ADAPTER 2490
A10 TANK KILLER 1MB 7680 [VANHOE ODT. 58,80 STARFILGHT DT 55.“} AMIGA ACTION REPLAY 189,00
ACCOLADE IN ACTION 69,90 JAMES POND * 6590 STORM ACAOSS EUROPE 7490 ELEKTRONISCHER BOOT-SELECTOR 39,00
ADIDAS CHAMPIONSHIP 8580 JUMPING JACKSON DT. 49,80 STUNTCAR RACERS 8490 MIDI CONNEGTOR 7990
AMOS GAME CREATOR 10090 JACK NICKLAS GOLF 5880 SUBBUTEQ 5480 SYNCRO EXPRESS 2 99,00
ANARGHY 4900 JACK NICKLAS GOLF DATA DISK 3700 SUPREMACY 80,90 X-COPY 2 inkl. Hardware 5080
APRENTICE OT. 5480 KHALAAN DT. 8500 SWORD OF THE SAMURAI DT. * 8590 X-COPY 2 PROFESSIONAL inkl. Hardware 74,00
ATOMIX  DT. 5490 KICKOFF2 DT. 50,00 TACTICALFIGHTER2 DT, * 85,90
BACK TO THE FUTURE 2 50,80 KILLING GAME SHOW DT 5490 TEAM YANKEE DT 85,90
NDS * 50,80 KINGS QUEST TRIPLE PACK 84980 TEENAGE MUTANT NINJA TURTLE 80,90
BARGAMES 8500 KINGSQUEST4 1MB 89,90 THEIR FINEST HOUR DT, 89.80
BAT DT. 7580 KLAX 4080 THEME PARK MYSTERY DT. 85,90
BATTLECHESS 2 OT.* 8580 LASTNINJAZ OT 5880 THE THIRD COURIER 85,90
BATTLECOMMAND DT. * 59,00 LEGEND OF FAIRGAIL DT. 6580 THE PLAGUE DT 50,90 .
BATTLEHAWKS 1942 50,90 LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB 8590 THUNDERSTRIKE DT. 58,80 Diskettenlaufwerke
BATTLEMASTER DT. 6980 LETTRIX DT.* 58890 THE PUNISHER 56,90 * FLOPPY EXTE! A500-A2000, ABSCHALTBAR,
BERLIN EAST VS. WEST DT. 6480 LIGHT CORRIDOR DT. 8580 TIEBREAK DT. 65,80 g;,i'i EXTREM L2|NSE SUP‘ERSLIMLINEH‘& MM
BETRAYAL DT. * 60,90 LIN WUHS CHALLENGE DT. 5490 TIME MACHINE 56,80 HOCH KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 179,90
BIG BUSINESS DT.* 5480 LOGO DT 6500 TOM AND THE GHOST DT, * 85,90
BILLY THE KID DT.* 5990 LOOM DT 60,00 TOTAL RECALL DT * 50,00 525" FLOPPY EXTERN A2000,
BLOCK OUT  DT. 6580 LOOPZ 50,00 TOURNAMENT GOLF * 8500 ABSCHALTBAR, 40/60 TRACKS, MS DOS, 880 KB,
BUDOKAN  DT. 8500 LORDS OF THE RISING SUN DT. 7280 TOWEROF BABEL DT, 5990 KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 220,00
BUNDESLIGA MANAGER _ DT. 5480 LOST PATROL DT. 5090 TRANSWORLD DT. 8590
BSS JANE SEYMOUR  DT. 50,00 LORDSOF DOOM DT. * 8580 TREASURE TRAP 59,90 zpelchererwelteru ngen
CABAL 50,80 LOTUS TURBO CHALLENGE * 50,00 TV SPOATS BASKETBALL DT 74,90 KB RAM ERWEITERUNG Zu
CADAVER DT. 8560 M1 TANK PLATOON DT. * 7200 TV SPORTS BASEBALL DT, * 74,90 EINSTECKEN ABSCHALTBAR, 4 MEGA-
CARMEN SAN DIEGO DT, 7280 MAGICFLY DT 6580 TURRICANE DT. 5490 BIT CHIPS, AKKU-UHR 100,00
CASTLE MASTER DT. 64,80 MANCHESTERUNITED DT 50,80 ULTIMAS 78.90
CAPTIVE 50,00 MANHUNTER SAN FRANCISCO 1MB 7490 UMS2 DOT. * 7290 1.8 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500,
CENTURY DT. * 58,90 MANIAC MANSION DT 80,00 UN SQUADRON * 50.00 INTERN MIT 512 KB BESTUCKT, UHR 249,80
CHAOS STRIKES BACK * 5980 MANIX * 5090 UNREAL DT 79,90
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 1 MB 8990 MAUPITIISLANDS * 6580 VAXINE OT.* 6500 2.0 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500,
CHASEHQ 2 DT. * 50,90 MEAN STREETS DT.* 8590 VENUS FLY TRAP 5490 INTERN, MIT 512 KB BESTUCKT, UHR 280,90
CHESSCHAMPION 2175 DT. 7280 MIDWINTER DT. 8490 VOODOO NIGHTMARE DT 85,00
CHESS SIMULATOR 5080 MILESTONES COMPILATION. DT 64,90 WARHEAD 5980 8.0 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 2000,
CODENAME ICEMAN 1 MB 89,00 MIDNIGHT RESISTANCE DT. 59,80 WELLTRIS DT. 69,90 INTERAN, MIT 2 MB BESTUCKT 466,00
COLONELS BEQUEST 1MB 8990 MIGHT + MAGIC 2 6080 WESTPHASER mit Zubehdr 89,90
COLORIS 6500 MIND GAMES OT. 50,80 WILD WEST WORLD DT. 85,90 H ardd ISk
COMBO RACER  DT. 59,80 MONTY PYTHON 54,80 WHEELS OF FIRE 60.90
CONQUEST OF CAMELOT 1 MB 89,00 MUDS. * 8590 WINGS DT 7490 HARDDISK STATIONEN FUR AMIGA 500
CORPERATION DT. 8500 MURDER DT. 50,80 WINGSOF DEATH DT. 6590 30 MBYTE 1088,00
DAMOCGLES DT. 50,00 NEUROMANCER DT. 1 MB 6590 WINGS OF FURY 5080 40 MBYTE NEC 1288,00
DAY OF THUNDER DT. 5000 NIGHT BREED DT. 5980 WOLFPACK DT. * 7490 50 MBYTE 1358.00
DINOWARS DT. 5460 NIGHTHUNTER DT. 8500 X-OUT OT 5490 B0 MBYTE 148,00
DOMINATON  DT. 5080 NOATH + SOUTH OT 5890 XIPHOS * 50,00
50,60 NUCLEAR WARS 5080 ZAK MC KRACKEN DT. 8490 AUTOBOOT-FILECARD FUR AMIGA 2000
DAAGONS BREATH DT 8090 NYWARRIORS 1 M8 5490 ZOMBIE DT. 8490 30 MBYTE 898,00
DRAGON FLIGHT DT. 7280 OILIMPERIUM DT 54,90 48 MBYTE 1088,00
DRAGON FORCE 8590 ON THE ROAD KOMPLETT OT 60,90 40 MBYTE SCSI 1298,00
LAR2 1M8 10480 OPERATION SPRUANCE DT 74,90 80 MBYTE SCSI 1398,00
DRAGON STRIKE 8580 OPERATION STEALTH ODST 50,90 83 MBYTE SCSI 149800
DRAGON WARS * 8580 OPERATION STEALTH LOSUNG DT 11,80 ALLE HARDDISKS UND FILECARDS WERDEMN
DUNGEON MASTER DT. 1 MB OPERATION THUNDERBOLD 50.90 PREISHITS AMIGA KOM ANSCHLUSSFEATIG UND MIT
DYNAMIC DEBUGGER * ORIENTAL GAMES DT, 85,80 AUTOBOOT A.LF. 2 TREIBER AUSGELIEFERT.
DYNASTY WARS PANG DT.* 50,90
E-MOTION DT. PARADROID 80 DT. 59,80 ACTION SERVICE 17.60
EDITION ONE  DT. PINBALL MAGIC DT, 40900 ADVANCED FRUIT MACHINE SIM. 24,90 MODEMS/BTX INTERFACE
ELITE  DT. ¢ PIPEMANIA DT 8490 ADVANCED SKI SIMULATOR 1790 BeaT MODEM 2400 L 208,00
EMLYN HUGES INT. SOCCER DT, 8400 PIRATES DT. 8500 BAAL 1790 BEST MODEM 2400 PLUS 438,00
EPIC * 5090 PLAYER MANAGER DT. 49,00 BALLISTIX 17,80 BEST MODEM 2400 EC MNP 5 548,00
EPYX SPORTING GOLD DT. * 50,00 PLOTTING DT. 5090 BARTS TALE 2 20.80 '
Escape from . Planet of t Robot Monsters 48,90 POLICE QUEST 2 1 MB 80,90 ghgogﬂm% ;g BTX INTERFACE F. MULTITERM SOFT. 128,00
EXTASE DT. 50,90 POOL OF RADIANCE DT. 1 MB 50,90 , BTX IN : y
F-16 COMBAT PILOT DT, 8180 POPULUS DOT. 043 CHAMSERS OF aHAOLN 2490 INTRRARAGE F- COMUODORE SOFT.: 12800
F-A8FALCON DT. 1MB 7200 POPULUS DATADISK DT 90 CONFLICT ) Die Inberiebnahme diessr Modemas/
F-18 MISSION DISK2__DT. 5400  PORTS OF 8960 EERRAMEOMMULAY 24,90 Intnﬁu; am Netz der gBP-Tdemm oIBn‘:?ﬂ
F-19STEALTH FIGHTER  DT. 8090  POWERBOAT 8500 FLYFGHTER 2480 Waest Berlin ist unter Strafe verbotenll
F-29 RETALIATOR 6400 POWERMONGER DT. 8590 GRIMBLOOCD 17.80
FATAL HEFlﬂ‘AGE oT. 80,00 POWERPACK COMPILATION 90 IMPACT 17,00 Sc anner
FINAL BATTLE DT. 8500 PRINCE OF PERSIA 8590 INTERCEPTOR 290
FIRE + BRIMSTONE 6590 PROFESSOR MARIARTI DT 4990 [TALY80 1790  REIS HANDY SGANNER TYP 2, 200 DPI,
FIRE AND FORGET 2 DT. 50,00 PROJECTILE DT 6500 JUMPJET 17,90 SW.ELMM 489,00
FLIGHT OF THE INTRUDER DT. * 7590 PUFFIS SAGA DT. 6500 KIKSTAAT 2 17,00  REIS HANDY SCANNER TYP 10, 400 DPI,
FLIMBO'S QUEST DT, 85,90 F.Uzme BT = 5000 NITRO BOOST CHALLENGE 1790  SW. 105 MM 850,00
FLOOT DT 8560 RA 5490 ON SAFARI 17,90  REIS HANDY SCANNER TYP 8 COLOR,
FM WORLD CUP EDITION 54,00 Fumaow ISLAND DT. 5090 PACMANIA DT 1790 4008 FARBEN, 84 MM 1408,00
FULL METAL PLANET DT 8590 REEDEREI DT. 4090 PAPERBOY 90  REIS PERSONAL A4 SCANNER, 200 DPI,
QGREAT COURTS DT. 64,00 RED STORM RISING oT 8580 PRO TENN"-;S'Q‘:#@L%HMTO“ ;;gg
QGREG NORMAN GOLF DT, 84,00 RESOLUTION 101 DT 8590 PRO POWE )
QREMLINS2 DT. 4990 RICK DANGEROUS 2 5090 PROTECTOR 17.90 LEERDISKETTEN
GHOST 'N' GOBLINS DT 49,90 RINGS OF MEDUSA  DT. 5000 ROCKSTAR 17.90
GOLD OF THE AZTECS DT. 5090 ROCK'N'ROLL DT 5890 S.AS.COMBAT 1780 35 2DD NoName 10er 9,80
GUNSHIP DT, 8990 SARACON 8590 SIDEWINDER 2 1780 35  2MD NoName 10er 19.90
HARLEY DAVIDSON 7200 SATAN * 5490 SPIDERTRONIC 17,90
HEROES COMPILATION 09,90 SECONDWORLD * 5490 STORMLOAD 24,90 525 200 NoName 10er 580
HORAOR ZOMBIES DT.* 6580 SECRET OF MONKEY ISLAND DT. * 8590 T-BIRD 1780 525" 21D NoName 10er 12,80
IMMORTAL DT. 1MB 8500 SHADOW OF THE BEAST 2 incl. SHIRT DT. 7590 TIMES OF LORE 24,90 as
IMPERIUM  DT. 6500 SHADOW WARRIORS DT. 5090 TREASURE ISLAND DIZZY 17.80 M AU SE
INTERNATIONAL 3D TENNIS 8500 SHERMAN M4 DT, 8500 ZANY GOLF PR 29.90
nur -
INDIANA JONES 3 ADV. DT. 6500 SHOCKWAVE 50,90 Abgabe nur solange reich TS WOUSE FUR ATE AIGRAS 79.00
INDIANAPOLIS 500 DT. 8500 SIMCITY DT. 72,80 MOUSE SET HALSHALTERIPAD i
INSPECTOR GRIFFU  DT. 40,00  SIM CITY TERAAIN EDITOR 39,90 SONSTIGES SHALTER/P: .90
INTERNATIONAL SOCCER CHALL. OT. 8500 SIMULCRA DT 85,90
INVEST DT. 8500 SIAFRED DT. 65980 KIND WORDS 2 TEXTVERARBEITUNG DT. 109,80 DISKE T1 E N BOXEN
ISHIDO DT, * 8590 SOCCERMANIA DT.* 8590 INFOFILE DATENBANK DT, 109.90
IT CAME FROM THE DESERT DT.1MB 7490 SOUNDEXPRESS 8990 OKTALYZER DT. MUSIK EDITOR 79.80 BOX B8O STCK 3.5" DISKETTEN 19,90
IT CAME FROM ... DATADISK DT.1MB 236,90 SPY WHO LOVED ME 4990 DE LUXE VIEW -VIEDO DIGITIZER- 340,00 BOX 100 STCK 5.25 DISKETTEN 19,80

* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR * Irrtum vorbehalten * Liste gegsn frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben. *
Versandkosten: Nachnahme plus 7,00 DM Vorkasse plus 5,50 DM * Ausland Euroscheck plus 10,00 DM
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UP & DOWN

Allerorten herrscht gemichliche Vorweihnachtsstille, der groffie Konsumrausch hat noch
nicht so richtig eingesetzt. Das merkt man auch unseren Game-Charts an, die sich friedlich
ausgewogen zeigen, wie sonst das ganze Jahr nicht...

Verk
Redaktionscharts dufschary
Lop
1. POWERMONGER Rf 1?1';1?"
2. ISHIDO 2. () INvggy CE
3. TORVAK THE 3. () CADAyE,
WARRIOR 4 ) F-19 s7p
4. GREAT FIGHTE “TH
COURTS 2 5. (1) Kick o,
5. CADAVER 6.(3) LEGEN], .2
6. MAUPITI FAERGE AT
ISLAND % (8) Logy, ML
7. INDIANAPOLIS 500 (4) IMPERyy,
8. BIG BUSINESS %- ) Lorpg oM
9.MI TANKPLATOON , DOG F
10. ATOMINO

Redaktions—FIOps

1. PROSOCCER 2199

2. YOLANDA

3. LEGEND OF THE
LOST

4. SPELL BOUND

AYER
5. COUNT DUCKULA 10. (MFL

MAN AGER

W KRK...HOUSTON
- ?m'E MELDEN...

S NEGATIV .
SPACE SCHUTTEL. &
HIE o]
NIEMAND ETWAS VON EINEM
LGAG".

Noch ausgewogener geben
sich Fure Lesercharts: Wie
nicht anders zu erwarten,
fithrt immer noch , Pirates!”
die Meute an. Dahinter ist
zwar kein einziger Platz
gleich geblieben, die Veriin-
derungen beschrinken sich
aber fast durchgehend auf
Kleinigkeiten (einen Rang
rauf oder runter). Na, im-
merhin hat , Legend of Fa-
erghail” den Sprung in Eure
Hitparade geschafft, was
wir dem schonen Fantasy-
Rollenspiel auch herzlich
vergonnen. DalBl Thr auch
bei den Flops Ausdauer be-
weist, kann ebenfalls nie-
mand in Erstaunen verset-
zen — diese Games sind auch
wirklich unter aller Kritik!
Wir hingegen hatten dies-
mal richtig Schwierigkeiten,
ausreichend Miill fiir unsere
Redaktions-Flops zusam-
menzutragen: Die ersten
drei Plitze sind zwar echte
»Grusicals®, aber ,Spell
Bound* und ,,Count Ducku-
la®* kénnte man mit viel gu-
tem Willen noch durchrut-
schen lassen. Dafiir fiel uns
die Wahl bei den Redak-
tions-Hits umso leichter, die
genannten Titel sind alle-
samt erste Wahl!

Zum Schluff kommt, was
kommen muf3: Wer uns eine
Postkarte mitseinen person-
lichen Hits & Flops zukom-
men laf3t, ist bei der Verlo-
sung von drei kleidsamen
Joker-Shirts und folgenden
Spielen dabei:

KRK...

WA WA was ?

HOUSTON, DANN

STECHEN WIR
HIER OBEN IN

1 x F-19 Stealth Fighter
1 x Rick Dangerous 2

1 x Nightbreed (Movie-
Game)

Wer allerdings seinen Ab-
sender, seinen Wunschtitel,
oder gar unsere Anschrift
vergifit, guckt in die Réhre!
Deshalb hier nochmal die
richtige Adresse:

Joker Verlag

Up & Down
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Nun ist dies zwar die Weih-
nachtsausgabe, geschrieben
wurde sie aber logischerwei-
se, wiahrend vor unseren
Fenstern noch spitherbstli-
che Nebel wallten. Eine be-
schauliche Zeit: Ein Grol3-
teil der vielversprechenden
Weihnachts-Renner wartet
noch auf seine Verdffentli-
chung, mit wenigen Aus-
nahmen beherrscht die ge-
hobene Mittelklasse das
Feld. Da wundert es einen
auch nicht, wenn selbst die
sonst so schnellebigen Ver-
kaufscharts nur schlappe
drei Neuzuginge aufweisen
- letzten Monat waren es
immerhin noch fiinf! Inter-
essant ist dabei hdchstens,
wie gut sich ,Cadaver” und
-F-19 Stealth Fighter® auf
Anhieb plazieren konnten;
so richtig tiberraschen kann
das aber wohl auch nie-
mand.

o JCH WAR BEI DIESER REISEGRUPPE.
B WIR HABEN DIE NASA COMPUTER
BESICHTIGT. DIE LAVFEREI WAR S50
ANSTRENGEND UND DA HABE ICH
/MIR EIN WARMES PLATZCHEN FUR

ERNSTEN B EIN NICKERCHEN GESUCHT.

SCHWIERIG-
HEITEN.

B i . %




Warum dieses Spiel zuerst fiir den ST erschienen ist, wissen nur

die Gotter — und die Bitmap Brothers. Aber die sind ja immer fiir
eine Uberraschung gut. Oder hiittet Thr nach ,Speedball und
,Xenon 2“ ein klassisches 3D-Action-Adventure erwartet?

Der Amiga Joker meint:
Cadaver setzt neue Mal}-

stabe fiir isometrische
Action-Adventures!

Der Zwerg Karadoc ist ein
richtiger Antiheld: Uberall
genielit er den zweifelhaften
Ruf eines feigen, verlogenen
und diebischen Soéldners.
Wihrend eines Kneipenbe-
suches erfahrt unser Freund
von einem SchloB voll sa-
genhafter Schitze. Zwar sol-
len die Reichtiimer recht gut
bewacht sein, aber in einem
Anfall von Heldenmut (oder
doch eher Habgier?!) be-
schlieft Karadoc sich den
Schuppen trotzdem mal ge-
nauer anzusehen. Leichter

gesagt als getan — bei fiinf
Etagen mit tiber 500 Rau-
men! Das alte Gemaéuer ist
vollgepfropft mit Monstern
aller Art, teuflischen Uber-
raschungen und den ver-
schiedensten Sammelobjek-
ten wie Waffen, magischen
Tranken, Zauberspriichen
oder alten Knochen. Gegan-
gen und gehiipft wird per
Joystick, im Bedarfsfall
kann mit dem Feuerknopf
ein Iconmenii aktiviert wer-
den, das 15 weitere Aktio-
nen ermdglicht (Essen, Trin-
ken, Lesen, Gegenstinde
aufnehmen oder ablegen,
usw.). Zusatzlich ist die Tas-
tatur belegt, unter anderem
mit einer Kartenfunktion
(Automapping mit Zoom
und allen Schikanen), dem

Wabhrlich ein merkwiirdiger Held: 'ne Riistung mit FiiBen und einem

Boxergesicht!

Inventory und Save/Load.
Die digitale Lebensversiche-
rung (Speichern) kostet aber
Gold, und zwar umsomehr,
je spiter im Spiel man dar-
auf zuriickgreift!

Die Grafik ist sehr detail-
reich, aber nicht besonders
farbenfroh. Man mufB} den
Bitmaps allerdings beschei-
nigen, dal sie aus der isome-
trischen 3D-Perspektive das
Bestmogliche herausgekit-
zelt haben. Die diistere Ti-
telmusik und die schaurigen
Effekte wihrend des Spiels
sind gut, reichen aber nicht
ganz an die Qualitit von
.Megablast” heran. Zumin-
dest anfinglich ist die fein-
sinnig konstruierte Steue-
rung ein biBchen problema-
tisch, nach einer gewissen
Einspielzeit kommt man
aber trotz der leichten Uber-
belegung ganz gut zurecht.
Was Cadaver dann tatsich-
lich zum Suchtgame werden
1aBt, ist das ausgekliigelte
Spieldesign: Der Schwierig-
keitsgrad steigert sich schén
langsam aber sicher, und
vom Keller bis zur Chefeta-
ge des bosen Endgegners
warten Abenteuer, Monster
und Ratsel ohne Ende. Kurz
und gut: Die Bitmap Brot-
hers haben’s immer noch
voll drauf! (mm)

Cadaver

Grafik:

Sound: 70%
Handhabung: 77%
Spielidee: 89%
Dauerspaf: 91%

Preis/Leistung: 90%
Red. Urteil: 91%

Fiir Fortgeschrittene /! _/*' N

Preis: ca. 74,- DM
Hersteller: Mirrorsoft
Bezug: Funtastic

Spezialitdt: Das Spiel ist in
| vertretbarem, die Anleitung |
in gutem Deutsch.

INH.: C. WAGNER
Speichererweiterung fir

AMIGA 500 auf 1 MB
DM 99,—

{abschaltbar - einfach einstecken)

DM 122,—

(abschaltbar/incl. Uhr - einfach einstecken)

AMIGA 2000 aur 8 MB

DM 555,—
(mit 2 MB besttickt)

AMIGA-ZWEITLAUFWERKE
3,5” ext,, abschaltb., Bus DM 184,—
5,25" ext., abschaltb., Bus DM 244,—
3,5"intern / A 500 DM 164,—
3,5"intern / A 2000 DM 154,—

AMIGA-Mouse DM 89—
Netzteil / A 500 DM 134,—

AMIGA-SOFTWARE

Battlehawks 1942 64,90
Bomber 74,90
Bomber (Mission Disk) 44,90
B.S.S. Jane Seymour 64,90
Champions of Krynn 69,90
Corporation 64,90
Damocles 64,90
Dragon Flight 74,90
Drakkhen 74,80
Dungeon Master 64,90
Emlyn Hughes Intern. Soccer 64,90

M1 Tank Platoon
69,90

Falcon F-16

Falcon (Mission Disk I)

Falcon (Mission Disk Il)
F-19 Stealth Fighter

F-29 Retaliator

Full Metal Planet

Gravity

Imperium

Indiana Jones/Adv.
Interphase

Invest

It cam from the desert
Kick off 2

Klax

Legend of Faerghail
Lost Patrol

Magic Fly

Maniac Manson
Midwinter

Might and Magic Il
Operation Stealth

Powermonger
69,90

Pipemania
Pirates
Pool of Radiance
Red Storm Rising
Resolution 101
Rings of Medusa
Rock'n Roll
Sherman M4
Sim City
Sim City (Terrain Editor)
Space Ace
Star Command
Star Flight
Their finest hour
Tower of Babel
TV Sports Basketball
TV Sports Football
Wings
Xenomorph
X-Out
Einige Titel waren bei Drucklegung
noch nicht lieferbar, jedoch:
Téglich preiswerte Neuheiten!
Info per Telefon!

Vorkasse +4,— / Nachnahme + 6,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1

Mo-Fr 9—15 Uhr / 177—21 Uhr
Sa 9—12 Uhr

Tel. 02051/85511
Fax 02051/85525

Anderungen und Irrtimer vorbehalten




Bei International Soccer Challenge sitzen Sie in der ersten Reihe. ..

International Soccer Challenge

Kaum
schaft ein paar Monate vor-
bei — schon bringt auch Mi-

ist die Weltmeister-

crostyle ein Soccer-Game
heraus! Aber besser zu spiit
als iiberhaupt nicht. ..

Bisher gab es bei Fuliball-
Spielen immer nur zwei Ar-
ten der Darstellung: Entwe-
der mit Blick von der Seite a
la ,Emlyn Hughes Int. Soc-
cer”, oder aus der Vogelper-
spektive, wie in ,Kick Off*.

Microstyle hat sich jetzt auf

Neuland vorgewagt und
prisentiert das Geschehen
aus der Sicht des (Feld-)
Spielers. Ansonsten gibt es
aber kaum revolutionidre
Neuerungen: Man darf die
WM nochmals nachspielen
(bzw. schon mal fir die
niachste iiben) oder sich in
der Superliga mit diversen
Spitzenvereinen messen. In
jedem Fall kann man entwe-
der nur einen Spieler oder
gleich die ganze Mannschaft
iiber den Platz scheuchen.
Um sich erstmal an die Per-
spektive zu gewdhnen, gibt
es auch einen Ubungsmo-

dus; dazu werden drei
Schwierigkeitsgrade  (von
superleicht  bis  mittel-
schwer) und eine Save-

Funktion geboten (bei ma-
ximal zwolf Minuten Spiel-
zeit wohl nur selten in Ge-
brauch...). Was aber ginz-
lich fehlt, ist ein Zwei-Spie-
ler-Modus.

Die Kicker-Sprites sind bild-
schon animiert, die Vektor-
grafik drumherum ist aus-

22

reichend schnell. Nur leider
ist der Screenausschnitt ein
wenig klein geraten, so dal
die Ubersicht darunter lei-
det — da hilft auch der un-
gliicklich plazierte Radar
nichts. Der Sound i1st eine

Beleidigung fiir die Ohren,
die Steuerung dafiir okay.
Trotz guter Ansitze ist In-
ternational Soccer Challen-
ge somit kein ernsthafter
Konkurrent fiur die Klassi-
ker des Genres. (mm)

International
Soccer Challenge
Grafik: 13%
Sound: 34%
Handhabung: 52%
Spielidee: 66%
Dauerspali: 55%
Preis/Leistung: 59%
Red. Urteil: 56%
Variabel

Preis: ca. 69,- DM

Hersteller: Microstyle/

Microprose

Bezug: International
Software

Spezialitit: Alle Bildschirm-
texte sind in deutsch, wenn
auch mit etlichen Uberset-
zungsfehlern. Vorbildliche,
112seitige Anleitung.

Snap: Was soll
eigentlich der Bladsinn? |}

Entenjagd im
Pharaonengrab

Nt
P8

(g =il Pt e W

Count Duckula

Wer seine Samstagnachmit-
tage vor der Glotze verbringt,
kennt ganz bestimmt Graf
Duckula. Und weil das ver-
mutlich gar nicht so wenige
sind, gibt’s die vegetarische
Vampir-Ente jetzt auch als
Billigspielchen.

In einem Jump & Run Ga-
me der simpelsten Art
durchsucht der adelige Er-
pel eine Pyramide nach dem
magischen Saxophon. Dazu
stehen ithm exakt zehn Mi-
nuten zur Verfiigung, wobei
fiir jede Feindberiithrung et-
was Zeit abgezogen wird. Es
kreuchen Mumien, Fleder-
méuse und die Jungs von
der Crow-Gang durch’s
Grabmahl, und allesamt
miissen sie von unserem
Grafen ubersprungen wer-
den. Unterwegs sammelt
man Schliissel und ein paar
andere niitzliche Gegen-
stinde ein, auBBerdem erhilt
man Schiitzenhilfe von Igor
(Extra-Zeit) und Nanni
(macht auf ihre charmante
Art Wege frei). Weil das
vermutlich selbst den Pro-
grammierern ein billichen zu
diarftig war, gibt’s auf der
Disk noch ein zweites Spiel:
~Snap” ist ein Reaktionstest,
wo auf einer geteilten Rolle
die halbierten Helden rich-
tig zusammengesetzt wer-
den sollen. Priadikat: beson-
ders einschlifernd!

Die eher schlichte Grafik ist
immerhin schén bunt, die
Animationen sind flott, aber

etwas verschwommen. Ge-
scrollt wird nicht, lediglich
umgeschaltet - das aber in
beachtlicher Geschwindig-
keit. Beim Sound hat man
die Wahl zwischen einer
nervtotenden Version des
Duckula-Themas oder
reichlich diirftigen FX. Die
Steuerung ist sogar gelun-
gen, aber was hilft’s? Count
Duckula ist schlicht und er-
greifend langweilig! Naja,
vielleicht fiir ganz, ganz jun-
ge Enten-Fans - so bis maxi-
mal zehn Jahre... (ml)

Count Duckula

Grafik: 57%
Sound: 46%
Handhabung: 71%
Spielidee: 30%
Dauerspal: 28%
Preis/Leistung: 37%
Red. Urteil: 33%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 39,- DM
Hersteller: Alternative Soft-
ware

Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Die mehrspra-
chige Anleitung versteckt
sich auf der Riickseite des
Covers. Keine Highscores,
keine Save-Funktion, aber
Pause- und Abbruchtaste.




‘“‘Das Spiel zeichnet sich durch
hervorragende Spielbarkeit ~
und Originalitit aus’’.

fen et St
‘“Sie Steuern Sir Arrow, den

Geist, und miissen Tom mit
dem Notwendigen versorgen’’.

““So wie Sie Tom behandeln,
wird er Sie behandeln. Fiir viel
Spal} ist gesorgt’’.




Abonnenten
sind

beliebt!
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Ich bestelle incl. Ausgabe: /
Ich bezahle durch Bankabbuchung: [ ] ¥

Name & Vorname

Kontoinhaber:

StralBe/Hausnummer Konto-Nr.:

Bitte einsenden an:

JOKER-VERLAG
Abo-Verwaltung
Untere Parkstrafle 67 [
D-8013 Haar b. Miinchen '

Geldinstitut:

PLZ/Wohnort Bankleitzahl:

Ich bezahle per Vorauskasse:
(Scheck liegt bei)

]
Uberweisung auf Postgirokonto: ]
Nr. 444714-806, BLZ 700 100 80

-
} Datum/Unterschrift (bei Minderjihri-
- J gen bitte Unterschrift des Erziehungsbe-
i rechtigten)

a3 ARSI
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Biete Hardware

'Ich verschenke! cinen Cl6 u. 5
Originalspiele u. 2 Joysticks u. Ka-
bel fiir TV ... fast kostenlos fiir 49
DM (bzw. VB). Alles noch in ein-
wandfreiem Zustand. Tel.: 07274/
3099, ab 15 Uhr (Johannes)
Verkaufe A1000, 1MB, dt. Tastatur,
Literatur, Devpac 2.0, Jitter Rid,
PC-Amiga-Omti-Adapter. Preis
VB. Tel.: 089/806530

Verk. Amiga 500 mit IMB, 2. Lauf-
werk (3,5"), Joystick, Monitor
1084, ca. 30 Originalspiele 2000
DM. Tel.: 07141/605732 Thomas
Verkaufe A500 512K Speicherer-
weiterung von AHS (4 Mon. alt),
abschaltbar und mit Batterie-ge-
pufferter Uhr far 100 DM. Tel.:
0621/551478 (Stefan)

Suche Software

Suche Originale fiir meinen A500.
Bevorzuge Adventures und Rollen-
spiele. Bin auch dankbar fur Tips
und Pline zu Legend of Faerghail
und anderen Rollenspielen. Ange-
bote und Listen bitte an Gerald
Schuh, Burenstr. 80, 8052 Graz,
Tel.: (A) 0316/574626

Suche Football Direktor Il nur
Original fir Amiga. Tel.: 07127/
59889

Ein Konigreich fiir die Spiele Iron
Lord und Rings of Medusa!! Mogl.
billig und mit Anl.. Schreibt an:
Alfred von Lobbecke, Firstalmweg
2a, 8022 Griinwald/Miinchen
Kaufe und tausche Amiga Games!
Send Lists to: Simon Piontek,
Sandhasenweg 1b, 6200 Wiesba-
den, Tel.: 06121/543714 ab 14 Uhr.
100% Antwort

Ich suche: Operation Thunderbolt
(max. 30 DM), Budokan, Police
Quest IT, Wings, Last Ninja IT, N.Y.
Warriors, Turrican, Hero’s Quest,
North & South. Tausche: Dragon’s
Lair I, Indy III Adv., Batman,
Rings of Medusa. Tel.: 06173/
62733 (Alex). Keine Raubkopien!!!
(logo...)

Biete Software

Amiga Software! Preise und Liste
auf Anfrage. Schreibt oder ruft

(e

mich mal an: Tel.: (0043)(0)222/
256161 (ab 19h), Andreas Simandl,
Dopschstr, 24-32/29/1, 1210 Wien,

Austria

Verkaufe Amiga Originale u. dt.
Anleitungen, z.B. Elite, Populous,
Starglider I, usw. Stiick ab 40 DM.
Tel.: 02156/8193

Biete billige Amiga Software! Gra-
tisliste anfordern. 100%ige Riick-
antwort! Postfach 610441, 3000
Hannover 61, oder Anruf ab 16
Uhr: 0511/561753

Brauchst Du 3,5* Disketten, um
Deine Software zu kopieren? Bei
uns kein Problem. Wir bieten 3,5
Disketten fiir nur 1 Sfr. pro Stiick.
Es sind 2DD Qualititsdisketten
mit 5 Jahren Garantie. Bestellen
unter Tel.: 004117848004 (fir
Deutschland), fiir Schweizer: 01/
7848004

Tausche Original Bio Challenge, so-
wie Kick Off fiir Amiga. Angebote
an: Oliver Plink, Im Kirchenoschle
6, 7904 Erbach 2, Tel.: 07305/5124

CH-AMIGA-CH Super billige Soft.
Immer aktuell. Schreibt an: Stefan
Simmler, Fischermitteliweg 5, 3400
Burgdorf, Schweiz. Is Best

Verkaufe Originale fiir Amiga:
XR35 (10 DM), Australo Piticus
Mechanicus (10 DM), Tanglewood
(10 DM), Virus (10 DM), Black
Lamp (10 DM). Schreibt an: K.
Borchert, Alter Postweg 12, 4270
Dorsten 1, oder ruft an: Tel.:
02362/25459 (ab 17 Uhr)

Habe neueste Soft fur Amiga, z.B.
It came from the Desert, Antheads,
Budokan, Heros Quest (!), Larry 3,
usw.. Fordert Liste bei 05271/
34727 (Christian), It’s cheap!!

Verkaufe Original Down at the
Trolls von Rainbow Arts, mit Ver-
packung und Anleitung. Zwei Dis-
ketten, mit eigenem Editor und
iiber 100 Animationsphasen fiir 35
DM. Tel.: 06035/2731 (ab 15 Uhr),
frage nach Martin!

Amiga Osterreich! Neueste Soft,
schnell, fast gratis. Gratisliste:
Markus Winter, Bahnstr. 6, 3701
Gr. Weikersdorf (02955/71172).
Auch iltere Soft. Tausche auch!
1000% Antwort! Be Fast!

Achtung Amiga: Tausche Times of
Lore gegen Ultima [V!!! Verkaufe
fiir C64 Ultima I, I1, III, V, Bards
Tale 1, Legend of Blacksilver, Heros
of the Lance fiir 200 DM. Nur

Originale! Bei: C. Frey, Schick-
hardtstr. 24, 7148 Remseck 1
Verkaufe Amiga Original Games!!
Space Quest 111, Indy IIT Adyv. fiir je
40 DM. Zak Mac Kracken, It came
from the Desert (je 35 DM). Storm-
lord (30 DM), Thunderbey, Rol-
ling Thunder, Motorbike Madness,
Footballmanager II, u.v.a. (fiir je
lacherliche 20 DM) Tel.: 0911/
449479, Jean-Paul-Platz 27. 8500
Niirnberg 40, Michael Bartsch bei
Burger

Verkaufe Amiga-Originale: Bubble
Bobble, New Zewland Story, Im-
pact, Test Drive 11, Gunship, Gee
Bee Air Ralley, Toobin, Time Ban-
dit, Powerstyx, Sentinel, Grand
Overt, Archon [ u. 2, u.v.a.. Preise
zwischen 20 DM u. 60 DM je nach
Spiel. Liste anfordern unter Num-
mer 06027/2392 ab 17 Uhr oder N.
Schliiter, Schulstr. 13, 8751 Stock-
stadt

Schweiz

Amiga Software zum
Schleuderpreis. Das ist Deine
Chance. Liste anfordern, Ralf

Strauss, Réibenstr. 26, 8280 Kreuz-
lingen, Schweiz

Amiga Schweiz Wir verkaufen Top
Amiga Soft zu giinstigen Preisen
Schreibt an: Oliver Dost, Ka-
morstr. 4, 8280 Kreuzlingen,
Schweiz

Tausche Amiga-Originale! Indy I11,
After-Burner und Buggy-Boy gegen
Zak Mac Kracken, Chrono Quest
oder Dragons Lair. Tel.: 0906/9649

Kickstart-Versionen (1.1-2.0) auf
Eprom fiir KICK-Umschaltplati-
nen ab DM 65 oder auf Disketten
ab DM 10 oder Tausch gegen KS-
Versionen. Schriftliche Anfragen
gegen Riickumschlag (1 DM) bei
mir. Siegfried Moersch, Rablstr.
12/213, 8000 Miinchen 80

Verk. Orig. Amiga Games: Storm-
lord, Running Man, Dynamite
Diix, Road Blaster, Tiger Road,
Microprose Soccer, 3D Pool, The
Deep, Freedom je 30 DM, Robbery
20 DM. Tel.: 0647371430 oder Pa-
trick Gronych, Am Schwalbengra-
ben 14, 6333 Braunfels

Verkaufe oder tausche folgende
Originale: Space Ace 60 DM, For-
gotten Worlds 30 DM, Earl Weaver
Baseball 15 DM, Hacker I1 20 DM,
Space Harrier 30 DM. Alles neu
und 100% OK! Schreibt oder ruft
an: Holger Roeser, Via A. Gentili 4,
20146 Milano, Italy, Tel.: 0039/2/
4982582

Tausche Enlightenment Druid II,
Personal Nightmare, Ghouls 'n’
Ghosts, King's Quest Il zusammen
gegen Dragons Breath. Tel.: 0231/
713109, Alexander Alberti, Gliick-
aufsegenstr. 100, 4600 Dortmund
30

ranzeloen

Verkaufe Originale: Shadow of the
Beast 40 DM, New Zealand Story
30 DM, Castle Warrior 25 DM,
Kingdoms of England 25 DM, Bat-
man [ 20 DM, Forgotten Worlds 20
DM, Licence to Kill 20 DM, Silk-
worm 20 DM, habe noch mehr
Spiele. Schreibt oder ruft an; Uwe
Geistner, 6800 Mannheim 51, Mos-
bacherstr. 27, 0621/705727. Tausche
auch gegen andere Spiele und
Hardware (Floppy/MB). Tausche
gegen: Dragons Breath, Battle of
Britain!

Verkaufe nur Originale: TV Sports
Basketball 45 DM, Murders in Ve-
nice 40 DM, Int. Soccer 20 DM,
Graffiti Man 10 DM, alle zusam-
men nur 100 DM. Nur schriftlich
an: Willy Bruckner, Oberer Ger-
nauweg 7, 8200 Rosenheim
!Durchgespielt! Verkaufe: Elite (u.
Safedisk), Turrican, DPaint III-
Buch, Videopreisliste (VHS). Alles
deutsche Originale. Fiir nur 150
DM (NP 210 DM), evtl. auch ein-
zeln. Maik Héfener, Zw. den Héfen
8, 2839 Kirchdorf, Tel.: 04273/1208

(nur So)

Verkaufe Orig. Amiga Spiele: Wit-
ness, Summer Olympiad, Grand
Slam Tennis, Wall Street Wizard (je
35 DM), Circus Games, Furo Soc-
cer, One On One, Terramex (je 30
DM), Drum Studio, Feud, Ninja
Mission (je 20 DM), Soccer King 15
DM. Tausche auch! Tel.: 07308/
6133 (Volker)

Verkaufe Amiga Originale: Rock’n
Roll, Test Drive II, Millenium 2.2,
Falcon F-16, F-16 Combat Pilot,
Dungeon Master (A1000), Oil Im-
perium, R-Type, Summer Edition
(je 39 DM), Kind Words (79 DM),
Dragons Lair und viele mehr. Tel.:
05241/51091. GroBe Auswahl!!
Verkaufe Originale: Circus Attrac-
tions, Hard’n Heavy, Bio Challen-
ge, Voyager, Menace, Microdeal
Soccer, Warlocks Quest, Spidertro-
nic, Genius, Xenon, Baal, Thunder
Blade und mehr (alle 15 DM, zus.
200 DM). Tel.: 05131/54677
(Bernd)

Verkaufe 3 Originale: Turrican (55
DM), Rock 'n’ Roll (40 DM), Stadt
der Loéwen (60-70 DM). Tausche
auch gegen eine Speichererw. Call
Me: 0211/705496 verlangt Daniel!!
Ab 18-19 Uhr. Vector the only
Name for PD

Verkaufe Originale: King’s Quest I-
III, Larry I u. IT, Manhunter N.Y.,
Dungeon Quest, Qoze, Adventures
(4 Games), Legend of Djel, Xybots
und Giants (4 Games). Preise unter
50% des NP. Alle Spicle 100%ig
OK, kompl. mit Anl. u. Original-
verp. Tel.: 0201/765609, Mo-Sa 18

bis 21 Uhr



30

Verkaufe Hostages fiir Amiga fiir
35 DM. Tel.: 08453/1763

Biete spitzen Software! Super bil-
lig! Habe immer die neuesten Ga-
mes auf Lager. Call the arctic Strike
Force Germany: 04181/33700 Call
fast!! (Marc)

Verkaufe PD-Sammlung von ca. 750
3,5%-Disketten der Serien Fish,
Kickstart, Taifun, Franz, Cactus
gegen Hochstgebot! Info gegen
Riickumschlag oder Tel.: 06406/
71389, Sven Kreutz, Holzmiihler
Weg 25, 6304 Lollar

Amiga-Originale billig abzugeben:
Katakis, Barbarian, Quiwi, Xeno-
morph, Battlehawks 1942, Castle
Warrior, Holiday Maker, Spheri-
cal, Hostages, Grand Monster
Slam, Garrison II. Alle Games
auller Xenomorph (40 DM) und
Quiwi (10 DM) fiir 25 DM!! Habe
auBerdem jede Menge Demos. In-
fos gibt es gratis!! Tel.: 02304/
81415 (Ralf)

Verkaufe original Amiga Software:
Personal Nightmare, Ghost Busters
11, Red Heat, Manhunter I, Rocket
Ranger, Altered Beast, Chamonix
Challenge, Operation Neptune, In-
dy III (Adv.), The Angel of Death,
Seconds out, Slayer, Space Quest
I11, Millenium 2.2 fiir 450 DM. Tel.:
04131/45926

Verkaufe Originale, i{ibernehme
Portokosten. Alle Games 100% in
Ordnung, incl. Anl. u. Verp. fiir je
DM 50: Das Magazin, Rings of
Medusa, Day of Pharao, Gold of
Americas, Future Wars. Fur 60
DM gibt es das King’s Quest Triple-
pack und fiir je 80 DM: Larry III
oder Heros Quest! Schreibt an:
Marc Ewinger, Francestr. 5, 8000
Miinchen 50 oder ruft an: 089/
8127945 (Marc fragen)

Tausche und verkaufe: Reisende im
Wind, Populous, Sorcerer Lord,
Strike Force Harrier, Plundered
Hearts, Stationfall, Leather God-
desses of Phobos, Manhunter N.Y,,
Bloodwych, Flip-Flop! Suche: Rol-
lenspicele jeglicher Art (u.a. Ultima,
AD&D). Angebote bitte an: Tines
Roland, Fritz-Erler-Str. 13, 8510
Flrth

Vermittle gebrauchte Computer
und Videospiele zum Tausch, Kauf
und Verkauf (nur Originale!!! keine
Raubkopien!!!)! Info unter 0208/
870227 (Thorsten)

Wegen Systemwechsels, verkaufe
ich meine ganze Spielesammlung,
bestehend aus folgenden Origina-
len: Omni-Play Basketball, Hot-
shot, X-Out, Battle Squadron, Su-
percars, Manchester United (Nur
kompl.). Angebote an: Mikey Sa-
widis, Tel.: 089/913625 Anrufen
lohnt garantiert, denn ein Angebot
machen kostet nichts

Biete schr viele tolle Adventures,
Oldies sowie neueste Spiele aus der
AJ Hitparade. 100% Antwort. OS
55 pro Disk. Holt Euch die Liste
bei: Hannes Hofer, Aufeld 19, 6280
Zell am Ziller, Austria, Tel.: 05282/
7113

Software: Verkaufe Original-Spiele
mit Anleitung. Loom (unbenutzt
wegen Doppelschenkung) fir 69
DM. Mit Komplettlosung. Und
Maniac Mansion mit Tips und
Komplettlésung fiir 59 DM. Beide

kompl. in deutsch. Zusammen fir
119 DM Tel.: 02222/5931 (Marco)

Verkaufe Robocop fiir Amiga. Gut
intakt mit Sticker und Cheat. NP
SFr. 80, VP SFr. 50. Tel.: Di bis Sa
0179105006 Chrigi verlangen

Verkaufe Originale: Strider und Mr.
Heli fiir nur 27 DM je Game incl.
Anl. Verp. u. Porto. Aullerdem
Mini-Poolbilliard (Joker-Shop)
vollstindig fiir lacherliche 30 DM.
Sebastian Termath, Képkenstr. 10,
2800 Bremen 1, Tel.: 0421/78511

Verkaufe meine C64 Originalspiele
wegen Systemwechsel. Liste gegen
1 DM in Briefmarken. H.J. Spor-
kert, Eisenstr. 15, 5600 Wuppertal
22

Verkaufe A500-Spiele, Mickey
Mouse (30 DM), Asterix Operation
Hinkelstein (30 DM), Moonwalker
(30 DM). Tausche auch! Schreibt
an: Markus Zimmermann, Fithren-
berg 12, 8522 Herzogenaurach oder
ruft an: 09132/60771 ab 14 Uhr

Verkaufe Originale! Habe: Docu-
mentum u. Buch 100 DM, Reflec-
tions u. Buch 100 DM, Amiga
Math 50 DM. Spiele: Grid Start 20
DM, Fireblaster 15 DM. Tausche
auch gegen Larry II oder III, It
came from the Desert, Out Run,
Strippoker, Hard'n Heavy, Run-
ning Man, oder alle 5 gegen eine
Speichererw. auf IMB (A500). Ruft
an: 02622/2737

Verkaufe Originale! Billig! Thunder
Blade u. LED Storm u. Blasteroids
u. Impossible Mission II zus. fir 60
DM. Tetris u. Baal zus. fiir 40 DM.
Skrull 20 DM, Drakkhen dt. Anl.
50 DM, Twinworld 40 DM, Ultima
IV m. dt. Anl., Plan u. Losungshilfe
70 DM. Tel.: 06455/1472

Amiga Originale! Verkaufe Turri-
can, Indy 3 (Adv.), Stormlord u.
Blood Money. Angebote an: Pa-
trick, Postfach 5, 6419 Eiterfeld

Tausche, verkaufe Demo-Intro-
Lettermaker, Sekasources, Demos!
Superbillig!!! Infos anfordern (mit
Riickporto). Only PD!!! No Calls!
Write fast to: T. Wiesweg, Neuen-
hof 1, 5608 Radevormwald (No
illegal)

Tausche Iron Lord (100% Orig.)
und U.S.S. John Young (100%
Orig.) gegen Their finest Hour und
evtl. Rings of Medusa. Bin an Soft-
ware interessiert. Nehme nur 100%
Orig. Michael, Tel.: 08041/9307
AMIGA Fiir jeden User was dabei:
z.B. Paperboy fiir Actionfreaks (40
DM), World Cup 90 fiir Fulball-
freaks (35 DM), Manchester Uni-
ted (40 DM), Kick Off IT (50 DM)
und Great Courts fiir Tennisfreun-
de (45 DM). Schreibt oder ruft an:
Henning Matschoss, Ringstr. 11,
6149 Rimbach, Tel.: 06253/6193
Fiir Osterreich: Verkaufe Amiga
Original Software: Amiga Power
Play (2 Disks) 200 S, Wonderboy in
Monsterland 400 S, Dragons Lair
(IMB) 550 S, Diablo 150 S. Tel.:
06272/596 Nur in der Zeit (1 bis 2
Uhr) Mario verlangen

Bernd’s PD-Ware! Eine spitzen PD-
Serie mit Topprogrammen wie Sen-
so Pro, Marble Slide u.v.a.! Sofort
ausfiihrliche Infos anfordern bei:
Bernd Hoffmann, Biedenkopfef
Str. 34, 5900 Siegen 1! 48 Stunden
Lieferservice!! Bis dann!!

Verkaufe Originale fiir A500 mit
Anleitung und Verpackung. F29
Retaliator, 688 Attack Sub, Speed-
ball, Prison III, Thunderbirds,
Harrier Combat Simulator, sowie
C-64 Originale (Kassette). Preis
nach Vereinbarung. Ruft doch ein-
fach an: Tel.: 09561/90689

Verkaufe Originale: Table Tennis
(35 DM), Soccer Manager Plus (35
DM), Kick Off (35 DM), Micropro-
se Soccer (40 DM), Superstar Ice-
hockey (20 DM)! Verkaufe PD incl.
Disks pro Stiick 1,90 DM, wirklich
nicht teuer! Verkaufe Leerdisks!
Stiick 1 DM! Grofie Mengen vor-
handen! Tel.: 08035/8288, Fabian
Miehle, Hofangerweg 2, 8201 Neu-
beuern. Verkaufe auch Diskboxen
billig!

Amiga-PD nur 2 DM je Disk! Fast
jede Serie sowie diverse Sonderse-
rien vorhanden!! Kostenlose Liste
mit weiteren Uberraschungen noch
heute anfordern bei: Software Em-
pire, Lange Str. 118, 2880 Brake
(Utw.). Only Amiga!

Verkaufe Dragon Spirit original fiir
DM 30 mit Anl. u. Verp.. Interes-
senten rufen bitte von 18 bis 20 Uhr
Anton Kratz unter der Nummer
0251248079 an

Verkaufe oder tausche Originale!
Habe: Indy III (Adv.), Turrican,
Rock'n Roll, Oil Imperium, RVE
Honda, Silkworm, Spherical, Xe-
nophobe. Auch Tausch von PD-
Disks. Schreibt an: Reiner Ovel-
gonne, Callhorner Kirchweg 16,
4572 Essen i. O.

Wegen ~ Hobbyaufgabe mehrere
Amiga Programme, z.B. Thunder-
birds (20. DM), Soccer King (10
DM), Passing Shot (25 DM), und
viele andere abzugeben, Auskunft
tiglich ab 17 Uhrunter Tel.: 05423/
5377

Ich verkaufe folgende Original Ga-
mes: Xenon II, Jumping Jack Son,
Strider, Black Cauldron und Obli-
terator. Alles zu Superpreisen. Evtl.
auch Tausch. Schreibt an: Peter
Skutecki, Gemsweg 1, 7913 Sen-
den. P.S. Nur Originale!!!
Verkaufe Strike Force Harrier,
African Raiders, Tracker je 35 DM
VB, Kampfgruppe 45 DM VB. Alle
kaum gespielt. Tausche auch gegen
F-16 Falcon u. Missiondisk, Star-
flight, Kick Off 2, T. o. Babel (Nur
mit dt. Anl.). Zahle evtl. noch 10
DM drauf. Tel.: 05242/46581 Mar-
co Singer, ab 20 Uhr

Top Stuff on Amiga: T. Hilsmann,
Winkelhauser-Esch 29a, 4292 Rhe-
de. Info gegen Riickporto

Gebe meine komplette Software-
sammlung wegen Systemwechsels
auf. Nur Amiga! 100% Rickant-
wort!!! Gratisliste anfordern bei:
Tommy, Grebenstr. 4, 4501 Neuho-
fen an der Krems, Austria!!!

Verkaufe Amiga Originale: Stargh-
der 11, Forgotten Worlds, F-18 In-
terceptor, Indy II1 Action, Double
Dragon, Roger Rabbit. Jedes Pro-
gramm 40 DM. Ruft an oder
schreibt: Kevin Sommer, An der
Marbach 6, 6120 Michelstadt, Tel.:
06061/71295

Larry 3, Larry 2 (40 DM), Gold-
rush, Police Quest (je 25 DM),
Kings Quest 1-3 (je 15 DM), Kings
Quest 4 (50 DM), Indy Adv. (30

DM) und The Kristal (40 DM) zu
verkaufen. Tausche auch gegen an-
dere Sierra-Games oder Loom
(dt.). Tel.: 05633/383 (nach 18 Uhr)
oder schreibt an: Mario Beck,
Knappstr. 22, 3543 Diemelsee 2

Wegen Systemwechsel PD-Samm-
lung zu verkaufen! VB 180 DM
Tel.: 0941/66402 (Detlef) nur Mo,
Di, Do 17 bis 18 Uhr

Verkaufe Blood Money fir 35 DM
bis 45 DM. Anfragen an: Sven
Hoffmann, Mittelmark 3, 6301
Wettenberg 3, Tel.: 0641/82252.
Bitte nach 19 Uhr und nicht Mitt-
wochs o. Freitags und Sonntags

Verkaufe Iron Lord, Batman, Dy-
namite Diix, North & South, Power
Drift fiir je 35 DM. Thexder, Super
Six (6 Spiele) fiir je 20 DM. Aargh
fiir 25 DM. Warzone fiir 12 DM.
Tausche evtl. Tel.: 0221/686945

Tausche Originale: Oil Imperium,
Soccer Manager Plus (in Original
Verpackung) gegen Originale: [taly
1990 (U.S. Gold) und Rings of
Medusa (in Originalverpackun-
gen). Ernstgemeinte Angebote an:
Alexander Melzner, Abtsdorferstr.
27, 8229 Laufen, Tel.: 08682/7176

The Final Super Fullball Manager
fiir alle Amigas. 1 bis 4 Bundesliga,
DfB-Euro-Cup, Spielermarkt, Sta-
dionbau, Spieler u. Teamstatisti-
ken. Digi-Sound, -Bilder, uvm. Das
Original u. Anl. nur 29 DM. Jo
Seitz, Altenstidter Str. 14, 6361
Niddatal 4, Tel.: 06187/26498

Verkaufe fiir Amiga: Styx (50 DM),
Pipe Mania (50 DM), X-Out (40
DM), Super Wonderboy i. M. (40
DM) oder alle fur 160 DM. Tel.:
09626/376 (Florian) von 17 bis 19
Uhr (Nur Originale, is ja klar)
Amiga-Originale fiir 40 bis 50 DM:
Khalaan, E-Motion, Italy 1990, F-
29 Retaliator, Xenomorph, Pipe
Mania, Rainbow Islands, Klax, Tie
Break, Resolution 101, Thunder-
strike, Flimbo’s Quest. Klaus:
08271/6796

Sucht Thr neue und gute Software
fiir Amiga??? Dann seid Thr bei uns
genau  richtight! Eine Liste be-
kommt Ihr fiir 1 DM Porto bei: M.
Sattler, Buchenstr. 11, 6542 Hain-
burg 1

Taosche Intros, Demos, Megade-
mos. Schreibt oder schickt Disks
an: W. Naumann, Sidtirolerstr. 2,
8805 Feuchtwangen

The Elks verkaufen original Amiga-
Soft mit Anleitung und Ver-
packung! Gratisliste unter 08131/
21851, Mo bis Fr 14-18 Uhr

Verkaufe original Amiga Spicle!
Powerdrift, Chambers of Shaolin,
Testdrive II, Running Man, The
Games (Summer Edition), Shang-
hai, Capone, Strip Poker II, Tetris
und noch sieben andere. Nur alle
zusammen fiir schlappe 450 Mir-
ker. Alle mit Anleitung. Tel.:
07321/42379, Gerd verl.

Tausche Their finest Hour (dt. Anl.
u. Verp.) und Chubby Gristle (dt.
Anl.) gegen Legend of Fairghail.
Schreibt an: Marcus Winkler, Gin-
sterweg 33, 4950 Minden. Nur Ori-
ginale!!

Tausche original Jean d’Arc gegen
ein Sierra-Game. Nur 100% Origi-
nale!!! Auch Verkauf méglich. Ver-
kaufe auflerdem: Mathematikpro-



gramm (15 DM), Motor Massacre
(20 DM) und Nebulus (20 DM).
Suche Larry I'!! Anfragen an: An-
dreas Schmidt (02244/80285)

Verkaufe folgende Originale: Mi-
croprose Soccer, Mini-Golf Plus,
Grand Prix Circuit, Steve Davis
Snooker (je 30 DM), Holiday Ma-
ker (40 DM), Capt. Blood, Alien
Syndrome, Paranoia Complex (je
20 DM), Slaygon, Kings Quest IL
(je 15 DM). Tel.: 07471/13521,
abends. Evtl. auch Tausch

Wer tauscht Shufflepuck Cafe u.
Combat Course gegen: Take ’em
Out, Cabal, F-29, Hard Drivin,
Zombi, Midwinter oder TV Sports
Basketball, Zak Mc Kracken. And-
re Keller, Auf dem Bruch 532, 5090
Leverkusen 3

Tausche: Amiga: Times of Lore
gegen Ultima 5. Verkaufe: Amiga:
KQ 1-3 fiir 50 DM, C-64 Legend of
Blacksilver, Heroes of the Lance,
Ultima Trilogie, Ultima 5 fiir je 30
DM. Der [.Einsender bekommt
Bards Tale geschenkt! Alles 100%
Originale. C. Frey, Schickhardtstr,
24, 7148 Remseck 1

Tausche F16 Falcon gegen Pirates!
oder Loom. Tel.: 08771/2049 (An-
dreas verlangen!) ab 16 Uhr
Verkaufe Amiga Originale: (nur
Schweiz) Police Quest I (1 Monat
alt, mit engl. Anleitung) super Zu-
stand fiir 55 SFr. und F-16 Combat
Pilot (mit dt. Anleitung) super Zu-
stand fiir 50 SFr. beide original-
verpackt (wegen Systemwechsel).
Angebote an: Michacl Fah, Griit,
8717 Benken (SG)

Biete PD, insbesondere Demos und
Megademos. Pro Disk nur DM 2
(inkl. Disk). Liste gegen Riickpor-
to. Schreibt an: Reiner Ovelgonne,
Calhorner Kirchweg 16,4572 Essen
1.0.

Hey Freaks!! Tausche gegen das
Amiga Game Teenage Mutant Nin-
ja Turtles die Games: Bobo, Cabal,
Budokan, Italy 90 und Take em Out
(Nattirlich alles Amiga). Bitte mel-
det Euch sofort bei: Tel.: 05346/
2109, Kay Breustedt, Lindenstr. 33,
3384 Licbenburg 1

Verkaufe: Emlyn H. Soccer (dt.) 40
DM, Rings of Medusa (dt.) 35 DM,
Kick Off u. Extra Time 35 DM,
Player Manager (dt.) 35 DM. Nur
per Vorkasse, aber tibernehme Por-
to und Verpackung. Tel.: 06196/
3532 (16-19 Uhr), schriftl.: Thor-
sten Perwitzschky, Rheinlandstr.
24, 6231 Schwalbach

Verkaufe oder tausche Footballma-
nager World Cup Edition u. Soccer
Manager Plus zusammen 50 DM
(einzeln 30 DM u. 20 DM) od.
tausche gegen Bundesliga Manager.
Ruft an, am besten morgens zwi-
schen 10 u. 11 Uhr! Tel.: 08053/703
Oliver

Biete neueste Software.
an: Andreas Trummer,
071799, 8500 Niirnberg 1
Neueste Soft, billig, zuverlassig.
Call: 0421/320988 nur Freitags 20
bis 20:30 Uhr. Auch ST, C64

Verkaufe oder tausche stindig Ami-
ga Originale. Habe z.B. Hillsfar,
Midwinter, Hard Drivin, Powerbo-
at u.a. Ruft ab 19 Uhr an: 02822/
52415

Schreibt
Postfach

Verkaufe das sensationelle Topspiel
Kick Off IT mit World Cup 90
(Weltmeisterschaft fiir K.O. II) fir
nur 49 DM. Natiirlich dt. Original
mit dt. Anleitung! Ruft 02222/5931
an, bevor es vergriffen ist. (Marco)

Biete Amiga-Soft! Frostbyte, Se-
conds Out, Karate King, Typhoon,
Suicide Mission u.a. fur je 10 DM,
Roger Rabbit fitrr 15 DM und das
neue TV Sports Football fiir 30
DM. Habe auch Interesse am
Tausch. Suche aulerdem den Code
von Maniac Mansion. Ruft an bei:
Marco Kongeter, Tel: 0711/
5301194 ab 20 Uhr

Tausche/Verkaufe Rainbow Island,
Stadt der Lowen, Dragons Lair 2,
Roter Oktober, Powermonger,
Wonderland (Originale). Suche In-
dy III, Ultima 5, Ultima 4. Tel.:
06142732822 od. 31779

Verkaufe S.E.U.C.K., Zero Gravi-
ty, Roll-Out, Ringside, S.T.A.G.
zusammen fiir DM 100, alles Origi-
nale mit Verpackung. Angebote an
Uwe-K. Lied, Julius Brecht Str. 4,
6000 Ffm. 50

Amiga-Demos Tausche Demos/In-
tros/Megademos. Altes und neues.
Ruf doch mal an: Tel. /BTX:06408/
1345 !"'Keine Spiele/Nur Legal
Stuff!!!

Seka Sourcecodes Alles vorhan-
den!!! Schickt 9 DM und 3 Disks
an: Jan Schmimrund, Am Platt-
chen 5, 6305 Buseck 2 oder ruft an:
Tel./BTX: 0640871345

Verkaufe Baal fiir 400 OS wegen
Doppelschenkung. Einmal ge-
spielt. Fiir Amiga. Reizelsdorfer
Daniel, Dambach 60, 4501 Neuho-
fen, Austria, Tel.: 07227/6279 od.
4493

Verkaufe Original-Turrican fiir 65
SFr., tausche es jedoch auch gegen
Dragons Breath. Angebote bitte
an: Eric Friedmann, Grossackerstr.
32, 8041 Ziirich, Schweiz

Selling hottest stuff! If you wanna
buy the newest Demo-Stuff, send
Disx and 1 DM per Disk to: H.S,,
Rheiner Str. 14, 4447 Hopsten. P.S.:
Keine Raubkopien! Only legal
Soft! Powersoft Inc. rules!
Amiga-PD-Stuff! If ya’re searching
Amiga-PD, then contact me fast.
I’m searching for Intro-Demo-Ma-
kers, too! C.U. L8er! S. Rapp, Joh-
Schiitte-Str. 35, 6800 Mannheim 31.
Greetz to all contacts and all mem-
bers of Digitech!

Amiga PD Austria hat fir Sie die

Super Serie zusammengestellt.
Hervorragenden Service, super
Preise, schnellen Versand wver-

spricht Thnen A.P.D.A, 5021 Salz-
burg, Austria

Tausche Demos, Intros, Introma-
ker, Packer, Cruncher und andere
Utilities. Schickt eine Disk mit Eu-
rem neuesten Stoff an: M. Debski,
Robert-Bunsen-Str. 54, 6090 Riis-
selsheim. Looser and Lamer krie-
gen keine Antwort. Only legal Stuff
(of course!). See ya!!!

Hey Amiga-Freak! Falls Du zufal-
lig giinstig und schnell zu guter
Amiga-Soft gelangen willst, welche
garantiert brandneu ist und mit
blitzschnellem Service verschickt
wird, dann verlang noch heute Info
bei: P.O. Box 6247, 8805 Richters-
wil, Schweiz. 1009 Antwort

Verkaufe Amiga Originale: Budo-
kan 40 DM, F-29 Retaliator 45 DM
und Drakkhen 50 DM. Alle Games
nagelneu!!! Ruft an: 02241/316439

Verkaufe Originale fiir Amiga:
Midwinter (kompl. dt.) 55 DM,
Police Quest II (70 DM), Michel-
soft 2 (1 Programm u. 2 Katalogdis-
ketten) mit Anl. u. Verp.(150 DM).
Schreibt an: Marc Hilterscheid,
Honigsheimstr. 6, 5000 Koéln 71,
Tel.: 0221/7088544

Spiele (original): Khalaan, Indy 3,
North & South, Jagd auf Roter
Oktober, je 30 DM. Andreas Dem-
leitner, Waohrangerstr. 3, 8460
Schwandorf

Amiga Originale zu verkaufen: Top
Spiele zu Top Preisen. Sofort ko-
stenlose Liste anfordern. Werner
Kraus, Kraiberg 45, 8074 Gaimers-
heim, Tel.: 08458/2733

Tausche PD-Anwender und Demo-
Intro-Letter-Designer. Listen an
Peter Rauschert, Friedrichstr. 44,
5630 Remscheid 11

Verkaufe ca. 50 Amiga-Originale!
Fast alle Joker u. ASM Hits. (Mid-
winter, Pirates!, Tie Break, Drakk-
hen, usw.). Liste gegen 1,40 DM

‘Riickporto. Tch bin auch am Kauf

von Amiga-Originalen interessiert.
Kaufe auch ganze Sammlungen.
Bezahle vor allem sehr gute Preise.
Bitte schreibt an: Jan Arts, Niko-
lauskirchstr. 5, 3560 Biedenkopf
Verkaufe Originale! Three Stooges
(35 DM), North & South (40 DM),
Player Manager (50 DM), Ghost-
busters 2 (60 DM), usw. Auf
Wunsch schicke ich Liste. Tausche
auch gute Intromaker. Ingo
Kamps, Bodelschwinghstr. 7, 4460
Nordhorn

Verkaufe Amiga Originale: Mid-
winter 42 DM, Bad Company 15
DM, Bloodwych 25 DM, X-Out 25
DM, Power Drift 22 DM, Tausche
auch gegen Full Metal Planet oder
Rollenspiele. Gabriel Nickel, Auf
der Pief 31, 5120 Herzogenrath,
Tel.: 02406/12645

Verkaufe oder tausche Amiga-Ori-
ginale: Swords of Twilight, Rings of
Medusa, Ooze, Drakkhen, Xenon
2, Midwinter, Red Storm Rising,
Larry I je 30 bis 40 DM. Tel.:
08141/72100, Gerhard Neubauer,
Wettersteinstr. 2, 8031 Eichenau
Tausche original Space Q. 3, Kings
Q. 3, Ultima 4, Jinxter, Bards T. 1
oder Bards T. 2 gegen Dungeon M.
(dt.), Champions of K., Heroes Q.,
F-16 Falcon (dt) oder Starflight.
Marco Rabe, Richterstr. 49, 1000
Berlin 42, Tel.: 030/7058707

Habe neueste Software fiir den
Amiga, auch iltere Programme
vorhanden. Ruft einfach mal an
Tel.: 064/831793, Schweiz

Amiga! Tausche Streetfighter, Hell-
fire Attack und Foundations Waste
(Originale) gegen Kick Off 2 oder
Sim City Editor, mdoglichst dt.
Schreibt an: Sascha Pietrow, Alte
Zirkuskoppel 10, 2410 Mélln

Verkaufe Amiga Originale: Stadt
der Lowen S0 DM, Jet 40 DM,
Holiday Maker/Zak Mc Kracken
je 30 DM, Test Drive 20 DM und
Arcticfox 10 DM. Interessenten an:
Hans Bernhard, Sonnenrain 1,
4800 Zofingen, Schweiz, Tel.:
(0)62/516404

Tausche das Superspiel Blood Mo-
ney (von Psygnosis, ASM-Hit, 2
Disks, Poster, dt. Anl., NP: ca. 80
DM) cine Herausforderung an alle
Psygnosis-Freunde gegen eines (1)
der Spiele: Colonels Bequest, Con-
quests of Camelot, F29 Retaliator
(dt.) oder The Plague (Nur 100%ig
fehlerfreie Originale). Tel.: 07306/
33182, Matthias

Verkaufe orig. X-Out mit Poster f.
40 DM u. orig. Grand Monster
Slam f. 35 DM, suche The Plague.
Schreibt an: Niko Reuf}, Neudorfer
Weg 13, 4306 Harzgerode, DDR
Verkaufe folgende Amiga Origina-
le: Las Vegas, Kick Off, Money
Player Deluxe, Amiga Tools, GroB-
meister Schach, Hot Shot! Nur
komplett fiir 65 DM. Auch Tausch
gegen Indy 3 (Adv.) oder Turrican.
Nur Originale! Nur dt. Anl. Anru-
fen zwischen 10 u. 12 und 19 u. 20
Uhr! Tel.. 02403722992

Stop! Verkaufe 9 Amiga Original-
spiele fiir ganze 200 DM. Dabei
sind u.a. North & South, Space
Quest II, Batman, Quest of the
Time Bird (dt.). Nordic Power
(A500) fir 150 DM. Ruft mal an:
06341/52345 (Moni)

Biete *ne Menge geiler Rollenspicle,
Adventures und Simulationen. Su-
che auch so ein Zeugs. Ruft an:
0911/767369! Traine mittels Modul
Leben bei Actiongames und pepple
deine Rollenspielparty auf. Ruft
zwecks Info bei mir an!

Verkaufe original Spiele: Bozuma
dt., Phantasie 3 (je 25 DM), Maniac
Mansion dt., Indy 3 Adv. dt. (je 30
DM)! Lars Walter, Pommernring
45, 2400 Libeck 14, 0451/301703
ab 18 Uhr

Amiga-Porno-Paket (PD). Besteht
aus 5 Super Disketten. Schickt
schnell 20 DM oder 10 DM und 5
Leerdisks an: Dave X-Shape, Auf
den Hifen 94, 2800 Bremen 1,
BRD. 1009 zuverldssig und
schnell!

Verkaufe Treasure Island Dizzy (20
DM), Switch Blade (50 DM), Indy
III (50 DM) und Triad I (50 DM)
oder alle super Arcade-Hits zusam-
men fiir nur 150 DM!!! Die Games
sind Originalverpackt, mit Anl.
und fast nie angerihrt worden!!
Tel.: 02129/50246

Verkaufe Originale: Sly Spy 55 DM,
Populous u. Promised Lands 45
DM, Forgotten Worlds 25 DM,
Hard Drivin 30 DM, Elite 35 DM,
Carrier Command 35 DM, Lom-
bard Ralley 35 DM, Starglider 1 30
DM, F-16 40 DM, Imperium 55
DM, Sim City 50 DM, A.P.B. 30
DM, Return to Atlantis 35 DM,
Tel.: 0911/838200

Verkaufe Originale fiir Amiga:
Workbench 1.3, Amiga Extras 1.3,
Programmdiskette M&T Sonder-
heft 9/90 (je 15 DM) und T.EM.X.
Workstation (VB 60 DM). Suche
auBerdem Terry’s Big Adventure!
Tel.: 09626/376 (Florian) 17 bis 19
Uhr

)



Verkaufe Originale: Police Quest II,
Congquests of the Camelot fiir Ami-
ga. Tel.: 07546/5824, Marco 18-21
Uhr

Verkaufe Amiga Originale! Bun-
desliga Manager, Oil Imperium,
Elite (je 40 DM), Leaderboard und
Leaderboard Tournament in einem
(50 DM), Textverarbeitung Docu-
mentum (60 DM), Cyberball und
Borsenfieber (je 35 DM), Grafik
und Regnum (je 20 DM), Emlyn
Hughes Int. Soccer (55 DM). Hart-
lieb, Tel.: 06222/52770

Verkaufe folgende Originale: TV
Sports Basketball fiir 55 DM, Larry
11 fur 60 DM, Turbo Print 11 fiir 50
DM, 3D Pool Billard fir 40 DM,
Murders in Venice fur 40 DM,
Emlyn Hughes Int. Soccer fiir 55
DM, Graffitti Man fiir 15 DM,
Peter Beardsley Int. Soccer fiir 20
DM. Zusammen fir nur 250 DM!!!
Nur schriftlich an: Willy Bruckner,
Oberer Gernauweg 7, 8200 Rosen-
heim, BRD

Greift zu! Denn jetzt gibt es Great
Courts fiir 40 DM! Also schreibt
an: Ingo Wendel, Brandenburger
Weg 36, 6238 Hofheim am TS

Verkaufe Software fiir Amiga!!!
z.B. Xenon II fiir nur 30 DM (NP:
69 DM), Strider fiir 20 DM (NP: 69
DM), Antheads (NP: 49 DM) fir
nur 40 DM, Captain Blood 30 DM
(NP: 69 DM), Jumping Jack Son
fur 40 DM (NP: 59 DM), Pinball
Wizzard u. Quiwi fir nur 10 DM
und Datamat und Textomat u.
Buch fiir 40 DM. Alles Originale.
Tausche auch! Schreibt an: Peter
Skutecki, Gemsweg 1, 7913 Sen-
den. Tausche 3 Orig. gegen Larry 3,

nach Wahl!!! Oder ruft an: 07307/
22203. Nur Originale! Keine Ko-
pien!! Kaufe auch Original-Soft-
ware

Tausche und verkaufe Original
Amiga Soft! Habe: Loom, Larry II,
[taly 90 U.S. Gold, Asterix Op.
Hinkelstein, Chessmaster u.v.a.m.
Suche: Bleibende Kontakte und
viele Spiele. Schreibt bitte an: Tho-
mas Jacob, K.-Liebkn.-Str. 27, 7400
Altenburg, DDR

Verkaufe oder tausche folgende
Programme: Batman the Movie 25
DM, Arctic Fox 20 DM, Boing 737
8 DM, Jeanne d’Arc 16 DM, Kata-
kis 15 DM, Movie Maker 20 DM,
immer plus Porto bei: Thomas
Schmitz, Rud.-Breitscheid-Str. 42
2000 Wedel

CH-Schweiz-CH Klein aber oho,
ich verlange pro Game 2 SFr mit
Diskette, Liste anfordern, es ist
sicher fiir jeden etwas dabei!!! Ruft
065/612220 (Simon)an. Ab 18 Uhr

Verkaufe Original-Games!!! Black
Tiger, noch nie gebraucht, original
verpackt, da ich das Spiel gewon-
nen habe und schon besitze! Preis
VB! Tel.: 02433/2694 (Oliver)
Tausche 688 Attack Sub (orig. dt.
Vers.) gegen Budokan oder Turri-
can oder Sherman M4 oder Ivan-
hoe! Suche auch PD! Tel.: 02134/
94101 (Helge)

Amiga Original-Games giinstig ab-
zugeben: 1. Red Storm Rising 35
DM, 2. Imperium 35 DM, 3. The
President is missing 10 DM. Tau-
sche auch gegen Their finest Hour
oder Wings. Tel.: 030/3417683,
Ralph Hantel, 1000 Berlin 10, Frit-
schestr. 69

»
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Verkaufe Originale mit Anl. u.
Verp.: Great Courts, Rocket Ran-
ger, Forgotten Worlds je 40 DM,
Virus, Bionic Commando, Crazy
Cars II je 30 DM. Schreibt an: I.
Hennebach, Postfach 1307, 2054
Geesthacht

Verkaufe oder tausche Original: Ice
Hockey (25 DM). Suche Bard’s
Tale I u. II, Pirates, Hero’s Quest.

Sascha Rohrig, Pfeifergasse 18,
6308 Kirch-Gans
Habe neueste Soft! Schreibt an:

Markus Kreitz, 31, rue Poutty
Stein, 2554 Luxemburg

Verkaufe Scorpio, Power Drift,
Axels Magic Hammer, Starblaze
und Dominator fir je 20 DM oder
alle zusammen fur 80 DM. Uwe
Schrader, Schaffhauser Str. 5, 7200
Tittlingen, Tel.: 07461/76992

Verkaufe oder tausche Originale:
Kaum benutzte Spiele u. Original-
Verp. mit dt. Anleitung. World
Cup 90 (10 DM), Trade, Travel-
&Fight (10 DM), Steve Davis
World Snooker (25 DM), Fulball
Manager (35 DM), oder fiir: Licen-
ce to Kill, Sherman M4, Zombi,
Congqueror. Fiedrich Gregor, Rit-
terstr. 9, 6660 Zweibriicken, Tel.:
06332/72485 ab 13 Uhr

Verkaufe Originale: Space Quest
(50 DM), Super Wonderboy (30
DM), Power Drift (40 DM).
Schreibt an: Peter Richlick, Wei-
denring 65, 7990 FN 1

Textomat u. Datamat weg. Doppel-
schenkung fir 80 DM abzugeben
(neu: 198 DM). Auch PD mit super
Service! Anschrift: MB, Postfach
1104, 4797 Schlangen 1 (Nachnah-
me, Scheck, Bar méglich)
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Verkaufe Original-Amiga-Soft zum
halben Preis. Liste anfordern bei:
Willy Schicker jun., Kirchplatz 16,
8370 Regen

Tausche Original Waterloo, Rings
of Medusa, Virus, Sim City und
Populous gegen solche Spitzenspie-
le wie Pirates, Indy 3 Adv., Rain-
bow Island oder Dragons Breath!!!
Schreibt, und bitte nur schreiben.
an Alexander Richter, Wester-
bachstr. 8, 7312 Kirchheim unter
Teck!!

Kostenlos

ist Deine PRIVATE Kleinanzeige
im Amiga Joker. Einfach Postkarte
zur Hand nehmen, Anzeigentext,
RUBRIK und ADRESSE drauf-
schreiben, und ab damit zur Post.
Bitte schreibt DEUTLICH und
habt Verstindnis, dall wir KEINE
Anzeigen mit PLK-NUMMERN
oder welche, die auf RAUBKO-
PIEN schliefen lassen, abdrucken
kénnen. AuBerdem veroffentlichen
wir keine Anzeigen mit Texten a la
wich schenke dem 20.000 Einsender
von 2 Mark .. .“ - aber das wilit Thr
ja sicher schon. Was Ihr aber viel-
leicht noch nicht wit: Am schnell-
sten geht es mit der Verdffentli-
chung, wenn Ihr Eure Kleinanzeige
nicht auf Disk und nichr als An-
hiingsel zu einem Leserbrief, Preis-
ausschreiben, etc. schickt, sondern
auf einer eigenen Postkarte! Hier
noch unsere Adresse:

Joker Verlag

Kleinanzeige

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar

02162/12073

Hardware

3.5 Markendrive lir Amiga extem, bus, abschaitbar
5,25 ext Markendrive f, Amiga 40/80 bus, abschal
3,5 Einbaulautwerk fur Amiga 2000

5,25 Einbaulautwerk for Amiga 2000

Elekr, Bootselektor, Einbau ohne isten

Kickstart Umschaltplatine mit Kickstart 1.2 oder 1.3
Kickstart 2.0 - endlich auch fir Amiga 500/2000 mit

dazu passender Kickstartumschattplating komplett 239.00
Mause fir alle Amiga/atarixtal - Reisware- 77.00
High Resolution Maus fr Amiga/st incl Mauspad 99.00
Optical Maus fir Amiga 109,50
Kabellose Maus (Infrarot) tir Amiga 158.00
0.5mb Speichererweiterung fir Amiga 500

Megabit - Technologie. alle Bauteile gesockelt, mit

Akku - Uhr, vergoldete Kontakte naturlich abschaltbar 149,00
Ad Lib Soundboard flir XAt mit Composer Kit 9,00
Seundblaster Soundboard flr XUAt dt Anleitung 394,00

Festplatien, Monitore, Drucker etc - Wir beraten sie geme

Zubehdr

3.5 Markendisketten DS DD 10er Pack 14,50
3.5 NoName Disketten DS HD 10er Pack 29.50
Grawvis - der Joystick 89,50
Gravis - Mousestick 159,00
Flywheel Pilolengriff - Ideal fur Flugsimulationen - 189.00
Konsolen

Gameboy mit Tetris, und Zubahor 159.00
Tennis, Salar Striker, Qix, Mario. Golf. Alleyway je 47,50
Gameboy - Games (uber 50 Titel verfigbar). ab 3950
Sega Megadrive mit Netzteil, Altered Beast,

2Zubehor & FTZ 479.00
Batman, Benk's Adventure, Phelios 99,50
Moonwalker, Ghostbuslers, Super Shinobi 9450
Micro Geniws - fir Nintendo USA und Japan Module 199.00
Nintendo - Atan Lynx - PC Engine - Neo ( aufAnfrage

Wenn nicht ausdrackich erwd
Haroware micht iber eine FTZ Nui
BRD steiit sine Ordnungswisdngher

le angebotene
Der Betrieh i der

Versandbedingungen:

Bei Vorkasse + DM 5,00, bei Nachnahme + OM 7,00

Ausiand nur Vorkasse, EC-Scheck + DM 12,00

Bestellungen telefonisch:

HOTLINE Mo-Fr&-11 & 14- 18 Uhr

Tel. 02162/ 12073 « Anrufbeantw, 245td. + Fax 02162/ 12074
Bestellungen schriftlich:
HAMO K. Rbsges - Rahserstr 235 - 4060 Viersen 1

| Software Amiga PC ST C84 [f | Software Amiga PC ST C64 | | Software Amiga PC__ ST (84

|
Sth Gear Sim 2350 : | F 15 Strike Eagle 2 Sim - 8650 - B | Operation Spruance Sim 7450 aa, 7450
688 Aftack Submarine Sim 58,50 7250 - F 16 Combat Pilot Sim 5950 59.50 5950 49,50 | Operation Stealth Adv 6450 aa, 6450
A 10 Tank Kifler Act 7450 B9.50 = F 16 Falcon Sim 7450 8950 7450 = | Oriental Games Sim 69,50 64,50

Anw 9950 Stos 99,50 F 18 Faicon Mission Disk : 5250 52,50
4850 4950 F 16 Falcon Mission Disk 2 Q0 6450 5950 6450 4950
/ g Sim 19,50 - F 19 Stealth Fighter 49,50 - 4950 s
Atomic Rebakid 59.50 F 29 Retalator 6450 69.50
Ant Head-ft c.{. Desert Fire and Brimstone | 64,50 5850 - 5850
Atomix Flight of the Intruder - | 64,50 64,50 64,50

| Bad Blood Flight Simulator 2 = 37.50 .

i Back to the Future 2 Flight Simulator 4,0 deutsch - 5950 aA 5950
Balance of Power 1590 Flood Act 64.50 64,50 = Powermonger Sim 64,50 - 64,50
Bartlechess 2 5 Future Wars Rol 6450 69,50 x . Prince of Persia Adv 6750 7750 aa
Battiemaster 64.50 Full Metal Planet Act 58,50 64,50 5850 & Projectyle Act 64,50 64,50 .
Blockout Act 8450 64,50 = - Ghost n Goblins Act 4750 59,50 49,50 = Q 8 team Ford Sim 5850 58,50 58,50 48,50
Blood Money Act 6450 - 34,50 Ghostbusters 2 Act 58,50 ah, 3850 R-Type 2 Act 58,50 - 59,50 39,50
Bss Jane Seymor Adv 64,50 - . Gremiins 2 Adv 64.50 ah ahA Ra Str 58,50 64,50 58,50 37.50
Budokan Act 5950 84,50 - Guns & butter Sim - 79,50 - Railroad Tycoon Sim - 8450 .
Bundesliga Manager Sim 4950 58,50 48,50 Gold of the Aztecs Adv 64.50 54,50 = Red Storm Rising sim 64,50 84,50 - 4950
Cadaver Adv 69 50 - 69,50 - Hammerfist Act 5450 - 64,50 38,50 Resclution 101 Act 84,50 84,50 64,50 -
Castla Master Adv 5650 56,50 56,50 3750 Heroes quest Adv 89,50 105,50 = = Sarakon Sim 64,50 64.50 B4.50 49.50
Centurion Defender of Rome Str~ a.A, 64.50 . . Imperium Str 84.50 - 64,50 Secret of the Monky Island ~ Adv 79,50 79,50 . .
Champions of Krynn Rol 6450 7150 - 59,50 Indiana Jones Adventure  Adv 8450 6950 64,50 Secret ot Silver Blades Adv - 64,50 - 5950
Chessmaster 2000 Str 6450 . - . Inspector Gritfu Adv 51,50 - - - Shadow of the Beast 2 Act 84,50 .
Chns Hulsbeck Workstation Mus 93,50 - International Soccer Chall,  Sim 5950 aA  aA - Shadow Warriars Act 59,50 -« 58,50 37,50
Chronoguest 2 Adv 6950 - . Ishido Sr aA 6950 . - Silent Service 2 Sim - 89,50 -
Chuck Yeager Sim 64,50 - 44,50 J. Niklaus Golf Sim 59,50 64.50 = = Sim City Str 6950 6450 71,50 49,50
Cloud Kingdom Act 6450 - 64,50 3850 Kaiser Sim 84,50 - 99,50 - Sim City Terrain Editor Too 39,50 4450 - .
Cadename [ceman Adv B9.50 8950 - . Khalaan Adv B4.50 64,50 - - & | SpaceQuest3 Adv 89,50 89,50 = .
Colonels Bequest Adv 9350 98,50 Kick Off 2 World Cup Ed, Sim 58,50 - 58,50 - Space Rogue Str 69,50 69,50 69,50 5150
Comba Racer Act 61,50 - Kings Quest Tripple Pack ~ Adv 6450 aa, aa. i Spindizzy 2 Act 59,50 - 59,50
Canqueror Sim 6450 6450 Kings Ques! 4 Adv B9,50 B9.50 7450 - 8 | Starfiight Sim 58,50 5950 59,50 36,50
Canguest of Camelat Adv 8950 9950 - Kiling Game Shaw Act 84,50 - - - | The Immortal Act 64,50 - 64,50 .

| Corporation Adv 64,50 - aa . Klax Str 4950 5450 49,50 37.50 & | Their Finest Hour Sim 69,50 69,50 69,50
Der Spion der mich kebte  Act 5450 aA, 5450 aA Last Ninja 2 Act B4,50 64,50 64,50 = Time Machine Act 64,50 - 6450
Dark Century Act 8450 B450 6450 = Legend of Faerghail Rol 8450 6950 - Tower of Babel Str 6450 6450 6450
David Wolf Adv 89.50 Leegend of the Lost Act 59,50 aA, { Turican Act 48,50 38,50
Days of Thunder Sim 6450 6450 64.50 | Leisure Suit Larry 2 Adv B450 7450 7450 Ultima 5 Rol 69,50 69.5¢ 69.50 5850
Defender of the Earth Act 5150 - 5450 3750 Lesure Suit Larry 3 Adv B450 9950 84.50 | Utima 6 Rol 8350 79,50
Deuteras Act €450 - B450 4450 Lin Wu's Challenge Act 49,50 - 49,50 i Unreal Adv 63,50 -

Dragon Wars Adv 6450 6950 - 4450 Lotus Esprit Turbo Sim 64,50 . - | UMS 2 Sr 7350 7850 7350
Dragons Breath Adv 7450 - 6250 g Loom Adv 6950 6950 6950 Weiltris Str 59,50 - -

| Dragon Breed Act 6450 - B450 4450 Loops tr 59,50 - 59,50 - [ | Wings Sim 74,50 - -
Dragonflight Rol 7450 - 7450 . M 1 Tank Platoon Sim - B450 e - B | Wings of Death Act 6450 - B4.50
Dragonstrike Sim 69.50 . . Manchester United Sim 5650 5850 58,50 37,50 E | Wings of Fury Acl 5950 69,50 -
Dungaon Master Rol 64,50 58,50 Magic Fly Act 8450 - 64,580 - Woltpack Sim aA 8450
Earthrise Act - B4SD - Midnight Resistance Adv 66,50 aa, 6850 -Capy - Hardware Cop 58.50
E motion Str 5850 58,50 4850 3650 Midwinter Str 6450 7450 6450 - -Copy - Professional Cop 79.50 5 -
ESS. Sim 6950 99,50 - < Might and Magic 2 Adv 64,50 7150 - 4950 B | XOut Act 51,50 - 51,50 37.50
Eastvs West Berin 1948 Sir 6450 64,50 = < Murder Adv 69,50 - aA 4450 Zombie Act 5350 - 53,50 3950
Emlyn Hughes Int. Soccer  Sim 5850 - 5850 3450 Ninja Warriors Act 49,50 - - 3850 Yolanda Act 49,50 - 49,50
Escape f1PloRobotMon  Act 47.50 4750 3750 Nuclear War Str 58,50 69,50 - - Einge Programme waren ber Drucklagung dieser Anzeige

| European Challenge zu TD2 Sim 3250 - 2550 Nightbreed Act 64.50 - 5950 aA nicht ligferbar. Andere Neuneiten fanden her vielierch!

| Falal Hemage Adv 6950 - aA - | Ol Impefium St 49,50 49,50 49,50 39,50

keingn Plalz. Aktusiie infos tber unseren T 1SOVIR.

gislisten gegen DM 1,60 in Briefmarken.




Wenn Sie die Herausforderung
suchen, werden Sie das
Abenteuer finden!

das interaktive Rollenspiel
einer neuen Generation
entfuhrt Sie in die Welt
von ubermorgen...

detailgetreue Animationen
begleiten Sie und lhre Crew auf
den Weg in unbekannte Galaxien...

treffen Sie Entscheidungen
uber Leben und Tod...

erweitern Sie Ausrustung und
Intellekt,und I6sen Sie die
Ratsel der Zukunft. ..

Kommen!

BOMNAICD

IHR SOFTWARE PARTNER
SOFTWARE PRODUKTION



' RICK DANG

o —

Der Amiga Joker meint:
Noch schoéner, noch
besser — Rick Dange-
rous 2 wird seine Fans
nicht enttduschen!

“Der Mann mit dem Hut ist
wieder',da —nurdaB erdasedle
Stiick diesmal gegen einen

. chicen Flash Gordon-Anzug

eingetauscht hat. Und auch
sonst ist alles schoner und
besser, allerdings auch schwe-
.rer geworden.

Kaum ist Rick von seiner
Indianer-Tournee zuriickge-

~ kehrt, gibt’s schon wieder

Arbeit fiir ihn: AufBerirdi-
sche sind mit einer riesigen
Raumschiffflotte in sein ge-
‘liebtes London eingefallen.

' Alserim Hyde Park aufeines

Der Amiga Joker meint:
The Final Battle - das

etwas andere Adventure.

.-,P:lijtzlich‘ sind sie wieder da:

- Abenteuerspiele in der schon

fast vergessenen ,isometri-

- schen 3D-Perspektive. Ne-

ben eher actionbetonten Ga-
mes wie ,Cadaver® und

. Treasure Trap® greift nun

_aunch ein Vertreter der klassi-

. schen Adventure-Schule auf

diese Darstellungsform zu-
The Final Battle ist (auch

- wenn es ganz anders aus-

_sieht) die Fortsetzung zu
.Legend of the Sword”: Ei-

- gentlich waren Schild und

Schwert von Anar ja bereits
gliicklich gefunden und der
Finsterling Suzar ausge-
< schaltet, aber Bosewichte

... sind nun mal erfinderisch -

Suzar ist (samt Schild und

ihrer UFOs stoBt, ,durch-
sucht® er es auf die iibliche
Weise (mit Knparre und
Bomben), schlieft das Ding
mal eben kurz und fliegt
damit zum Heimatplaneten
der Aliens. Dort kampft er
sich durch das eisgekiihlte
Konigreich  Freezia, die
Wiilder von Vegetablia und
die Schlamm-Minen unter
der Barfalatropolis-Zitadel-
le, bis er im grofen Show-
down den ganzen Planeten
zerstdren darf.

Aufler den bekannten, teil-
weise ,,modernisierten” Ge-

Schwert) ausgebiichst und
hat die Helden des ersten
Teils im Gefidngnis zuriick-
gelassen oder gar getdtet.
Also darf man jetzt den Kerl
nochmals auftreiben, damit
diesmal wirklich Ruhe und
Frieden im Land einkehren.
Wenigstens bis Teil 3 her-*
auskommt. ..

Gesteuert wird die letzte
Schlacht  komplett  per

discovenr
After c
arrive
towering wa
from sonewh
forest, vou

.

e W o

nounds_ of

fahren (Steinkugeln, Laser)
gibt’s  jetzt  zusitzlich
schliipfrige = Untergriinde,
die geheimnisvolle Welt der
Schwerkraft und viele nette
Fallen. Neu ist ebenfalls,
daB man vier der fiinf (riesi-
gen) Level direkt anwihlen
kann, dafll horizontal und
vertikal gescrollt wird, und
dall nunmehr die einzelnen
Level durch Zeichentrickse-
quenzen miteinander ver-
bunden sind. Verbessert ha-
ben sich natiirlich auch Gra-
fik und Sound, nur die
Steuerung ist so (gut) geblie-

Maus. Um das 3D-Sichtfen-
ster herum sind sehr iiber-
sichtlich die zahlreichen
Icons gruppiert, aber auch
fast jeder Gegenstand auf
den Bildern ist ,beklickbar®.
Die Grafik ist durchaus
hiibsch, die nett gemachten
Soundeffekte sind aber erst
ab IMB zu horen. Der
Schwierigkeitsgrad ist recht
hoch, was zum Teil auch an
der ungewdhnlichen Steue-
rung liegt, die manchmal in
regelrechte Iconschlachten
ausartet. Wer das Besondere
liebt, sollte sich The Final

dirt.

hills vou
e of =&

ddenly ,

e
tartled wvell.

eral

ben wie sie war. Nach wie
vor gilt iibrigens auch, daf}
man den Weg ans Ziel am
besten mit der ,, Versuch und
Irrtum“-Methode heraus-
findet — aber genau das will
ein richtiger Rick Dange-
rous-Fan  ja__<chliefilich!
(mm) __ "

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:

Red. Urteil:

Fiir Experten

Preis: ca. 74,- DM
Hersteller:  Microstyle/Mi-
croprose

Bezug: Funtastic

Spezialitit: Gute deutsche
Anleitung. Vom ersten Teil
gibt es jetzt iibrigens eine
verbesserte Version.

Battle ruhig mal anschauen
— ein kurzes Probespiel vor
dem Kauf ist aber sicher
keine Zeitverschwendung.
(mm)

Grafik:

Sound:

Handhabung:

Spielidee:

Dauerspaf:
Preis/Leistung: 6

Red. Urteil: 70%

Fiir Experten

Preis: ca. 84, - DM
Hersteller: PSS/Mirrorsoft

Bezug: Korona Soft

Spezialitit: Sehr merkwiir-
dig: Die Anleitung (mit ver-
schliisselten Tips!) und der
Anfang des Spiels sind in
deutsch, aber dann geht’s
plétzlich englisch weiter. . .




_ Erleben Sie MUDS, das
ultimative Sportspiel fur
 alle Taktiker, Manager,
Trainer und Raufbolde. |
_ Fuhren Sie ein Team aus i
13 unfreiwilligen |
(da Verurteﬂten) prelem

T R einem Computer gab
Hansaal!ee 201 4000 Dusseldo:fll Hotline 0211-596761 ... Fur Spielspab und Abwechslung sorgen:

: 16 Stadte, jede mit neuen Hmusfordmngen i
Als Manager verwalten Sie die Teamkasse, buchen Hotels, R ; Hrekd haft
‘zahlen die Drinks und versud'len den Gegner moglichst e en, jede mit anderen C eigens zn ;

gut zu bestechen. einfache Mausbedienung,

_Als Trainer bringen Sie [hrem Team die besten Strategien, = " 2 Sp“_"_le!: als Team oder gegeneinander,
Taktiken und Nahkampfgriffe bei, um das andere Team vergnughches Handbuch mit vielen Tips!
auf's Kreuz zu legen.

Erhaltlich fir Amiga, Atari ST, IBM PC und Kompatible ”
Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 - Osterreich: Karasoft und Darlus Sd'lweiz Thali AG -




Jetzt wird's langsam eng. ..

Viele Kugeln, aber wenig SpaB.

Der Amiga Joker meint:
Ishido - mehr Spal
Steinchen ei-

kdénnen
gentlich nicht mehr ma-
chen!

Egal ob Macintosh-, PC-
oder Gameboybesitzer - bei
der Frage nach dem Denk-
spiel mit dem gréBten Sucht-
faktor sind sich zur Zeit wohl
alle einig. Jetzt werden end-
lich auch wir Amigianer in
den Kreis der Ishido-Abhiin-
gigen aufgenommen!

Vom Spielprinzip her ist
Ishido ungefihr das Gegen-
teil von ,,Shanghai“: Anstatt
die Steinchen von der Spiel-
fliche zu entfernen, muf}
man sie hier moglichst alle
darauf unterbringen. Ge-
nauer gesagt miissen exakt
72 Steine auf insgesamt 96
Feldern abgelegt werden.
Und zwar so, dall benach-
barte Steine sich in Farbe
und/oder Form decken, wo-
bei man durch Viererkombi-
nationen noch ein paar Ex-
trapunkte herausschlagen
kann. Zu Anfang (solange
der Screen noch halbleer
ist), geht das natiirlich alles
noch kinderleicht vonstat-
ten - dafiir wird’s aber gegen
Ende umso kniffliger! Es sei
denn, man hat sich rechtzei-
tig ein paar Gedanken iiber
die richtige Strategie ge-
macht...

Ausgestattet ist dieser simp-
le aber hochst fesselnde Tiif-
telspall geradezu luxurios:
Einzel-, Team-, Wettkampf-

92

und Turniermodus, histori-
sche oder moderne Regeln,
ein echtes Orakel als Ratge-
ber, verschiedene Spielfelder
plus Editor, Tages- und All-
time-Highscores, und noch
vieles mehr. Die Grafik ist
eher von schlichter Schén-
heit, Sound nur minimal
vorhanden. Aber das macht
tiberhaupt nichts aus, denn
das, worauf es hier wirklich
ankommt -  Spielidee,
Handhabung, Steuerung -
zéahlt zur absoluten Spitzen-
klasse. Ishido ist mehr als
empfehlenswert, Ishido
mul} einfach jeder haben!
(mm)

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung: 88%
Red. Urteil: 92%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,—- DM
Hersteller: Accolade
Bezug: International
Software

Spezialitit: Die Anleitung ist

in deutsch, im Programm
selbst ist nochmal eine engli-
sche enthalten.

Ein Softwarehaus, das auf

sich hilt, kommt zur Zeit um
eine Produktion in Richtung
»Klax“ und ,Plotting” ein-
fach nicht herum. Das weil}
man auch bei UBI Soft...

Die Idee von Pick’n Pile ist
zwar neu, nur leider nicht
gerade umwerfend: Zu Be-
ginn jedes Levels regnet es
Kugeln in drei verschiede-
nen Farben, die sich dann
am unteren Screenrand an-
héufen. Mit einem Faden-
kreuz (wahlweise Maus oder
Stick) nimmt man eine Ku-
gel auf und 4Bt sie auf eine
andere gleicher Farbe fallen.
Ergebnis: Beide Biillchen 16-
sen sich in Wohlgefallen auf,
und man bekommt pro Ku-
gel 50 Punkte gutgeschrie-
ben. Da die Kugelhaufen
natiirlich bunt gemischt
sind, mufl man hiufig um-
gruppieren. Zusitzlich gibt
es noch Kisten, Blumentép-
fe, Platten, usw., die man als
Winde benutzen kann, um
gleichfarbige Kugeln zu sta-
peln und dann auf einen
Schlag verschwinden zu las-
sen. Ab und an tauchen
auch Bonussymbole auf,
wer sie geschickt in einen
Stapel einbaut, kassiert
mehr Punkte oder Extra-
Zeit. Bei Bedarf kann man

- per Space-Taste auch Kugel-

Nachschub kommen lassen,
auflerdem muB jeder Level
innerhalb eines relativ grof3-
ziigig bemessenen Zeitlimits
abgeraumt werden.

Dal} Grafik und Sound kei-

ne Meisterleistungen sind,
ist bei solchen Games nichts
Neues, aber hier fehlt das
gewisse spielerische Etwas.
Freilich, wenn die Zeit zur
Neige geht, wird es manch-
mal ganz schon hektisch,
und man kann (und soll)
auch wunderbare Kettenre-
aktionen auslosen. Trotz-
dem will keine rechte Begei-
sterung aufkommen, dazu
ist die ganze Ubung viel zu
einfach. Macht Euch nichts
daraus, es ist ja bestimmt
nicht das letzte Game dieser
Art...(ml)

Pick’n Pile

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: UBI Soft
Bezug: Rushware

Spezialitit:
Modus (nacheinander), zwel
Schwierigkeitsgrade, Pause-

Zwei-Spieler-

und Abbruchfunktion. Bei
unserem Testmuster wurden
die Highscores nicht gesa-
ved.

AN 1N

Il



e 2 OUT die Miss:on. den’ Planeten Alpha Centauri endgumg zu zerstoren Das Hauptquart:er der Foderauon :
* sucht nun verzweifelt. den unerschrockenen Piloten, der diese Mission leitet. Was vor thm !iegt ist ungzmﬁ
- -man wezﬁ nur, daf die Verte:dxgung von Alpha Centauri erschreckend ist.
6 rlesige Level, jeder unterschiedlich gestaltet mit unzahligen Gegnem
Eine riesen Auswahl an giganﬂschen Endmonstern:
: RuBergewohnliche Extrawaffen, Satelliten, Laser und vieles mehr
Butterweiches Scrolling in alle Richtungen (Amiga)

2-Player Team-Modus  Erhaltlich fiir
Fantastische Soundeifekte AMIGA, ATARI ST

Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2-Osterreich: Karasoft und Darius-Schweiz: Thali AG




Bei fliichtiger Betrachtung sieht U.S. Golds futuristisches Detektiv-Spielchen eher wie ein
miBlungener Flugsimulator aus - aber der erste Eindruck ist ja nicht unbedingt der

richtige. Oder etwa doch?

aussehen kann, kommen wir
gleich - zuvor noch kurz die
Ausgangssituation: Als ei-

Zur Frage, wieso denn ei-
gentlich ein Detektiv-Aben-
teuer wie ein Flugsimulator

nes schonen Tages im Jahre
2033 Professor Carl Linsky
von der Golden Gate Bridge
hiipft, glaubt jedermann an
Selbstmord. Nur seine hiib-
sche Tochter Sylvia nicht,
schlieBlich lag da diese my-
steriose Fax-Notiz auf Dad-
dys Schreibtisch. AuBerdem
war der Gute in letzter Zeit
vollig mit den Nerven runter
und oftmals stockbesoffen
(,Papi, so kenne ich dich
ja gar nicht!*). Trotzdem
beharrt die Polizei auf der
Suizid-Theorie, also muf
ein Privatschniiffler ran.
Ausgeriistet mit den neue-
sten technischen Errungen-
schaften, macht sich Tex
Murphy auf die Suche nach
dem wahren Morder. ..

So, und wie war das jetzt mit
dem Flugsimulator? Nun,
einen Grofteil des Spiels
verbringt Held Murphy in
seinem Gleiter, um damit
von einem Ermittlungsort
zum ndchsten zu flitzen. Da-
bei steuert man das High
Tech Gefidhrt durch langsam
und ruckelig animierte Vek-
torgrafik, die zudem nicht
immer eine Augenweide ist.
Die Farbkleckse sind zwar
nur selten als San Francisco
zu identifizieren, aber dank
des eingebauten Naviga-
tionscomputers findet man
dennoch seinen Weg. So-
bald das Gerdt aktiviert
wurde, bewegt man ein
Fadenkreuz iiber eine Land-
karte und bestitigt die
Schnittkoordinaten des
Zielpunkts, oder man gibt
von Anfang an einen Navi-
gationscode ein. Einige die-
ser Codes stehen bereits in
der Anleitung, weitere er-
hilt man durch das Verho-
ren von Verdichtigen oder
Hausdurchsuchungen.

Grundsitzlich kann man
mit seinem Gleiter nur zwei
Typen von Lokalititen an-
steuern: Einmal solche, wo
man auf (mehr oder weni-
ger) interessante Personen
trifft, die iiber ein kleines
Menii mit den Punkten
»Verhor®, ,Bestechen“ und
»Bedrohen“ ausgefragt wer-
den. Dabei siecht man ein
animiertes und (manchmal)
iiberarbeitetes = Digi-Bild-
chen seines Gesprichspart-

ners, darunter befindet sich
ein Fenster fiir die engli-
schen Textein- und -ausga-
ben. Die andere Moglichkeit
ist, Murphy per Joystick
einen Raum durchsuchen zu
lassen. Auch hier gibt es
wieder ein Menii, in dem
bestimmt wird, ob man Ge-
genstinde untersuchen, aus-
probieren oder einstecken
mochte. Gefundene Hin-
weise ldft man dann mit
einem Telefoncomputer (im
Gleiter) von seiner nied-
lichen Sekretirin oder einer
japanischen  Informantin
checken. Sehr viel haben die
beiden Damen zwar meist
nicht zu sagen, dafiir versor-
gen sie den Spieler von Zeit
zu Zeit mit Neuigkeiten oder
versteckten Tips.

Man ahnt es schon: Die
spielerischen Moglichkeiten
sind sehr begrenzt, im Grun-
de lduft alles auf das Sam-
meln (und Notieren!) von
Infos hinaus. Leider macht
auch die Prisentation kei-
nen allzu guten Eindruck,
der Sound ist trotz gelegent-
licher Sprachausgabe spir-
lich, und die Grafik wirkt an
vielen Stellen etwas dilettan-
tisch. Mean Streets ist zwar
relativ umfangreich, es gibt
viel zu sehen und zu lesen —
aber halt nur wenig zu tun!

Mean Streets

Grafik: 59%
Sound: 32%
Handhabung: 68%
Spielidee: 69%
Dauerspal: 59%
Preis/Leistung: 57%
Red. Urteil: 59%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 84,—- DM
Hersteller: U.S. Gold
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Drei Disks, auch
mit Zweitlaufwerk haufiger
Diskettenwechsel. Codeab-
frage aus der deutschen An-
leitung, Spielstinde konnen
gesaved werden.

AN SN



Als Fortsetzung des bekannten ;
Ballblazer von Lucasfilm - ;
Games, nutzt Masterblaz.er alle]
' technischen Erweiterungen der
16-Bit-Rechnier bisandie .
| Grenzen der Leistungsfahigkcit -

emander antreten. Ao
Jedes Format ww:de individuell progr :AMIGA & ATARI ST

miert, um die Vorteile der einzelnen Brve IBM-PC und Kompatible

Rechner voll auszuschopfen. Ak Fru['uaht 1991
Herausragende Grafiken und eine eindru ks-

volle Introsequenz (Amgia).
Fantastische Musiken und ﬁ.tturistxsche

Soundeffekte.

Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 - Osterreich: Karasoft und Darius - Schweiz: Thali AG

Rainbow Arts GmbH
Hansaallee 201

- 4000 Diisseldorf 11
Hotline 0211-596761
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ATOMIC
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Das Ballerspiel um den siiflen
Knuddel-Roboter hat einen
weiten Weg hinter sich: Yon
der Spielhalle auf die PC-
Engine, und von da aus zum
Amiga. Mal sehen, ob der
Blechknirps auch heil ange-
kommen ist. ..

Tja, so ganz kann Activi-
sions Amigaversion nicht
mit der Konsolenausfiih-
rung mithalten: Zwar liuft
und fliegt man auch hier

durch 21 fantasievoll gestal-
tete Level in Achtwege-Pa-
rallaxscrolling, und auch
hier gibt’s massenweise Ex-
trawaffen, sowie reichlich

Hektik dank der vielfiltigen
Gegner. Aber! Die Grafik
ist wohl immer noch hiibsch
bunt, im Vergleich zur PC-
Engine-Version wirkt sie je-
doch ein kleines bifichen
grober, auflerdem ruckelt
das Scrolling doch recht
tichtig. Am schlimmsten
aber ist, daB klein Robbi in
der Grundausstattung nur
entsetzlich langsam voran-
kommt, selbst mit einge-
sacktem Speed-Up wird
man kaum in einen Ge-
schwindigkeitsrausch  ver-
fallen.

Es macht jedenfalls mehr
Freude, jemand beim Spie-
len zuzusehen, als selbst
zum Joystick zu greifen:
Schon die ,normalen” Geg-
ner bringen es auf eine be-
achtliche Gréfie, und die na-
hezu  bildschirmfiillenden
Oberviecher, denen man so
alle funf Level begegnet,
sind wirklich eine Pracht!
Auch der Sound ist nicht
iibel, sobald die Musik an-
fangt auf die Nerven zu ge-
hen, kann man jederzeit auf
FX pur umschalten. BloB
halten die drei Bildschirm-
leben nicht sehr lange vor,

denn auch das Spieler-Sprite
ist ganz schon michtig aus-
gefallen — den Schiissen ist
somit oft nur sehr schwer
auszuweichen. Unter dem
Strich bietet Atomic Robo-
Kid leider doch nur durch-
schnittliches Action-Ver-
gniigen. (ml)

Atomic Robo-Kid

Grafik: 74%
Sound: 74%
Handhabung: 56%
Spielidee: 58%
DauerspaB: 58%
Preis/Leistung: 53%
Red. Urteil: 59%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Activision
Bezug: Korona Soft

Spezialitit: Bei unserem Test-
muster wurden die High-
scores (noch?) nicht ge-
saved. Continue-Option vor-
handen.

Voll ins Abseits!

ProSoccer 2190

Wenn es einen Preis fiir das
schlechteste Soccer-Spiel gi-
be, dann hitte dieses Game
ihn schon gewonnen — da blie-
be der Konkurrenz nicht die
Spur einer Chance! Ja, ei-
gentlich wire es schon legi-
tim, fiir solche Tests Schmer-
zensgeld zu verlangen. ..

ProSoccer besteht aus einem
Manager- und einem Ac-
tionteil, wobei einer so mif-
lungen ist wie der andere. Im
Managerteil darf man in un-
glaublich langweiligen Zah-
lenmentis Spieler einkaufen
und verkaufen, einwechseln
und auswechseln. Das geht
alles quélend langsam von-
statten - um vom obersten
Team bis zum Exitfeld zu
gelangen, ist der Cursor sage
und schreibe 13 Sekunden
unterwegs (handgestoppt!).
Fur den Actionteil gilt das-
selbe in Grin: Nicht genug
damit, daB} die lacherlich ge-
zeichneten Sprites vollig

konfus iiber’s Spielfeld ren-
nen, man darf sich auch
noch mit einer zdhen Joy-
stick-Steuerung und einem
(negativ-) rekordverdichti-
gen Ruckelscrolling herum-
plagen. Dafiir ist es kinder-
leicht, ein Tor zu erzielen:
Der Ball mufl dazu nicht
einmal die Torlinie iiberque-
ren, es geniigt, wenn er sie
blof} beriihrt!

Egal ob Grafik, Sound oder
Handhabung, bei ProSoccer
2190 ist einfach alles in die
Hose gegangen. Auf die
Feinheiten dieser als Com-
puterspiel getarnten Real-
Satire ndher einzugehen,
hiele dem schauerlichen
Machwerk zuviel der Ehre
anzutun. Begniigen wir uns
mit der Feststellung, daf die
(offensichtlich zu Recht) un-
bekannte Company Vulture
Publishing hier der engli-
schen  Programmierkunst
ein trauriges Armutszeugnis

Irre Grafik - tolles Spiel!

ausgestellt hat. ProSoccer
2190 kann man nur einge-
schworenen FuBballhassern
empfehlen - die werden sich
vor Schadenfreude kaum
halten kénnen!

(C. Borgmeier)

ProSoccer 2190

Grafik: 8%
Sound: 11%
Handhabung: 5%
Spielidee: 13%
Dauerspal: 3%
Preis/Leistung: 4%
Red. Urteil: 4%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 65,- DM
Hersteller: Vulture
Publishing

Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Spielstinde kon-
nen abgespeichert werden -
ist das etwa nix?




Perfekte Grafiken

Topsound <=

intelligente Texte ‘L{‘ P
spannende Handlung

 Grafiken in allen Amiga-Grafikmodi ® TFMX-Sound ® Multiplechoice-Kommunikationen 6 Begleiter mit Funktion @ Bedienung iber lcons

An einem Tag wie jedem anderen bricht plafzlich das grofie
Abenteuer Gber Dich herein.
Super: Eine sidomerikanische Erbschaft; plotzlich und uner
wartet. Aber: Dos Testament verschwindet auf unerklirliche
Weise.
Auf der weltweiten Jagd danach brouchst Du zuverlissige
Freunde, denn Du bist nicht als Einziger hinter der Erbschaft,
einer tropischen Plantage mit einem riesigen Goldschatz, her.
Der Weg dahin ist mit geféihrlichen Zwischenfllen gepflastert:
Permanent tadlich sitzt Dir "Das Kartell” mit seinen Helfershel-
fern im Nacken, total fatale Ticken lauern im kleinsten Detail,
brutal heimtiickische Bestien bringen Dich an den Rond des
Abgrundes (oder auch einen Schritt weiter). Bezaubemd ver-
fihrerisch wirst Du dubiosen Fahrten ausgesetzt, Terroristen
machen Dir dos Leben schwer, einige Begleiter machen sich
bei der ersten Gelegenheit aus dem Staube — ondere helfen
genau da, wo sie unentbehrlich sind.
Oft triigt der Schein und dos grovenvolle Verhingnis ist
nahe — better think twice — damit Du am Ende aus der
“Fatal Heritage" als strahlender Erbe hervorgehst.

Nur DM 8995 .y =k

Fiir Amiga 500 - 1000 - 2000 « 2500 « 3000 Hiindleranfragen erwiinscht

Technische Daten: 3 Disketten, special-packed ® Gber 150 Bilder (>10 MByte o. animierte Sequenzen




Wenn eine Softwarefirma
mal danebenhaut, ist das kein

Weltuntergang -  sowas
kommt praktisch alle Tage
vor. Aber daB Impressions
nach den beiden Nieten ,,Ror-
ke’s Drift“ und ,,Web of Ter-
ror“ nun schon den dritten
Megaflop in Serie produ-
ziert, gibt einem doch zu den-
ken...

Man hitte dieses Spiel bes-
ser ,,Die Legende vom verlo-
renen Spielwitz“ nennen sol-
len, dann wiillte wenigstens
jeder gleich, was ihn hier
erwartet. Namlich ein Ac-

tiongame der plattesten Sor-
" te, bei dem so gut wie alles
schlecht ist — beispielsweise
die supereinfallslose Story:
Jack, hauptberuflicher Pilot
& Lebensretter, mull seine
Freundin Jane (,Ich Jack,
Du Jane!*) aus den Handen

ganz boser Bésewichter be-
freien. Unfairerweise steht
ihm dazu nur ein alter Dop-
peldecker zur Verfiigung,
wahrend seine Gegner mit
modernen Diisenjagern aus-
geriistet sind. Bei der Be-
waffnung sieht’s auch nicht
besser aus, hier stehen Ku-
geln gegen Raketen. Die un-
gleiche Ausstattung ist aber

noch ldngst nicht das
LR, e o
| S

Schlimmste bei diesem
K(r)ampf - was die Angele-
genheit zu einem echten
Nervenkrieg macht, ist die
total miBratene Joystick-
steuerung!

Den Rest des Games erspare
ich Euch, kommen wir lie-
ber zum einzig Positiven an
dieser ,,Ramschware®: Die
Grafik ist ganz nett gezeich-
net. Aber wie sie sich be-
wegt...! Das Scrolling
ruckelt zwar in drei Ebenen,
aber das mit der Gewalt ei-
nes mittleren Erdbebens.

Die Musik ist 6de und schal,
sind einfach

die Effekte

Das Spiel ist viel, viel schlimmer, als es aussieht!

g-r-a-u-e-n-h-a-f-t. Daher
mein gutgemeinter Rat-
schlag: Rennt um Euer Le-
ben, sobald TIhr das Pro-
gramm irgendwo seht — Ihr
habt schlieBlich bloB das ei-
ne! (mm)

Legend of the Lost

Grafik: 68%
Sound: 27%
Handhabung: 129%
Spielidee: 14%
DauerspaB: 7%
Preis/Leistung: 10%
Red. Urteil: 9%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Impressions
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Spiel und An-
leitung in (fiirchterlichem)
Deutsch; nach jedem der sie-
ben Level wird ein Pallwort
ausgegeben.

© Noch ’ne Ballade...

Hiipfende Billchen sind ja
sooo faszinierend - findet Thr
nicht auch? Weil: Anders
konnen wir es uns einfach
nicht erkliren, warum die
Hersteller meinen, uns an-
davernd mit entsprechenden
Games begliicken zu miis-
sen...

In unserem Fall hort das
Kiigelchen auf den schdnen
Namen Filbert. Filbert
springt diimmlich grinsend
in einer isometrischen 3D-
Landschaft umher und ver-
sucht mit eben diesem Ge-
hiipfe den Bodenfliesen wie-
der ihre urspriingliche Far-
be zu geben. Dabei kampft
er nicht nur gegen die Zeit,
sondern auch gegen allerlei
spitze, schleimige oder ku-
gelige Widersacher. Um sei-
ne Haut zu retten, kann er
mit Cola-Dosen nach ihnen
schmeiflen oder sie ganz ein-
fach auffressen. Zwischen-

2O

Manix

durch schweben von oben
auch leckere Getrianke her-
ab, die unserem Grinse-
mann wieder auf die Beine
helfen.

Ausgestattet ist das Game
garnichtsoiibel: 16 Level mit
je acht Schaupldtzen, Zwei-
Spieler-Modus (mit- oder ge-
geneinander), Puzzle-Modus
(noch stressiger) und ein
Custom-Kit zum Veridndern

(fast) aller Spielparameter.
Grafik und Animationen
sind zwar reichlich kindisch,
aber noch ertraglich; auch
mit der Sounduntermalung
konnte man leben. Weniger
giinstig sieht es da schon bei
der Steuerung aus: Der
Blickwinkel von schrig
oben liBt den Umgang mit
dem Joystick (oder der Tas-
tatur) zum Geduldsspiel
werden. Was einem den
Spal} an der Sache aber end-
giiltig verleidet, ist das rest-

los verstaubte Spielprinzip: -

Solche Billchen hatten wir

Filbert, der fette Hiipfer mit dem Mondgesicht

nun wirklich schon etwas zu
oft! Wer noch neu im Hiipf-
und Firbegeschift ist, sollte
sich lieber an ,Jumping

Jack Son“ halten - gegen
den sieht der fette Filbert
reichlich blaB aus. (wh)

Grafik: 60%
Sound: 67%
Handhabung: 47%
Spielidee: 33%
DauerspaB: 39%
Preis/Leistung: 28%
Red. Urteil: 39%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Millennium
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Ausfiihrliche
deutsche Anleitung, nach je-
dem gelosten Level gibt’s ei-
nen Code.

AN SN



ASM-HITSTERN. Spielwert 11 (92%). "THE SECOND WORLD ist ein sehr gelungener
Cocktail aus diversen anderen Handelssimulationen mit vielen Erneuerungen, der auf jeden

Fall zu einern Longdrink wird." (Zitat Torsten Oppermann / ASM).

"THE SECOND WORLD" gibt es im Fachhandel, in den Fachabtei-

lungen der Kaufhauser und ...

...jetzt auch direkt vom Hersteller. Per Post. Zu irren Preisent

AMIGA, At ST 69,95 DM. pc 79,95 DM. ca4 Disk 29,95 DM. ce4 Cass 19,95 DM.
Schnellversand. Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an:

MAGIC BYTES, Verlag Ralf Kleinegraber, Postfach 2144 A,

4830 Giitersloh 1, 24-Stunden-Telefon-Hotline: 05241-1834.

System angeben! Versand erfolgt per Nachnahme zuzlglich 5,- DM fur Porto, Verpackung

und Nachnahme. Ab 75,- DM Bestellwert ist der Versand frei. Umtauscngarantie bei schad-
hatten Exernplaren (Innerhalb 8 Tagen frei zuricksenden): Kostenfreie Ersatzlieferung.




Die Jungs von Innerprise
Software verdanken ihren gu-
ten Ruf aufwendigen Action-
Spektakeln wie ,,Battle Squa-
dron“ und ,, The Plague“. Ge-
schicklichkeitsspiele schei-
nen ihnen aber weniger zu
liegen...

In Globulus hiipft man mit
einem kleinen Giftzwerg
itber 3D-Plattformen und
sammelt Kristalle - ganz
dhnlich wie beim Klassiker
»Q-Bert”. Dabei stéren ent-
ziickende Fantasy-Monster,
wer seine Bildschirmleben
beisammen halten will, soll-
te den Viechern ausweichen
und fleiBig Waffen sam-
meln. Per Space-Taste sucht
man sich dann eine aus (z.B.
Sprengstoff oder Smart-
Bomb), und schon geht es
den Plagegeistern an den
Kragen. Aber auch einige
Plattformfelder enthalten
tiickische Gefahren: rutschi-
ge Eisflachen, spitze Speere
oder abgrundtiefe Locher.
Grofle Probleme bereitet
auch die Tatsache, daB} unser

Laue Luftversorgung

Vorbei sind die Zeiten, als
man sich in Ruhe eine Tasse
Kaffee kochen konnte, solan-
ge das Spiel geladen wird -
bei Magic Bytes’ neuem Ga-
me kann man wihrenddessen
eine Runde ,,Space Invaders*
einlegen!

Ein netter Einfall, den die
Programmierer da hatten —
nur ist es leider ihr einziger
geblieben. Was dann folgt,
ist ein vertikal scrollendes
Ballergame der schlichte-
sten Machart: Zehn Level
weit tiberfliegt man eine tri-
“ste, einfarbige Landschaft
und wirft bei den mit ,Help®
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e
=

Z1sS{ e7 " es (DODDD0D] © 61 » 24 g4:55

Globulus: Q-Berts jiingerer Bruder.

Zwerg nicht bergauf laufen
kann, hier helfen nur so-
genannte  ,Flipswitches®.
Diese praktischen Dinger
stellen den Screen wort-
wortlich auf den Kopf, so
daB aus aufsteigenden Ram-
pen plotzlich Rutschbahnen
werden. Am Ende eines
Levels darf man dann noch
seine Kristalle gegen Extra-
leben, Flipswitches, Bom-
ben, etc. eintauschen.

Die Grafik ist putzig, das
Scrolling butterweich, die

By 1

Sprites sind keck animiert,
und iiber Sound und Steue-
rung ldBt sich ebenfalls
nichts Boses sagen. Tech-
nisch ist also alles in Ord-
nung, spielerisch wird leider
nur MittelmaB geboten. Die
Monster sind oftmals unfair,
und sehr abwechslungsreich
ist das Game auch nicht ge-
rade. Aber fiir ein paar
Stunden macht die Hiipferei
schon Laune.

(C. Borgmeier)

E
e
A 2+

Ballern auf die triste Art...

gekennzeichneten Feldern

“per Return-Taste ein Versor-

gungspaket ab (wer ein Feld
verpalit, kann seinen Flieger
auch wenden). Sind alle
markierten Stellen versorgt,
mull noch eine michtige
fliegende Festung abgebal-
lert werden; ist schlielich
auch die zerstort, kann man
sich in einem horizontal
scrollenden Bonuslevel ein
paar Zusatzpiinktchen ver-
dienen, bevor es im nidchsten
Abschnitt (genauso. . .) wei-
tergeht. Und sonst? Die
Gegner sind mickrig, greifen
dafiir immer in Scharen an
und hinterlassen, wie es sich

gehort, die iiblichen Extras:
Schutzschilder, Streuschiis-
se, Smart Bombs etc..
AuBerdem mufl man Ben-
zinkapseln einsammeln und
zwischendurch auf einem
Flughafen landen, um neue
Versorgungspakete an Bord
zu nehmen - das wir’s.

Air Supply ist zwar ganz
nett, bietet aber absolut
nichts Neues. Das Scrolling
ist fliissig, ansonsten gibt
sich die Grafik nun wirklich
betont sparsam. Wihrend
des ganzen Spiels diidelt un-
aufdringliche Musik, die
Sound-FX hat man allesamt
schonmal gehoért. Dazu

Globulus
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspall:

Preis/Leistung:

Red. Urteil:
Variabel
ca. 69,- DM
[nnerprise/Soft-

Bezug: Rushware

Spezialitit: Zu Beginn kann
zwischen drei Startleveln ge-
wihlt werden, auch die Zahl
der Bomben und Flipswit-
ches darf man festlegen. Kei-
ne Highscores, aber so alle
funf Level gibt’s ein Pallwort.

kommt ein Schwierigkeits-
grad, der an etlichen Stellen
viel zu hoch ist. Trotz des
glinstigen Preises ist Air
Supply also keine empfeh-
lenswerte Anschaffung.

(C. Borgmeier)

Air Supply
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:

Preis/Leistung: 59%

Red. Urteil:
Fiir Experten
Preis: ca. 45,- DM
Hersteller: Magic Bytes

449

Bezug: Magic Bytes

Spezialitit: Ein zweiter Spie-
ler kann jederzeit ins Gesche-

fen, die High-



Vertried: United Software, Rietberg  Profisoft, Osnabriick  Leisuresoft, Bergkamen



Nicht wenige Simulationsfans werden den Tag herbeigesehnt haben, an dem der M1 endlich
zu ihrer ,Freundin“ heriibergerollt kommt. Naja, wenn man bedenkt, wie lange beispiels-
weise ,Pirates!“ unterwegs war, hat Microprose diesmal schon fast die Schallmauer

durchbrochen...

Der Amiga Joker meint:
M1 Tank Platoon ist die

derzeit beste Panzersi-
mulation!

Simuliert wird hier Ameri-
kas Vorzeigeblechdose, der
M1 Main Battle Tank. Bes-
ser gesagt gleich vier davon,
denn ein Zug (Platoon) be-
steht aus vier Panzern. Diese
haben wiederum jeweils vier
Mann Besatzung, sprich,
man hat alle 32 Hande voll
zu tun. Da aber nur die
wenigsten von uns so viele
Hinde haben, iibernimmt
der Computer die Positio-
nen, um die man sich selbst
gerade nicht kiimmert. Als
erstes sucht man sich einen

Teamnamen aus und be-'

kommt dann seine (noch
ziemlich unerfahrene)
Mannschaft zugeteilt. Da-
mit die Jungs was lernen,
kann man mit ihnen das
Schieflen auf stehende und
bewegte Ziele iiben; deswei-
teren gibt es einzelne Mano-
ver, wie ,Blitzkrieg®, Ver-
teidigen der eigenen Stel-
lung oder geordneter Riick-
zug (,Klemmt euch die
Kéasten unter’'n Arm und
rennt, Leute!*). Selbstver-
standlich darf auch der
iibliche Kleinkrieg mit all
seinen abwechslungsreichen
Varianten nicht fehlen: Die
lieben Russen haben sich bei

einem ihrer Manover nach

(West-) Deutschland verirrt,
und die bosen Amerikaner
milssen sie jetzt wieder zu-
riicktreiben (oder war’s an-
dersrum?). Das alles ist in
vier Schwierigkeitsgraden
moglich - die Palette der
Gegner reicht dabei von rus-
sischen Milchbubis mit ver-
rosteten Spielzeugpanzern
bis hin zu hervorragend aus-
gestatteten Elitecorps.

Ehe man mit seinen viermal
63 Tonnen Stahl und Elek-
tronik auf’s
rollt, darf noch ein letztes

Mal Hand an die Panzer
gelegt werden; wihrend der |
Gefechte ist dann der ganze |
Mann gefragt: Mal abge- |
sehen davon, dal man sich |

auf den vier verschiedenen
Stationen (Fahrer, Kano-

Schlachtfeld |

nier,
mandant)

zurechtfinden

Ladckanonier, Kom- muB, hat so ein M1 auch je-

de Menge Extras — Nacht-

sicht-, Vernebelungs- und
Warngerite; dazu kommen
diverse taktische Feinhei-
ten, wie verschiedene Tages-
zeiten und Wetterverhalt-
nisse, wechselndes Verhal-
ten der Gegner und unter-
schiedliche Gelandebe-
schaffenheit. Wer es lieber

ganz strategisch mag, kann

allerdings auch nur auf der
Karte rumtaktieren und den
Computer die Knochenar-

- beit machen lassen. Zum

kronenden Abschlufl wer-
den Orden und Beférderun-
gen verteilt, die sich iibri-
gens auf die (zukiinftigen)
Leistungen der Mannschaft
auch tatsichlich positiv aus-
wirken.

Die Optik entspricht unge-
fahr EGA auf dem PC; die
Geschwindigkeit der Vek-
torgrafik wird ebenfalls kei-
nen Preis gewinnen, aber
man kann gut damit leben.
Der Sound ist nach wie vor
gehobener  Durchschnitt,
die Steuerung wurde dage-
gen verbessert: Man kann
jetzt auch mit der Maus len-
ken, was deutlich angeneh-
mer ist als mit Joystick oder
Tastatur. Handhabung und
Ausstattung (200seitige eng-
lische Anleitung!) gehoren

L auf jeden Fall zur Luxus-

klasse — wer anspruchsvolle
Simulationen liebt und
nichts gegen Panzer hat,
muf} hier einfach zuschla-
gen! (mm) @

Grafik:

8 Sound:

Handhabung:
Spielidee:

DauerspaB:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 89,—- DM
Hersteller: Microprose

| Bezug: Frank Heidak
. Spezialitit: Die Detailtiefe

kann verdndert werden, d.h.
man kann es entweder scho-
ner oder fliissiger haben.




> FUR AMIGA, ST
< C64 UND PC

UMFASSEND:
UBER 65 TESTS!

HILFREICH:

TIPS UND TRICKS
ZU JEDEM SPIEL!

INTERESSANT:
DIE KOMPLETTE

ENTSTEHUNGSGESCHICHTE | b
DER SIMULATIONEN!




Wie kommt man nur auf einen derart schwachsinnigen Titel fiir ein Preisausschreiben?
Also: Erstens dreht sich hier alles um die iiberarbeitete Version von Magic Bytes’ ,,Second
World“, zweitens haben die Gewinner wirklich Wiins he frei, und drittens liBt sich die

Der Welten Wunsch Wettbewerb
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Sache jetzt so bequem mit
W.W.W. abkiirzen...

So, worum weht’s, dh, geht’s beim
W.W.W.? Ganz einfach: Die braven
und treuen Leser unter Euch erinnern
sich sicher noch an unseren Test des
strategischen Handelsspiels .,Second
World" im Joker 5/90. Wer sich nicht
erinnert, also auch kein braver und
treuer Leser ist, der schime sich! Wie
auch immer, das Game ist dazumals
hauptsédchlich deshalb an einem Hit
vorbeigeschrammt, weil die Grafik
doch sehr diirftig war. Nun, unsere
Kritik hat die Jungs von Magic Bytes
nicht ruhen lassen, der Veroffentlich-
ungstermin wurde zuriickgestellt und
die Grafik komplett neu gezeichnet.
Jetzt ist es soweit, die zweite Welt
erbliitht in neuem Glanz! Und weil das
so ist, diirft Thr auf dieser Seite nicht
nur die nunmehr doch sehr gelunge-
nen Bilder bewundern, sondern konnt
dabei auch noch ein paar sehr hiibsche
Gewinne einsacken!

Unter allen (richtigen) Einsendungen
verlosen wir:

1 x einen superguten Sony-Walkman
plus 3 Magic Bytes Games nach Wahl!
Toll, aber ist das schon alles? Natiirlich
nicht! Da gibt es noch:

20 x 2 Magic Bytes Games nach Wahl!
Super, Wahnsinn, Irre... halt, halt,
das ist ja noch immer nicht alles! Zu
guter Letzt gibt’s ndmlich noch:

20 x 1 Magic Bytes Game nach Wahl!
Um dabei zu sein, habt Thr nicht mehr
zu tun, als uns ein Kirtchen zu schrei-
ben, auf dem die Nummer jenes Fotos
vermerkt ist, das noch eine der alten
Grafiken zeigt - sollte kein Problem
sein, der Qualititsunterschied zu den
iibrigen (neuen) ist ja wohl deutlich
genug. Das bewulite Kértchen schickt
Ihr dann bis spitestens 15. 12. 1990
(Einsendeschluf3!) an:

Joker Verlag
W.W.W.

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Vergeft bitte nicht, Euren Wunschge-
winn mit auf der Karte zu vermerken;
der Rechtsweg ist und bleibt ausge-
schlossen. Na, denn: Wir wiinschen
wiel Wiick!
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Laut ASM-Umfrage seit mehr als 5 Jahren Deutschlands beliebtester Softwareversand

Com%ute;spiele im
weinestall

Sc

Irgendwo: Bauer F. Friediich spielt
Zeit

seit einiger
Computerspiele nur

Anbau: einem Schweinestall.

Wie es zu dieser ungewohnlichen Aktion kam, ist
verbluffend. “Ich suchte ein ganz bestimmtes Spiel

und erkundigte mich deshalb bei

re-Handler. Nach nur drei Fehlbestellungen halte
er mir das gewunschte Programm zukommen

seine
noch im

meinem Softwa-

das nicht passien.”

OSTERN KAM DER WEIH-

NACHTSMANN

staunte
Mimmelmann nicht schlecht: Am
Karfreitag kam der Weihnachtsmann

Irgendwo: Da

vorbei.

Die Freude uber das mitgebrachte Geschenk (2 Pro-
gramme fur den kleinen Michael, der im Dezember

einen Amiga geschenkt bekomm

das Aufsehen wegen der ungewchnten Zeil nicht

minder

-, |
(_45“5"; 1
A '«

i
'\.‘ l‘

Familie

lassen.”, erzahlt Herr Friedlich. “Dann hatte ich
Probleme mit einer Spielstufe, aber mein Handler
sagle mir, mit Schwein kdme man weiler." Also zog
er mit dem Computer in den Schweinestall um,

Die mehrfach zur Firma mit dem besten Service
gewahite Firma Joysoft, die durch eine mit Informa-
tionen vollgestopfte kostenlose Preisliste und ge-
schultes Personal besticht, war erschitiert: "Ware
Herr Friedlich bei uns Kunde gewesen, ware ihm

HAUS UND HOF VERSPIELT

Irgendwo: Die einstmails stolze Computerbesitzerin E. Einfalt
kann seit einigen Tagen ihrem Freundeskreis nicht mehr unter
die Augen treten: Sie muBte ihren Computer versetzen.

Angefangen halte alles ganz harmlos mit einigen Bestellungen von giinstigen Angeboten.

Doch dann kamdie Erniichterung. “Die Preise waren wirklich o k., aber die Versandkosten!",
jamment Fraulein Einfalt. “Ich dachte, die Versandkosten betriigen hochstens 6.- DM, wie

en hatte) war grof3,

ich es von Joysoft kenne. Und ab 140.- DM Rechnungswert brauche ich da gar keine
Versandkosten zahlen!" Doch nicht nur das - ein Programm war defekt und durch die
schlampig bearbeitete Reklamation wurde es fir die Kundin nochmals teurer. “Jaja,
Compulern ist ein teures Hobby, wenn man an die falschen Leute gerat”, gesteht sie jetzt.

Als Grund seines
spaten Aultritts gab
der Weihnachts-
mann an, daB der
Softwarehandler,
bei dem er die Pro-
gramme bestellt
hatte, erst jetzt
hatte lietern
konnen.

Aul die Frage ob er
denn Joysoft nicht

ANGEBOTE

A 10 TANK KILLER............... 84.90
BATTLECHESS II... 79.90
BETRAYAL............. 69.90
BUCK ROGERS * 79.90
CAPTIVE.........oo0ne 64.90
CORPORATION.........coocrimrrennene. 64.90
DINOWARS............ 59.90
DRAGONSTRIKE.. 74.90

" MASTERBLAZER “.... 69.90
kennen wurde, MONTY PYTHON *.... 50.00

zuckle er verlegen PARADROID 90......... 74.90

|_ die Schultern. PLOTTING **...oooooeeeeeeeereererin, 74.90
o . PROF. MARIART L.cvveeeerevvnns 49.90
RIOK BANGERGUST 7 P o0

TOP'AngebOte ElECc%PuD FRONT... 0 59.90

SLY SPY..ovioievieienns 64.90

- SPY WHO LOVED ME.............. 64.90

SUPREMAGY e 550

M.U.DS. * Power- Great Transworld TEAM YANKEE.. e 8490
monger Courts 2 WILD WEST WORLD, ggigg

69.90 79.90 69.90 74.90 WONDERCANG < 759
KOLN 41 KOLN 1 BONN DUSSELDOREF 1

Gottesweg 157
Tel. 02 21 / 44 30 56

Imum und Preisanderungen vorbehalten

Mit Sternchen (*) gekennzeichnete Artikel

waren bei Drucklegung noch nicht liefer-

bar, werden jedoch in Kiirze erwartet (** =
deutsche Anlenung)

Mathiasstr. 24-26
Tel. 02 21 / 23 95 26

Miunsterstr. 18
Tel. 02 28 / 65 97 26

Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter

02 21/44 30 56

Pempelforter Str. 47
Tel. 02 11 / 36 44 45

Bestellannahme rund um die Uhr. Wir
liefern g:r Nachnahme. Eilpost-Service
und Sicherheitsverpackung auf Wunsch.
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Psycho-Test: Wie sehr
||ebs’r Du Deinen Amiga?

Rattert Dein Zweitlaufwerk
ofter unfreundlich, wenn
Du den Rechner einschal-
test? Zieht sich Deine
,Freundin“, kaum dall Du
ein bilchen mit ihr spielen
willst, zu ihrem Hausfreund,
dem Guru zuriick? Das
koénnten erste (und ernste!)
Anzeichen dafiir sein, dal

sich Dein Amiga unverstan-
den und ungeliebt fiihlt!
Vielleicht bist Du ja wirklich
so ein grober Klotz und
kannst Dich einfach nicht in
die zarten Silikon-Windun-
gen Deines sensiblen Rech-
ners einfithlen? Schlimmer
noch, vielleicht bist Du der
Gegenliebe eines so wunder-

baren Geschopfes einfach
nicht wiirdig! Um Dir Le-
benshilfe und Antworten
auf brennende Fragen zu ge-
ben, haben wir diesen Psy-
cho-Test (in Zusammenar-
beit mit namhaften Psycho-
pathen vom Institut fiir Si-
licon-Senilitit) entwickelt.
Die Sache funktioniert

schon wieder dieses

denkbar einfach: Vervoll-
stiandige die folgenden Aus-
sagen durch Ankreuzen ei-
nes unserer Vorschlige, am
Ende des Tests kannst Du in
der Auflésung nachgucken,
wie Du abgeschnitten hast.
Aber mit dem gebithrenden
Ernst, bitteschon!

C .,...nur lachen! Hahaha!!

1. ,Wenn ich rﬁeinen Amiga

beschreiben miiBte, wiirde ich
sagen, er ist...”

A , ...ein elender Schrott-
haufen, der trotz meiner
genialen Eingaben immer
nur eine saublode Antwort
kennt: Error!®
B ., ...immer noch besser als
der Atari ST von meinem
Freund Walter.“
C ,,...das Glick meines Le-
bens, der Apfel meines Au-
ges und ein treuer Geféhrte,
den ich auch nachts in mei-
nem Bettchen nicht mehr
missen mochte!™
D ,...ah, Amiga? Klingt ir-
gendwie spanisch? Ist das
dieses fettige Fischgericht?*

2. ,Fiir meinen Amiga wiire

ich bereit..."

A ., ...meine letzten Erspar-
O nisse zu opfern, um einen
Bulldozer anzumieten, mit
dem ich die Kiste plattma-
chen kann! Noch eine dieser
ddamlichen Error-Meldun-
gen und ich tu’s auch!!!®
B .....meinen ohnehin tiber-
Q zogenen Uberziehungskre-
: dit noch weiter zu iiberzie-
hen - mein Gott, ist diese
Software teuer!™
C ,,...fiir jede nur erdenkli-
O che Schandtat! Was soll ich
fiir mein Schitzchen ma-
chen? Stehlen? Morden?
Pliindern? Brandschatzen?

|

Ein Wort geniigt!

©'6

B ie i
Ospanische Wort?! Moment,

ich hole mein Fremdworter-
lexikon vom letzten Mallor-
ca-Urlaub...*

3. ,,Was ein wahrer Amigia-

ner ist, der sollte . ..

A ., ...mir mal iiber den Weg
laufen. Ich konnte ihm da
ein paar Dinge iiber seinen

Schrotthaufen erziah-
lefla o1
B , .. .tunlichst seinen vollen
Aschenbecher nicht in den
Diskettenschacht leeren,
oder?*

\C ,...alles, alles genauso

machen wie ich. Sonst ist er

“niamlich kein wahrer Ami-

4.

gianer!®

D ,,...also, Amigianer steht
nicht drin in meinem Lexi-
kon. Ehrlich! Habt ihr zu-
fallig eine iiberarbeitete
Ausgabe, oder was?“

»~Wenn mir heute jemand

den exakten Kaufpreis fiir

meinen Amiga bite,

ich...”

wiirde

A , ...nicht lange fackeln.
Wer ist der Depp? Wo ist der
Wahnsinnige? Meinen Ami-
ga kann er auch schon fiir
die Hilfte haben!*

B ,,...das Teil hergeben und
mir fiir’s Geld einen neuen
kaufen - schlau, gell?“

Woher sollte denn jemand
so viel Geld haben, um mei-
nen A 3500 mit 128 MB
Grundspeicher, 12 externen
Laufwerken und einer 800
MB-Festplatte zu bezahlen,
ha?

D ., ...glatt nein sagen. Ami-
ga heilit schlieBlich Freun-
din (ich hab nachgeguckt!),
und so billig wie mein Midel
war, so giinstig krieg ich
sicher keine neue!*

5., Wenn u.h gar keinen Ami-

ga hiitte . . .

O A ,...hiatte ich auch kei-

ne Magengeschwiire, kaum
graue Haare, viel mehr Geld
und bessere Laune. War das
ein Leben, als ich wirklich
noch keinen hatte!”
B ,,...wiirde ich halt wieder

Omit meinem Schliisselbund
spielen, statt mit dem Com-
puter. Da gab’s oft mehr
Gaudi, als viele Games zu
bieten haben!*

Q C ,,...wiirde ich nicht hier,
sitzen und diesen diamlichen
Test machen. Vielmehr wire
ich ldngst beim néchsten
Commodore-Dealer - die
Entzugserscheinungen sind
ja gar nicht auszudenken!*
D ,...wiirde ich mir viel-

O leicht einen dieser Compu-
ter zulegen. Weil, so ganz
ohne Freundin wire mir
schon ziemlich langweilig.”

=
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Weihnachten, das Fest der Nichstenliebe, steht vor der Tiir. Da wird es-wirklich hochste
Zeit, sich auch mal ein paar Gedanken iiber den besten Freund des Menschen zu machen!
Denn: Du sollst Deinen Amiga lieben wie Dich selbst. Ob Du das auch wirklich machst,
sagt Dir dieser simple Test.

6. ,Wenn ein Virus alle Ami-
gas der Welt dahingerafft

hiitte, und meiner der letzte
wire...“

A , ...kann ich mir nicht
Ovorstellen. Wenn einer so
einen Virus erfinden kann,
dann ich - seit Monaten ar-
beite ich schon daran!*
B ., ...wiirde ich den Kasten
fiir einen Haufen Kohle an
das Deutsche Museum ver-
kaufen — wow!*
C ,,...wiirde ich mein Baby
Oeinschweiﬁen und in ei-
nem hermetisch versiegelten
Atombunker aufbewahren.
Glaubt ihr, daBl sowas pas-
sieren konnte? Jetzt mache
ich mir nimlich echt ein bif3-
chen Sorgen!*
D ...Aids? Meine Freun-
din hat kein Aids! Meine
Freundin ist ein anstandiges
Midchen!!!*

7. ,Wenn mein Amiga mich

verstehen konnte . . .*

A ,...kann er aber nicht!
O Ich hab’s euch doch vorher
schon gesagt: Basic, Pascal,
Modula - der elektronische
Vollidiot versteht gar nix!
Immer nur Error, Error, Er-
oL
B, ...wiirde ich mal ein ern-
O stes Wortchen mit ihm re-
den. Zum Beispiel dariiber,
warum er am liebsten dann
abstiirzt, wenn ich gerade
kurz vor einem neuen
Highscore stehe!*
C . ...wurde ich ithm Ge-
dichte vortragen, abends ein
Schlafliedchen singen und
ihm téglich auf’s neue meine

unsterbliche Liebe geste-
hen.”

D , ...hey, woher wi3t ihr,
daB meine Freundin

schlecht hort? Ist das Luder
doch fremdgegangen? Mat-

8. ,Wenn mich jetzt alle Ami-
gianer der Welt héren kénn-

ten, wiirde ich ihnen zuru-
fen...“

A ,...blodes Pack! Elende
Misthunde! Besonders du,
Peter! Du hast gesagt, ich
sollte mir unbedingt auch so
ein Gerit zulegen, du Trot-
telt!®
B . ...hat irgendwer neue
Soft fiir mich? Moglichst
billig, meinetwegen auch
Raubko. . .(ZENSIERT).“
C . ...Freunde, Briider,
Volksgenossen! Wir alle
verdanken unser Gliick und
unsere  Seligkeit nur...
(STINKLANGWEILIG -
AUCH ZENSIERT)"

dhem also

Dl rah
ich ...ahh... alsoich kann

einfach nicht vor so vielen
Leuten aus mir rausgehen,
sorry.”
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Up & Down

Spione lieben darf ab heute
Tim Riedel, Hamburg
Damocles gewinnt

Bernd Hoffmann, Siegen
Mit 688 Attack Sub taucht
unter

Daniel Hérmann, Friberg

Je ein Joker-Shirt bekommt
Volker Kimpel, Bad Cam-
berg

Michael Seebauer, Overath
Philipp Ponnighaus, Dreieich

Stromausfall

Red Storm Rising geht an:
Stefan Diehl, Worrstadt
Die Red October jagt dem-
nichst:

Markus Beckmann,
mersheim

Die Girl-Seite

Je ein Amiga-Spiel gewinnt
Patrick Walter, Bad Sooden-
Allendorf

Isolde Spath, Amberg
Christoph Stankowic, Strau-
bing

Einen Ordner fiir die Samm-
lung bekommt

Marecus Schollknecht, Berlin
Inge Rheinfels, Sehnde

Jan Effler, Lennestadt

Clive Barker
Drei blutige Biicher erhilt

Ger-

Uwe Amann, Rielasingen
Je ein signiertes ,Cabal®
geht an

Michael Henke, Detmold
Uwe Prade, Eckental

Das kleine Bat-Spiel

Je eitnmal Miitzchen, Sticker
und Poster bekommen
Markus Lege, Norderstedt
Jiirgen Oppermann, Quaken-
briick

Jan Wilke, Lenged

Thorsten Mommer, Hattin-
gen

Bernd Schiffer, Grevenbroich
Christian Schilling, Ober-
hausen

Frank Plohmann, Lippstadt
Jan Rothstock, Rosdorf
Sascha Lange, Solingen
Dennis Polster, Hamburg

Adapter

Freier Eintritt ins 4-Spieler-
Paradies sei gewihrt

Oliver Stockhorst, Duisburg
Adam Frost, Hameln

Patrick Feigensatz, Dreieich
Andreas Schifer, Pirmasens
Frank Oberdorfer, Boblingen

Der Gremlin-Cup

Der erste Preis (Camcorder
+ Supercars) geht an
Daniel Dost, Stuttgart

Je einmal Supercars geWm-
nen

Waldemar Stobbe, Biblingen
Tim Schaumburg, Esslingen
Jan Kramer, Tangstedt
Michael Duesberg, Dorsten
Marco Briickl, Jandelsbrunn
Peter Kannewischer, Berlin

~ Peter Kreculj, Villingen

Hanne Link, Trossingen
Holger Nowak, Eschborn
Boris Haer, Tornesch
Michael Thormihlen, Elms-
horn

Matthias Henn, Trossingen
Christian Keim, Roigheim
Johannes Kussmaul, Abstatt
Oliver Schoch, Stuttgart
Erhard Sowa, Bonn

Mario Mdssmer, Erolzheim
Sdren Niesner, Winterbach
Nik Birtto, Traunreut

Sven Ludwig, Berlin

Stefan Flubacher, Markito-
berdorf

Maria Moral, Berlin

Nicky Hill, Berlin

meshalle

Ronald Neugebauer, Berlin
Michael Schichler, Herzo-
genrath

Carsten Latzke,
chen-Buer
Daniel Krahnen, Kieve
Jiirgen Peters, Hamburg
Torge Maafen, Hamburg
Karsten Kiehn, Geesthacht
Marcel Halberg, Kéln
Alexander Géke, Koln
Stefan Kiefer, Iserlohn
Rastar Esfandiar, Halsten-
bek

Martin Binder, Eching
Florian Jonas, Hamburg
Florian Belsar, Velbert
Thomas Burgtorf, Geeste
Judy Seidenschwan, Miin-
chen

Nils Ewald, Bad Konig
Michael Brever, Bonn

Stefan Bremen, Wiirselen
Oliver Klotz, Mannheim
Jorg Hilmer, Uelzen

Frank Mutschellcnaus, Leon-
berg

Danijel Medic, Egelsbach
Martin Krieger, Offenbach
Ralf Briiffer, Ochtrup
Philipp Lenssen, Aachen

Gelsenkir-

SoftPower F |I|ale

6x in Berlin!

Priifen Sie die Software,
vor dem Kauf!

Endlich nicht mehr die
¥ Katze—-im-Sack” kaufen!

SoftPower Filialen
Wedding - SchwedenstraB3e 18c
Spandau - Schonwalder Str. 65
Moabit - StromstralBBe 55 O
SoftPower Stationen »%%
Neukolln - Hermannstral3e 12°
Neukolln - Lahnstral3e 94
Charlottenburg - Wundtstr. 58/60

NEUHEITEN - SERVICE
030/492 20 56 - 10.°-18.>°

VERSAND - SERVICE
030/375 60 13 - 10.°>-18.>°

INDY 500
TURNIER

VIELE
PREISE!

Gesamtwert
ca. DM 2000

Renntage:
Mo. 3. Dezember
Di. 4. Dezember
Mi. 5. Dezember
Do. 6. Dezember
Fr. 7. Dezember

BERLIN: SchwedenstraBe 18c
(U-Bhf. Osloer StraB3e)

HANNOVER: Hildesheimer Str. 118
(U-Bhf. Altenbeckener Damm)

HANNOVER

Wir fiihren Software,
Public Domam und Zubehor fur
* Amiga * Atari * C-64 * PC *

Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1
Tel.:0511/809 44 84

Versand-Service

e 1 Jahr Garantie auf jedes Spiel!
* Versand erfolgt in Sicherheitsverpackung!
* Simtliche Preise sind "Inklusiv-Preise™!

Keine Mehrkosten durch
Porto und Verpackung!

SoftPower
Schonwalder Str. 65
D-1000 Berlin 20




Lang, lang ist’s her, da erschien Accolades originelle Olympiade fiir notorische
Kneipenhocker in der PC-Version. Seither wartet so mancher trinkfeste Amigianer auf sein
Bier, ih, seine Version. Bittesehr, Thre Bestellung. ..

Der Amiga Joker meint:
Bar Games - so miissen
Kneipen sein!

BARGAMES

TOURMAMENT = .
HIGH SCORE

ROUND 1
735 CHIPS |

58 POT

4 x i [BID] i

Insgesamt fiinf (Bar-) Spiele
befinden sich auf den beiden
Disks. Fangen wir gleich mit
dem besten an: Das gute alte
Air Hockey kennt Ihr ja
sicher schon, hier ist es be-

sonders schén gelungen.
Gespielt wird nach den iibli-
chen Regeln, die (vier) Geg-
ner sind iibrigens wesentlich
starker als in der PC-Ver-
sion. Ob das nun deshalb so
ist, weil wir Amiga-User
weltbekannte Joystick-Arti-
sten sind oder weil wir mehr
»Zielwasser" wegstecken
kénnen, sei dahingestellt -
fest steht, daf} die Sache eine
echte Gaudi ist! Aullerdem
grinsen die Kontrahenten
immer so schén unver-
schidmt, sobald sie ein Goal
erzielt haben...

Die nidchste Disziplin heif3t
~Wet'n Wild“. Hier liuft
man iiber eine Bithne und
versucht, die weiter unten
herumrennenden Miidchen
mit Eimern voll Wasser
moglichst nall zu machen.
Das wird von Level zu Level
schwieriger, weil die Girls
immer schneller laufen, Ha-
ken schlagen und schlieilich
auch noch anfangen, die Ei-
mer zu klauen. Dazu tau-
chen im Hintergrund plétz-
lich Attentiter auf, die mit
Gewichten und Kanonen-
kugeln nach dem armen
Spielersprite werfen. Spal}
macht’s trotzdem, die ganze
Angelegenheit ist schén
hektisch, und man wird mit
sehr vielversprechend ausse-
henden (nassen) T-Shirts be-
lohnt.

AnschlieBend kann man
sich bei ,Last Call“ als Bar-
keeper betitigen, wobei in-
nerhalb eines eng bemesse-
nen Zeitlimits eine bestimm-
te Zahl von Bieren an den
Mann bzw. die Frau ge-
bracht werden muB (erin-
nert ein bilchen an das alte
»~lapper® auf dem C 64).
Was man hier braucht, ist
viel Gefithl und gute Ner-
ven, denn der Tresen ist du-
Berst glitschig.

Mit , Liar’s Dice® ist auch
das klassische Wiirfeln ver-
treten; die Gegnerin sicht
zwar recht unschuldig aus,
beherrscht aber alle ein-
schlagigen Tricks. Last but
not geleast ,,Pick-up Artist®,
wo man seine Anmach-
Kiinste an drei reizenden
Girls ausprobieren darf. Mit
den richtigen Themen sind

sie auch rumzukriegen, al-
lerdings ist das wegen des
Zeitlimits und dem stindig
schneller werdenden Aus-
wahlcursor (fir die mogli-
chen Fragen/Antworten)
ein hartes Stiick Arbeit. Ins-
gesamt die schwachste Dis-
ziplin, aber immer noch
ganz unterhaltsam.

Alle Ubungen kénnen ein-
zeln oder als Turnier mit bis
zu vier Mitspielern (leider
nur gegen den Computer)
absolviert werden; beim
Tournament werden die be-
sten Leistungen in eine Ta-
belle aufgenommen und ge-
speichert. Im Vergleich zur
PC-Version ist alles besser,
schoner und schneller ge-
worden: Die Grafik wurde
vollig neu gezeichnet, der
Sound hat gegeniiber dem
greulichen PC-Gepiepse na-
tiirlich am meisten dazuge-
wonnen (hiibsche Musik
und passende Effekte), ja
selbst die Steuerung macht
jetzt einen viel besseren Ein-
druck. Auf alle Fille sind
die Bar Games eine nette
Abwechslung - so etwa

Summer Games fiir Larry
Laffer. Und daB sich unter
den fiinf Spielchen kein ein-
ziger echter Ausrutscher fin-
det, ist doch besonders lo-
benswert, oder? (mm)

Bar Games

Grafik: 78%
Sound: 73%
Handhabung:  729%
Spielidee: 86%
Dauerspal: 73%
Preis/Leistung: 71%
Red. Urteil: 749%
Variabel

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Accolade
Bezug: Gamesworld

Spezialitit: Installation auf
Fesplatte nur mit IMB mog-
lich, gute englische Anlei-
tung. Bei 512K mufl man
gelegentlich Diskjockey spie-
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Der Flug durch den Tunnel

Kein Uberflieger

Magic Fly

Schaut man sich die Screen-
shots auf der Verpackung an,
konnte man meinen, eine Art
Science Fiction-Flugsimula-
tor vor sich zu haben. Aber
schon nach der ersten Probe-
runde wird klar, daB hier eher
~gehobenes“ Ballern ange-
sagt ist.

Magic Fly ist der Name ei-
ner futuristischen Flugma-
schine, die von oben bis un-
ten mit hochkomplizierter
Elektronik vollgestopft ist.
Mit dieser ,Kampffliege"
soll man nun das verzweigte
Tunnelsystem im Inneren ei-
nes feindlichen Planetoiden
erforschen, alle wichtigen
Einrichtungen per Scanner
erfassen und schlieBlich das
ganze Ding in die Luft
sprengen (bzw. ins Vaku-
um). Verstiandlicherweise
haben die Einheimischen
dagegen ein paar Einwédnde
- aber dank der reichhalti-
gen Bewaffnung hat der
Spieler die besseren Argu-
mente. ..

Im Cockpit sieht man durch
ein Sichtfenster das Tunnel-
system in 3D-Vektorgrafik;
drumherum befinden sich
mehrere Gadgets, durch de-
ren Anklicken man zu den
Schaden-, Waffen-, Daten-
bank-, Energie- und Kar-
tenscreens gelangt. Wer
Wert auf freie Sicht legt,
kann auch einen alternati-
ven Darstellungsmodus
wihlen, bei dem der ganze
Bildschirm fiir die Aussicht
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genutzt wird. Gesteuert
wird mit Maus und Tastatur,
auf Wunsch 14Bt sich auch
noch der Joystick zuschal-
ten. Durch die aufwendige
Steuerung wird die Bedie-
nung natiirlich einigerma-
ffen kompliziert und gewoh-
nungsbediirftig. Die Grafik
wirkt im ersten Moment
sehr beeindruckend, bietet
auf Dauer aber nur wenig
Abwechslung, zudem ruk-
kelt sie leicht. Soundmalig
gibt’s auBler dem Titelsong
nur ein paar vereinzelte Ef-
fekte zu héren, bei IMB sind
es etwas mehr. Alles in allem
kein Flop, aber auch nichts
Aufregendes. .. (wh)

Magic Fly

Grafik: 68%
Sound: 52%
Handhabung: 55%
Spielidee: 69%
DauerspaB: 63%
Preis/Leistung: 60%
Red. Urteil: 62%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Electronic Arts
Bezug: World of Wonders

Spezialitidt: Kein
schutz, ausfithrliche
sche Anleitung.

Kopier-
deut-

Mehr Sein als Schein

Light Corridor

Games, die toll aussehen,
sich aber spielerisch als hohle
NuB erweisen, gibt es genug —
bei Infogrames hat man es
jetzt mal umgekehrt probiert.
Sooo viel Zuriickhaltung wa-
re aber auch wieder nicht
notig gewesen. ..

Der erste Eindruck ist wahr-
haft klaglich: Zu sehen ist
ein dreidimensionaler Gang
in schlichter Vektorgrafik,
in dessen Mitte sich ein
durchsichtiges Quadrat be-
findet — der Schliger. Mit
Hilfe dieses Quadrates soll
nun eine Kugel den Gang
entlang getricben werden,
mittels der Maustasten wird
der Schliager beschleunigt.
Unterwegs prallt die Kugel
an diverse Hindernisse und
muf} dann zuriickgeschla-
gen werden. Anfangs ist das
kinderleicht, aber schon
bald tauchen Gemeinheiten
wie Klapptiiren oder beweg-
liche Winde auf, sodal} fur
das Kiigelchen oft nur eine
winzige Offnung bleibt. Die
Sache erfordert viel Ge-
schick und Reaktionsver-
mogen, denn wer eine Kugel
verpalit, hat nur noch zwei
bis zum Game Over. Aber
gottlob wurde der Korridor
in Abschnitte unterteilt; ist
ein Level erst geschafft,
gibt’s einen Code, um an
gleicher Stelle weitermachen
zu konnen.

Bei der Bewertung beschli-
chen uns sehr gemischte Ge-
fithle: Einerseits ist das

Spielprinzip neu und unter-
haltsam, es gibt auch einen
Zwei-Spieler-Modus und so-
gar einen Level-Editor, an-
dererseits ist die Pridsenta-
tion doch ausgesprochen
karg. Die Farbwahl ist dde,
die Winde sind kahl, die
Kugel hat noch nicht mal
unterschiedliche Lichtrefle-
xe zu bieten, und den Sound
kann man auch vergessen.
Tja, aber trotz der spartani-
schen Ausstattung vermag
Light Corridor den Spieler
zu fesseln — und das ist es
doch, was letztlich zdhlt!
(C.Borgmeier)

Light Corridor

Grafik: 27%
Sound: 31%
Handhabung: 83%
Spielidee: 86%
DauerspaB: 72%
Preis/Leistung: 55%
Red. Urteil: 69%

Fiir Anfiinger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Infogrames
Bezug: Bomico

Spezialitit: Im Zwei-Spieler-
Modus tritt man abwech-
selnd an, Highscores werden
gespeichert.




Blue Byte

FIGHTER BOMBER

Erhiltlich fiir ATARI ST, AMIGA, IBM PC SREAT Covmes
und kompatible (ohne KICK OFF), COMMODORE 64.
ACHTUNG: die IBM-PC Version beinhaltet nicht das Spiel KICK OFF.

GREAT COURT © Ui Soft © Blue Byte, FIGHTER BOMBER © Activision © Veklor Grafix 1989, o Veririeb : RUSHWARE

STUNT GAR RACER © Wicrostyle © 1989 Geoll Grammond. KICK OFF © 1383 Anco Software Bruchweg 128-132
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8/10, RUE DE VALMY - 93100 MONTREUIL SOUS BOIS - TEL. : (1) 48.57.6552

Jaleco licensed from © 1888 Jaleco.



Nach unzihligen Strategie- und Rollenspielen hat sich SSI mal auf Neuland gewagt und
einen ,urzeitlichen“ Flugsimulator herausgebracht. Naja, soweit man in diesem Zusam-
menhang iiberhaupt von einer Simulation reden kann...

Der Amiga Joker meint:
Selten war Drachenflie-

gen so schon wie mit
Dragon Strike!

Wie vom AD&D-Speziali-
sten SSI nicht anders zu er-
warten, ist das eigentliche
Fluggeschehen in eine typi-
sche  Fantasy-Geschichte
eingebettet: Das schone An-
salon wird von den bosen
Draconiern angegriffen, die
mit ihrer iibermichtigen
(Drachen-) Armee beinahe
das ganze Land besetzt ha-
ben. Der Spieler schliipft in
die Rolle eines jungen und
(vorerst noch) unerfahrenen
Drachenreiters, der die
feindlichen Horden iiber die
Grenzen zuriicktreiben soll.
Man beginnt — wie in einem
Rollenspiel - mit wenig Aus-
riistung und Erfahrungs-
punkten. Die Auftrige sind
bunt gemixt, unter anderem
darf man Spionagedrachen
verjagen, Schiffe eskortie-
ren, gestohlene Dracheneier
zuriickholen und sich natiir-
lich mit der feindlichen Ar-
mee rumpriigeln. Fiir ge-
wonnene Schlachten erhilt
man bessere Flugviecher,
die Auswahl reicht dabei
vom billigen Bronzedrachen
bis zum giildenen Superflie-
ger. Die Tierchen unter-
scheiden sich nicht nur vom
Aussehen her, sondern auch
in punkto Geschwindigkeit
und Bewaffnung. Zur se-
rienmaBigen Grundausstat-
tung gehort bei allen ein
Kristallkugel-Radar, Heil-
mittel, Kompal}, sowie An-
zeigen fiir Geschwindigkeit,
Flugho6he, Kraft, Atem, Hit-
points und die aktuelle Posi-
tion des Gegners. Bei den
Waffen darf man sich selbst-
verstidndlich keine Sidewin-
ders und Mavericks erwar-
ten, stattdessen wird hier
meist mit Lanze oder Feuer-
atem gekampft (wenn’s hart
auf hart kommt, auch mal
mit Ziahnen und Klauen!).
Auf der Gegenseite tum-
meln sich Draconier, Wy-
vern, Manticores, Drachen
in allen Farben des Regen-
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bogens, Schiffe, Festungen
und Bogenschiitzen (quasi
die Flugabwehr!).

Dragon Strike 146t sich am
besten als eine ausgefallene
Mischung aus Flugsimula-

DR STRI

tor und Rollenspiel be-
schreiben. Das Flugverhal-
ten ist ausgesprochen , reali-
stisch“, unser Redaktions-
Lindwurm fliegt sich auch
nicht besser... Es gibt drei

unterschiedlich harte Kar-
rierewege mit jeweils ande-
ren Missionen, wobei die er-
sten Auftrage stets sehr
leicht sind, die letzten dafiir
immer fiirchterlich ()
schwer. In Sachen Optik be-
steht kaum ein Unterschied
zu der bereits seit einiger
Zeit erhiltlichen PC-Ver=
sion (mit VGA, wohlge-
merkt) — leider auch nicht,
was die Geschwindigkeit an-
geht. Auf der Stufe mit den
wenigsten Grafikdetails ist
das Spiel zwar sehr schnell,
auf der detailreichsten aber
nahezu unspielbar trage.
Prinzipiell sind aber sowohl
die Vektorgrafik als auch
die farbenfrohen Zwischen-
bilder eine Augenweide.
Weit besser als am PC ist
Jedenfalls die Steuerung ge-
lungen, jetzt kommt man
mit Maus und Joystick glei-
chermalien problemlos klar.
Der Sound bietet ein recht
gemischtes Vergniigen: Die
Effekte sind ausgezeichnet,
die Musik ist eher diidelig.
Unterm Strich bleibt trotz
einzelner Kritikpunkte ein
Klassespiel — originell ge-
macht und vor allem mit
jeder Menge Langzeitmoti-
vation! (mm)

Dragon Strike

Grafik:
Sound:
Handhabung;:
Spielidee:
Dauerspal:

Red. Urteil:

Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: SSI

Bezug: Gamesworld

Kein Kopier-
schutz, Abfrage aus dem
(schdén gemachten) Hand-
buch. Sound besser mit
1 MB, ansonsten Zweitlauf-
werk abschalten.

Spezialitit:



Wonders

Computer-Shop of the 90's..

1 MB Speichererweiterung

mit Uhr, abschaltbar ........ 159,00
A10 Tank Killer ............... 84,90
Adv. Tactical Fighter2 ... .. 62,90
Alcatraz . .. dt. 62,90
Alpha Waves .............. dt. 62,90
Antares . dt. 62,90
Apprentice ................. dt. 56,90
Atomic Robokid .. . dt. 62,90
Awesome . .. 62,90
Bad Blood e 73,90
Badlands ................... dt. 62,90
Bards Tale'8 wucvvvavivin a. A
BarGames .................... 62,90
BAT. e 62,90
Battle Command s dt. 62,90
Battlemaster .................. 73,90
Billy the Kid ................ dt 62,90
Buck ROgers -.....cuawsis: 73,90
Cadaver ........... kompl. dt. 69,90

Captive ........coooiiiiin. 62,90
Carthage ........ 62,90
Champion of Fiay ............. 65,90
Chuck Yeagers V.20 ... t. 69,90
Corporation v dt 62,90
Crimewave ...... .. dt. 62,90
Curse of t. Azure Bonds ..... 69,90
Das Stundenglas ............. a. A
Dick Tracy . ... 6290
Dino Wars ... ~......dt 53,90
Dragonsbreed ............. dt. 62,90
DragonWars .................. 69,90
Bl e 65,90
Epic ... dt. 62,90
E-Swat .cmisinzisesas dt. 62,90
Extase ......... 69,90
F-19 Stealth F|ghter .~ dt. 79,90
Falcon Mission Disk 2 .... dt. 54,90
Fire & Forget2 ............ dt. 62,90
Gremlins 2 ................. dt. 62,90
Hagar der Schreckliche ... .. a. A

Narc ........................ dt
Navy Seals ................dt
Never Ending Story 2 AU,
Nightbreed ......... . dt
Nitro ... . .
Operation Harner .........
Operation Stealth . kompl. dt
Overthe Net ............... dt
Pang .. .. dt
Paradrowd 90 e
Plotting . S T |
Pool of F{adlance - . dt
Powermonger ............. dt
Puzznic ....... ... ..o dt
RA . .. dt
Ranx ........................
Rick Dangerous 2 ...... ... dt
Riders of Rohan ..............
Robocop 2 ... .. ciswn At
Rogue Trooper ............dt
R-T¥pe'2 ..ovmwiiosiin dt.

. 62,90
. 62,90
. 69,90
. 62,90

62,90
62,90

. 62,90
. 62,90
. 62,90
. 62,90
. 62,90
. 67,90
. 69,90
. 62,90
. 56,90
. 62,90
. 62,90

65,90

. 62,90

62,90
62,90

VIDEOPREISLISTE Nr. 5

- alle Neuheiten auf einer 3-Stunden-Cassette
- jedes Spiel wird ca. 3 Minuten vorgestelit

- inclusive Preisangaben fiir alle Systeme

- z. B. M.U.D.S., Powermonger, Indy 500... u.

v.a.

Copyright, Idee und alle Rechte bei World of Wonders

- Videopreisliste Nr. 5 fur nur: 19,90 DM
Hard Drivin2 ............ dt. 62,90
Indianapolis 500 .......... dt. 69,90
Invest .............. kompl. dt. 64,90
Int. Soccer Challenge ........ 62,90
BHIAY sommmmnnnmaemadt 62590
James Pond ............... dt 62,90
Jockey Wilson Dart .......... 29,90
Killing Came Show ...... dt. 62,90
Legend of Billy Boulder ...... 62,90
Light Corridor .............. dt. 62,90
Line of Fire ................ dt. 6290
Loopz ceeee..... d1.62,90
Lords of Loom .... kompl. dt. 64,90
Lost Patrol ......... kompl. dt. 62,90
Lotus Esprit Turbo ........ dt. 62,90
M1 Tank Platoon .......... dt. 80,90
Mad Prof. Mariarti ......... dt. 51,90
Magic Fly . ... dt. 69,90
Manix ....................... dt. 62,90
Mean Streets .............. dt. 62,90
Mig29 ....... ..... 80,90
Monthy Phyton F!ymg C . 51,90
MUDS: .oiins ... dt. 62,90

Saint Dragon ..............dt
S.Cl (ChaseHQ?2) ....... dt
SecondWorld ............. dt
Bly SPY svesususiniiaan L dt
Snowstrike ....................
Speedball2 ................ dt
Spellbound ................ dt
Star Control ...................
Stratego .......................
StreetRod .....................
SHHBM2 oo somn, dt
Stun Runner ... ... . dt
Subbuteo ........

Super Off Road Racer .......
Supremacy ...... . dt
Swiv
Team Yankee .................
T. Mutant Hero Turtles .......
The Immortal ...... kompl. dt.
Their Finest Hour ......... dt.
Time Guardian ............ dt
Toki ................ .. at
Torvak the Warrior ........ dt.

. 62,90
. 62,90
. 59,90
. 62,90

65,90

. 69,90
.51,90

73,90
62,90
a. A,

. 62,90
. 62,90
.. 62,90

62,90

. 73,90

62,90
73,90
62,90
69,90
76,90

. 62,90
. 62,90

62,80

Total Recall ..., dt 62,90
Transworld ... .. kompl dt. 64,90
Ultima s ........................ 73,90
U.N. Squadron ... . dt 6290
Vaxine ................ .. dt. 62,90
Viking Child T RS o122 &
Vodoo Nightmare ............. 62,90
V217 S — dt. 73,90
Wild WestWorld .............. 91,90
Wings of Death ......... .. dt. 69,90
Wolfpack ................ .. 76,90
Wonderland ................... 73,90
World Soccer ........... . dt. 34,90
Xiphos ....icomemmminean 62,90
PS:

The Secret of Monkey

121 F= T [o SR —— dt. 69,90

Andere Spiele,
die Sie in dieser
Zeitschrift finden,

auf Anfrage!

Fdo gk dokdeokodeok kok kokok ok ok ok ok ok ok ok ok

Losungsbiicher:

khkhkhkkhkhkhkhhkhkhhkhkhkkhkhkhkkhkhk
Champions of Krynn ...... 29,90
Codename Iceman ........ 29,90
DragonWars .............. 29,90
Dungeonmaster ........... 29,90
Future Wars ........ 29,90
Legend of Falrghall ........ 29,90
Loom ... 29,90
Might & Magic2 ........ .. 29,90
Operation Stealth ....... .. 29,90
Pool of Radiance .......... 29,90

andere Bucher auf Anfrage!

BESTELLUNGEN AB
90,00 DM
Versandkosten frei!

Pededok ok ok ok deokodeok ok h ok ok okk ok ok ok oh Kk

Kostenlos aktuelle
Preisliste anfordern!
System angeben
frankierten Riickumschlag
beilegen!

World of Wonders
Hohenstr. 31
6231 Schwalbach /Ts.

Tel. 06196 /8 24 67

Mo-Fr.: 14-21 Uhr
Sa: 9-14 Uhr

GAMEBOY Spiele:

Batman .........................
BomberBoy ....................
Double Dragon
Master Karateka ...............
NorthKen ......................
Puzznic .......
T. MulantNmJa Turlies
andere Spiele auf Anfrage

* k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok k ok ok ok Kk

59,90
56,90
59,90
56,90
52,90
59,90
61,90

GAMEBOY

+ Tetris
+ Kopfhdrer

+ Dlalugkahel

fiir nur: 154 90
Lightboy .................. 69,90
Schultertasche .......... .. 42,90
Tragekoffer ... .. .. .. . 42,90

Versandkosten: NN + 7-, VK + 5,- DM
Ausland nur VK + 12,- DM — Preisanderungen vorbehalten!
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Amiga 2000 Filecard

Sticke gebrauchter

| Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden Siein...
| 5900 Siegen, Am Bahnhof 35
| 24 Std.-Bestellservice Tel.: (0271) 22120 = Fax.: (0271) 56617

De=2lleq) —

Hard & Software zu weifinachtlichen Preisen

FUr alle, die am 24Dzzevber GebURTSTAG

Haben, entfallen die VErRsSANDKOSTEN...
(Kopie des Personalausweises beifiigen)

Alle gingigen AMIGA Public Domain Disketten auf
Vorrat... Wie z.B. FISH, KICKSTART, AUGE, TBAG usw

PD-Disketten ab DM 1 . 95 auf 3.5 Zoll
ab DM O - 80 auf 5.25 Zoll

genaue Staffelpreise und weitere Info's gegen
frankierten (1.70) und adressierten Riickumschlag...

' ™
ACHTUNG ACHTUNG ATHTUNG
Wir FOHREN auch sAmrliche AMiGa-SpieleTitel zu
absoluren Walnsinnspreisen. ALle Tirel hier
aufzufihren ware Plarzverschwendung. Deshalb
rUFen Sie uns an, NEnNNEN Sle uns Thren Wunschritel
Wir versuchen, IHnen diesen TiTel zu besorGEN...
Natirlich zv Weilinachrspreisey, die sonsT KEINER
bieter ausser UNS.. .

o

Legen Sie sich doch ein WUNJERGERAT UNTER dEN
Weihnachrsbaum:
Nintendos GAME BOY z.B. bei uns nur DM 164.95

Delta PD Service
Inh. 0+V Plétner
Schwalbacherstr. 61 6200 Wiesbaden 1
Tel. 0611-379189 BTX 0611-379189-0002
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Erscheinungsweise

AMIGA JOKER erscheint monatlich,
zum jeweils letzten Freitag des Vormo-
nats. Doppelausgaben: 6/7 und 8/9

Abonnement

Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 60,-
Aushnd: DM 72,- Bestellungen bitte
iber die Verlagsanschrift. Das Abon-
nement gilt mindestens fiir ein Jahr. Es
verldngert sich automatisch um ein
weiteres Jahr, falls es nicht gekiin-
digt wird (jederzeit méglich). Einzah-
lungskonto: Postgiroamt Miinchen,
Kto. Nr. 444714-806, BLZ 700 100 80.

Manuskripte

Manuskripte, Listings und Bauanlei-
tungen werden gerne von der Redak-
tion angenommen. Sie miissen frei von
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anderweitig zur Veroffentlichung an-
geboten worden sein, so muBl das ange-
geben werden. Mit der Einsendung
gibt der Verfasser die Zustimmung
zum Abdruck in den Publikationen
des Joker Verlags. Honorar nach
Vereinbarung. Fiir unverlangt einge-
sandte Manuskripte wird keine Haf-
tung {ibernommen. Der Verlag behilt
sich das Recht vor, Einsendungen im
Falle einer Veroffentlichung ohne An-
gabe von Griinden zu kiirzen oder
nach eigenem Gutdiinken zu verdn-
dern.
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COMPUTER

Adresse: Ich habe eine, du
hast eine, und die lieben Da-
ten brauchen halt auch eine!
Zwar kommt zu ihnen nicht
der Postbote, aber das Pro-
gramm, das sie (die Daten)
verarbeiten soll, mubB sie na-
tiirlich auch finden kénnen.
Deshalb werden die einzel-
nen Plitze in einem be-
stimmten Speicher (meist
der Arbeitsspeicher) durch-
numeriert, damit das Pro-
gramm dort Daten abrufen
oder ablegen kann. Man un-
terscheidet reale Adressen
(bezeichnen den Ort,an dem
sich die Daten tatsidchlich
befinden) und virtuelle (ge-
dachte) Adressen. Letztere
bendtigt man beispielsweise,
wenn sich einzelne Pro-
grammteile in einem exter-
nen Speicher (z.B. Disk) be-
finden. Da sich die Daten
hier also gar nicht im Ar-
beitsspeicher befinden, ha-
ben sie dort auch (noch)
keine reale Adresse, sondern
nur eine virtuelle. Erst wenn
das Programm auf die aus-
gelagerten Daten zugreifen
will, werden sie in den Ar-
beitsspeicher geladen und
gleichzeitig aus den virtuel-
len die realen Adressen er-
rechnet.

Al: Abkiirzung fiir Artifi-
cial Intelligence, zu deutsch
~Kiinstliche Intelligenz®.
Darunter versteht man den
Versuch, Computerpro-
gramme zu entwickeln, die
die menschliche Intelligenz
nachahmen. In der harten
Spielepraxis wirkt sich das
meist so aus, daf} die Gegner
~wissen®, was der Spieler
bisher gemacht hat.

Akustik-Koppler: Mit diesem
praktischen Gerdt kann
man mehrere Computer per
Telefon miteinander verbin-
den. Die elektronischen Si-
gnale des Rechners werden
in akustische umgewandelt,
am anderen Ende dann wie-
der zuriick in elektronische.
Akustik-Koppler wurden
(und werden vereinzelt auch

ANY: SN

noch) fiir die Datenfern-
iibertragung (DFU) verwen-
det, heutzutage gibt man al-
lerdings Modems den Vor-
zug, da sie weitaus schneller
arbeiten.

ALGOL: Abkiirzung fiur Al-
gorithmic Language, zu
deutsch  Algorithmusspra-
che. Stark mathematisch
orientierte  Programmier-
sprache, die vor allem im
Hochschulbereich verwen-
det wird.

Algorithmus: Auf den arabi-
schen Mathematiker Al
Chwarismi zuriickgehender
Ausdruck fir ,Rechenan-
weisung”. Jedes von einem
Computer zu lésende Pro-
blem muf} zuvor in die Form
eines Algorithmus gebracht
werden, sonst kann der Ka-
sten nix damit anfangen.

allocation: Chices englisches
Wortchen, das man immer
wieder hort. Bedeutet aber
trotzdem nichts anderes als
~Zuordnung®.

Alt-Taste: Abkiirzung fiir
Alternate  Coding Key.
Wenn diese Taste zusammen
mit anderen Tasten gedriickt
wird, werden andere Zei-
chen angezeigt oder Funk-
tionen aktiviert als sonst
(= ohne  gleichzeitiges
Driicken der Alt-Taste).

Amiga: Das spanische Wort
fiir Freundin. Aber da war
doch noch was...7!

analog: Darstellungsform,
bei der ein Wert durch einen
anderen von entsprechender
GroBe dargestellt wird, bei-
spielsweise eine bestimmte
Stromstidrke durch einen
entsprechenden Zeigeraus-
schlag. Gegensatz: Digitale
Darstellung.

Analog-Digital-Wandler:
Geriit, das analoge Zeichen
in digitale Werte umsetzt,
auch ,Digitizer” genannt.

Analyse: Methodische Zerle-

gung einer Ganzheit in des-
sen einzelne Bestandteile
und deren Untersuchung.
Gegensatz: Synthese.

Anderungsdienst: Das scho-
ne deutsche Wort fiir das
grafBliche englische ,Upda-
ting”. Durch ihn werden ge-
speicherte Daten auf den

neuesten Stand gebracht.
Beispielsweise bieten viele
Hersteller fiur die Besitzer
ihrer Programme einen so-
genannten ,Update-Servi-
ce” an, man erhalt dann fur
einen geringen Aufpreis die
jeweils neueste Programm-
version.

Anfangsadresse:  Adresse,
die den Anfang eines Pro-
gramms, eines Bereichs, ei-
ner Tabelle oder einer Datei
bezeichnet.

Anlagengeneration: Vermut-
lich aus der Werbung stam-
mender Begriff, durch den
die Rechner eines bestimm-
ten Entwicklungsstadiums
(zusammengefalit und) cha-
rakterisiert werden. Man
unterscheidet heute fiinf Ge-
nerationen: 1. Generation
(bis etwa 1955) — Rohren,
Lochkarten, Magnetband-
speicher, so gut wie keine
Systemsoftware. 2. Genera-
tion (ca. 1955 bis 1965) -
Transistoren, Lochstreifen,
Direktzugriffsspeicher, erste
Betriebssysteme. 3. Genera-
tion (ca. 1965 bis 1972) -
Halbleiterschaltelemente,
Magnetplatten, verbreiteter
Einsatz von problemorien-
tierten Programmierspra-
chen. 4. Generation (seit
1972) - Integrierte Schaltun-
gen, umfassende Anschlub-
moglichkeiten fiir Periphe-
riegerite, grof3e Speicherka-
pazititen, standardisierte
Betriebssysteme. 5. Genera-
tion (Zukunft) - Weitere
Steigerung der Leistungen
und Kapazititen bei gleich-
zeitiger  Miniaturisierung,
stirkerer Einsatz der Kiinst-
lichen Intelligenz, Verbesse-

rung der Bild- und Sprach-
verarbeitung.

Annulliertaste: So kann man
auch zu Backspace- und De-
lete-Taste sagen.

Anwendungsprogramm: Pro-
gramme, die Probleme des
Benutzers losen sollen (und
nicht solche des Rechners,
wie Betriebssysteme), bei-
spielsweise Tabellenkalkula-
tionen, Textverarbeitungen
etc.. Bel uns meist im User-
Club zu finden. ..

anzapfen: Igitt! Bezeichnet
das illegale Eindringen in
Leitungssysteme (z.B. das
Postnetz) und die dariber
erreichbaren Rechner und
deren Dateien.

APT: Automatic Program-
ming for Tools, Program-
miersprache zur numeri-
schen Steuerung von Ma-
schinen,insbesondere Werk-
zeugmaschinen.

Arbeitsablauf: Bei Program-
men versteht man darunter
die Reihenfolge der einzel-
nen Befehle, die nacheinan-
der vom Rechner abgearbei-
tet werden.

Arbeitsauftrag:Deutsch fiir
Job, in unserem Fall eine
geschlossene Gruppe von
Stapelprogrammen, die hin-
tereinander in einem Rech-
ner abgearbeitet wird.

Arbeitsplatzrechner: Perso-
nal Computer, PC. Gegen-
satz: Grofirechner.

Arbeitsspeicher: Der Teil des
Hauptspeichers, in dem sich
die Daten und Programme
befinden, die gerade bear-
beitet werden. Daten und
Programme, die im Arbeits-
speicher sind, bezeichnet
man als resident. Ein Amiga
500 beispielsweise hat einen
Arbeitsspeicher von 512
KB, GrofBirechner kommen
derzeit bis auf ca. 256 MB

(das 500fache!)
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Computers and Communications

Allgemeine Information
zu NEC PC Engine

NEC Corporation und NEC Home Electronics Ltd., Tokio, (nach-
folgend ,NEC“ genannt) informieren hiermit simtliche Be-
nutzer der NEC PC Engine-Gerite Super GrafX und Core GrafX.

1. Die NEC PC Engine-Gerite Super
GrafX und Core GrafX werden von der
Firma NEC Home Electronics Ltd. fiir
Ubertragungssysteme, die nicht mit dem
deutschen Fernsehiibertragungssystem
verwendet werden konnen, hergestellt.

Aus diesem Grund vertreibt NEC die
PC Engine-Geriite weder in Deutschland
noch in anderen EG-Staaten. Daher wer-
den simtliche NEC PC Engine-Gerite in
Deutschland weder direkt noch indirekt
von NEC, sondern ausschlieflich von
Drittfirmen zum Kauf bzw. zur Verwen-
dung angeboten.

2. NEC hat kiirzlich davon Kenntnis er-
halten, da§ gegenwirtig durch nicht von
NEC autorisierte Vertriebsfirmen und
Hindler in Deutschland gednderte PC
Engine-Gerite verkauft werden.

Im Hinblick auf derartige Anderungen
der NEC Geriite sowie deren Verkauf und
Verwendung iibernimmt NEC keinerlei
Haftung oder Gewihrleistung im Falle
von Fehlern oder Unfillen bei der Ver-
wendung dieser ungenehmigten Gerite.

3. FiirFehler an in Deutschland verkauf-
ten, gednderten oder nicht gednderten
PC Engine-Geriten ist NEC weder ver-
antwortlich noch bereit, in irgendwelche
Verhandlungen zwischen Kiufern, Be-
nutzern und nicht autorisierten Ver-
triebsfirmen und Hindlern einbezogen
zu werden.

Insbesondere kann NEC keine Service-
leistungen fiir gednderte oder nicht ge-
inderte PC Engine-Gerite in Deutsch-
land oder anderswo durchfiihren. Sofern
derartige Gerite zu NEC mit der Bitte um
Uberpriifung oder fiir Servicearbeiten
tibersandt werden, wird NEC keinerlei
Serviceunterstiitzung gewihren.

Die Garantieerkldrungen fiir PC Engine-
Gerite, die in Japan verkauft werden, be-
ziehen sich nur auf nicht geiinderte Ge-
rite, welche in Japan verwendet werden.

Etwaige Garantieerklirungen von nicht
autorisierten Hindlern oder Vertriebs-
firmen fiir gednderte oder nicht geiin-
derte PC Engine-Gerite in Deutschland,
beriihren NEC Garantieverpflichtungen
nicht.

NEC



Der Amiga Joker meint:
Mit Indianapolis 500
macht das Rasen so
richtig Laune!

Es gibt wieder einen Grund
mehr, sich einen Amiga zu
kaufen: Electronic Arts’
Rennspektakel ist eine PC-
Umsetzung der Formel 1-
Klasse geworden!

Wie unschwer zu erraten,
geht es hier um die berithm-
ten 500 Meilen von Indiana-
polis. Auf der amerikani-
schen Renommierstrecke
kann man mit drei verschie-
denen Flitzern (die sich auch
wirklich unterscheiden)
iiben, sich qualifizieren und
natiirlich Rennen fahren, bis
die Auspuffrohre glithen.
Bei. den Rennen stehen vier
Alternativen zur Wahl, an-
gefangen von der Einsteiger-
variante mit zehn Runden
=<25°Meilen) und verein-
fachten Bedingungen (z.B.
keine Kollisionsschidden) bis
hin zur vollen Distanz iiber
500 Meilen. Man muf} sich
um Dinge wie Reifendruck,
Turbolader und mitgefiihrte
Spritmenge kiimmern, bei
langeren Rennen ist ab und
zu auch ein Boxenstop zum
Nachtanken und Reifen-
wechseln fallig. Dank einer
Kamerafunktion kann man
sich das Geschehen der letz-
ten 20 Sekunden noch ein-
mal in Ruhe aus sechs ver-
schiedenen Betrachtungs-
winkeln ansehen - beson-
ders bei spektakulidren Un-

fallen eine Wucht!

Die Vektorgrafik ist detail-
reich und ultraschnell, auf
der Stufe mit den wenigsten
Details fliegt die Strecke
richtig an einem vorbei.
Soundtechnisch sind eine
brauchbare Musik und Ef-
fekte vom Feinsten geboten.
Am meisten hat sich die
Steuerung verbessert, aufler
Joystick und Tastatur darf

jetzt auch die Maus gequaélt
werden. Ein wahres Super-

spiel also! Einzige Ein-
schrankung: Es gibt nur eine
(unkomplizierte) Strecke,
die Freude diirfte also nicht
ewig wihren - aber was
wihrt schon ewig? (mm)

&

Indianapolis 500

Grafik: 88%
Sound: 79%
Handhabung: 91%
Spielidee: 72%
DauerspaB: 74%
Preis/Leistung: 75%
Red. Urteil: 82%
Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Electronic Arts
Bezug: Frank Heidak

Spezialitit: Gute deutsche
Anleitung, Handbuchabfra-
ge statt Kopierschutz. Die
Kamerafunktion arbeitet
erst ab 1MB Speicher.

02101/607-0

Vertrieb : Rushware Microhandelsges. mbH Bruchweg 128-132 4044 Kaarst 2. Tel. :

GREAT
COURTS

- THE
ULTIMATE
 TENNIS

UBI SOFT

Entertainment Soffware
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Was kann es Schoneres geben als die Vorherrschaft im Weltall - sowas simuliert man doch
immer wieder gerne! Aber Virgins strategisches SF-Spektakel hat noch viel mehr zu bieten
als eine hochst verlockende Aufgabenstellung. ..

Was kostet
das Universum?

" mesoumces
J roruraTION - 1520 CREDITS.

UPREMAL

{ EVERYTHING
> EXIT <€

Der Amiga Joker meint:

Supremacy ist einfach

schén - und das in

praktisch jeder Bezie-
hung!

1 Lo

= 1000 CREDITS.

RAR STATUS - 2200 CREDITS.
- 4720 CREDITS.

T0 EQUIP PLATOOR NITH

YOUR SELECTED SUIT

RND WEAPON. NILL COST
0 CREDITS.

Bereits das Gewicht der
Packung 148t erahnen, daf
hier mal wieder reichlich Le-
sestoff durchgeackert wer-
den will. Und so ist es auch:
Immerhin 96 Seiten umfafit
das (englische) Handbuch,
das den Spieler Schritt fiir
Schritt in die komplexe Ma-
terie einfithrt. Natiirlich fin-
det man darin auch die Hin-
tergrundgeschichte: Durch
einen bedauerlichen aber
folgenschweren Irrtum ist
das Gefiige des Alls durch-
einander geraten, und unser
Sonnensystem hat plétzlich
vier neue Nachbarn bekom-
men. Was tut man in so
einem Fall? Na, was gestan-
dene Sternenherrscher halt
immer tun: Truppen aufstel-
len, Planeten kolonisieren
und die bosen Gegner fertig-
machen! Endziel ist jeden-
falls die Eroberung der
feindlichen Sternenbasis.
Als erstes darf man sich un-
ter vier Rassen mit unter-
schiedlicher Stidrke seinen
Wunschgegner aussuchen.
Gleichzeitig wird damit eine
bestimmte Zahl von Plane-
ten festgelegt, die es zu-
nichst zu ,formatieren®,
sprich bewohnbar zu ma-
chen gilt. Davon gibt es
vier verschiedene Typen:
Dschungelplaneten etwa
eignen sich gut fiir Lebens-
mittelstationen, Vulkan-
planeten kommen dagegen
vor allem als Treibstoff- und
Mineralienlieferanten in Be-
tracht. Durch geschickte
Plazierung von Planetensta-
tionen vergrofert man sein
Imperium und damit auch
die Anzahl der Untergebe-
nen, die (wie iiberall im Uni-
versum) durch Steuern ge-
schrépft werden. Ubertrei-
ben sollte man es damit aber
nicht, die guten Leute miis-
sen ja auch als Soldaten her-
halten! Um schlieBlich die
produzierten Giiter und sei-
ne wackeren Truppen
durch’s All kutschieren zu
koénnen, kommt man um die
Anschaffung einiger Fracht-
und Kampfschiffe nicht her-
um.

Der Hauptscreen des Spiels

zeigt die animierte Planeten-
karte und ein Nachrichten-
fenster. Per Mausklick ge-
langt man zu den diversen
Untermeniis, wo sich das ei-
gentliche Geschehen ab-
spielt — Einkauf, Training,
Kampf, Planetensteuerung
usw.. Alles und jedes ist gra-
fisch hervorragend gestylt
und mit realistischen
Soundeffekten  unterlegt.
Auch die Handhabung ist
einwandfrei: Jeder Screen
ist ibersichtlich gestaltet,
und zumindest bei geniigend
Speicher (1 MB) entfillt
auch das lastige Nachladen.
Dall Supremacy knapp
an einem Hit vorbeige-
schrammt ist, liegt vorwie-
gend daran, daB keine Zwei-
Spieler-Option  eingebaut
wurde - auch wenn die
Spielstiarken der vier Digi-
Gegner sehr gut gestaffelt
sind, bringt so ein ,Human*
halt einfach mehr Pep in
eine Simulation dieser Art.
Aber ansonsten wird auch

- der anspruchsvollste GroB-

imperator zufriedengestellt:
Von der realistischen Ge-
staltung (z.B. lauft das

Game in Echtzeit ab) bis
zur wunderschénen ,Ver-
packung“ stimmt hier ei-
gentlich alles! (wh)

Supremacy

Grafik: 84%
Sound: 80%
Handhabung: 85%
Spielidee: 81%
Dauerspal: 83%
Preis/Leistung: 78%
Red. Urteil: 83%
Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Virgin/Melbour-
ne House

Bezug: AHS-Amegas

Spezialitidt: Handbuchabfra-
ge, englische Anleitung mit
deutscher Kurzfassung. Bis
zu vier Speicherstinde mog-
lich. Poster mit in der Box.

ARSI



Das AMIGA-ABC im Dezember 1990

Tel.: 05241/1828

DM I

Animation Studio 299,— Indianapolis 500 79,90 Quark (soll gesund sein)
Awesome 99,90 Invest 69,90 R
B Irtimer vorbehalten, auch in dieser Anzeige Reederei 61,90
Back-to-the-Future-Il -T-Shirt 14,95 Ishido 79,90 Rick Dangerous Il 69,90
Battlemaster 89,90 J S
Big Business 61,90 Jack Nicklaus Golf 45,90 Shadow of the Beast |l (mit T-Shirt) 99,90
BSS Jane Seymour 79,90 Joystick, ein super 39,95 Silent Service 79,—
C K Speichererweiterung (alles drum und dran) 111,11
Cadaver 79,90 Katalog, solite man haben. Einfach anfordern! Supremacy 89,90
Champions of Krynn 79,90 L Schildkréten (siehe unter T)
D Larry HI 99,90 T
Damocles 79,90 Legend of Fairghail 79,90 Team Yankee 89,90
Denkste! (im neutralen Umschlag) 3,33 Lotus Esprit Turbo Challenge 79,90 Teenage Mutant Hero Turtles 89,90
Dick Tracy 79,90 M Telefone, gibt's auch! Aber nur im Laden, &tsch...
Dinowars 61,90 M1 Tank Platoon 89,90 Their finest Hour 89,—
Dragon Flight Ltd. Edition (mit T-Shirt) 79,90 Midwinter 79,90 Tower FRA 79,90
E Murder 79,90 T-Shirts (siehe unter B, D, S)
Elvira 89,- N )
Exolon 19,80 Nebulus 19,80 Ueberraschungspaket (Spiele, Spiele, Spiele, und,
F North and South 79,— und, und....11 Teile pro Teil) 69,90
F-16 Falcon 89,— (o] UMS Il 89,90
Falcon Mission Disk Il 59,90 Cops kost nix v
F-19 Stealth Fighter 89,90 Operation Stealth 79,90 Valit uns nix ein...lhnen etwal
G P w
Grand Prix Circuit 39,90 Paradroid 90 79,90 Waterloo 59,—
Gunship 79,~ Pirates! 79,- Wings 89,90
H Pool of Radiance 79,90 Wolfpack £9,90
Hero's Quest (heiBt jetzt zwar "Quest for the Gold", Ports of Call 79,90 XYz
macht aber nichts) 99,90 Powermonger 89,90 Zynaps 19,80

KORONA-SOFT Bestell-Coupon Amiga-ABC 12/90

CHtEBErEISmantSt: % Versandkosten: Infand NN + 5, DM

2 +5— . ; :
Postfach 3115 oder Scheck + 5.~ DM, Ausland nur EC-Scheck/ | Hiermit bestelle ich
4830 Gitersloh 1 Bar/Postanweisung + 8 — DM. folgende Spiele:
Ab 100,— DM Versandkosten frei. Preis

Und so finden Sie zu uns:

Sanapress .

GUTERSLOH Mohndruck .

Stadimitie:

SPEXARD

Name:

StraBe:

PLZ/Ort:

Telefon:

Alter:

Sofort auf eine Postkarte und an KORONA-SOFT!




Nighthunter

Seit einer halben Ewigkeit
gibt es diese Vampir-Oper fiir
den ST, nach und nach wur-
den auch alle anderen Heim-
computer ins Laufwerk ge-
bissen — auBler dem Amiga.
Jetzt erst hetzt UBI Soft den
alten Blutsauger auch unse-
rer ,,Freundin® auf den Hals.

Der Spieler iibernimmt die
Rolle von Graf Dracula
héchstpersonlich, und Vam-
pi hat gerade nichts besseres
zu tun, als nach heiligen Me-
daillons zu suchen - bei
Nacht und Nebel, versteht
sich. Dabei wird unser blas-
ser Aristokrat natiirlich
fortlaufend gestért, von Po-
lizisten, Professor von Hel-
sing, Hexen, Punkern, Prie-
stern und etlichen anderen
Anti-Vampir-Fanatikern.
Die Gegner kampfen mit
Kruzifixen und Weihwasser,
der Graf mit seinen Zihnen
(wahlweise auch als Fleder-
maus oder Werwolf). Nach-

dem das Ganze ein Action-
Adventure ist, gibt es neben
der Blutsaugerei auch viel zu
Sammeln und zu Knobeln.
Man mul} bestimmte Objek-
te finden, um in den nich-
sten Level zu kommen - und
man mull regelmifig ab-
speichern, um iiberhaupt
am Leben (bzw. am Tod) zu
bleiben, denn das Spiel ist

ziemlich komplex und or-
dentlich schwer.

Die Grafik geht so, sie ist
um keinen Deut besser als
am ST, lediglich das Scrol-
ling ist fliissiger (dafiir ist
der Screenausschnitt win-
zig). Der Sound pafit gut zur
schaurigen Atmosphire, ist
aber nicht gerade reichlich
vorhanden. Keine beson-

ders gliickliche Hand hatten
die Programmierer bei der
(Joystick-) Steuerung, dazu
gibt es im Spiel auch noch
ein paar unfaire Stellen. Bei
Lichte betrachtet, eignet
sich Nighthunter also wohl
doch nur fiir Leute, die nach
Mitternacht immer so unru-
hig werden. .. (mm)

Nighthunter

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:

Red. Urteil:

Fiir Experten

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: UBI Soft
Bezug: Rushware

Spezialitit: Unser Testmu-
ster hatte eine englische An-
leitung, das soll sich aber
noch dndern.

Yolanda

Ein Plattformspiel der platte-
sten Sorte, das aussieht wie
ein C 64-Game von 1983 -
wer will so etwas heute noch
haben? Wahrscheinlich kein
Mensch, bloB die Leutchen
bei Millennium wissen das
noch nicht...

Das Titelbild mit der gutge-
bauten Yolanda macht ja
noch einen halbwegs iiber-
zeugenden Eindruck, vonda
an geht’s allerdings steil
bergab. Das fangt schon mit
der einfallslosen Vorge-
schichte an: Yolanda (be-
zaubernde Prinzessin) hat
Arger mit Hera (eifersiichti-
ge Gottin) und mulf jetzt die
zwolf Aufgaben des Herku-
les nochmal 16sen (= alles
wird wieder gut). Wie hat
man sich das nun in der
Praxis vorzustellen? Der
" Spieler darf sich durch einen
Haufen einténiger Platt-
formscreens quilen, stirbt

unfaire Tode am laufenden
Band und kriegt fast ein Ma-
gengeschwiir  wegen der
graBlichen Steuerung. Ge-
nialerweise  verschwinden
dazu gelegentlich einige der
Plattformen aus bisher un-
gekldarten Griinden - und
damit man sich die entspre-
chenden Stellen auch ja
nicht merken kann, kom-
men die Level in zufallsge-

steuerter Reihenfolge daher.
Grafisch befindet sich Yo-
landa auf dem Stand von
anno dazumal - wenn ich
nicht genau wiiBte, daB ich
vor einem Amiga sitze, wiir-
de ich’s gar nicht glauben!
Immerhin sind die Sprites
ganz brauchbar animiert,
aber wer keine Lupe zur
Hand hat, wird das kaum
erkennen kénnen. So etwas

wie Spielwitz sucht man hier
vollends vergeblich, einzig
der Sound erreicht mit Miih
und Not das Klassenziel. Ei-
ne Traineroption und einen
Zwei-Spiele-Modus  (hin-
tereinander) gibt es zwar
auch noch, aber wer will so
etwas schon uiben oder gar
zu zweit spielen? (mm)

Yolanda

Grafik:
Sound:
Handhabung:

Spielidee:
Dauerspal:

Variabel

Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Millennium
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Mehrsprachige
Kurzanleitung, Highscoreli-
ste wird gespeichert.

ZANN ZIN



BIC BUSIN

Zitat Sandra Alter in ASM: "Das amerikanisch aufgemachte Spiel weil bereits jetzt mit her-
vorragender VGA-Grafik und viel Witz zu begeistern. Big Business ist eine halb reale, halb
verrickte Wirtschaftssimulation.”

Ein Supergame zu Superpreisen! Neu: Jetzt
auch erhaltlich direkt vom Hersteller.

AMIGA, Atari ST: 69,95 DM PC 3,5 + 5,25: 79,95 DM
Schnellversand. Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an:
MAGIC BYTES, Verlag R. Kleinegréber, Postfach 2144 B,

4830 Giitersloh 1, 24-Stunden-Telefonline: 05241-1834

System angeben! Versand erfolgt per Nachnahme zuziiglich 5,- DM fiir Porto, Verpackung
und Nachnahme. Ab 75,- DM Bestellwert ist der Versand frei. Umtauschgarantie bei schad-
haften Exemplaren (Innerhalb 8 Tagen frei zuriicksenden): Kostenfreie Ersatzlieferung.

=]
=

- MAGIC BYTES




Ab sofort beschreitet die PD-Box neue Wege:
Von jetzt an werden nicht mehr so viele
Spiele vorgestellt — die dafiir aber ausfiihrlicher
als bisher. Aulerdem wollen wir in Zukunft
auch ein paar niitzliche Tools und Utilities
E} besprechen, fiir diesmal ist aber noch

i
f -
mm’/

i

I///////

=
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Spielvergniigen pur angesagt ...

ﬁ 3 TOME
Als besonders langsam wa- Ve e
ren wir ja noch nie ver-
schrien, aber heute hidtten gleichen Sorte befinden, ver- y
wir mal wieder einen richti- schwinden diese vom Scre- POINTS. & ¢
gen Knaller anzubieten — ei- en. Keine leichte Aufgabe, i
ne echte Sensation - eine schon weil die verschiede- TIME EEZXY
Welturauffithrung! Ladies nen Gehirntypen unter- g TURN EE
and Gentlemen, Amiga Jo- schiedlich viel Platz wegneh- JOKER] jo3)
ker  proudly  presents: men. Um die Sache noch  © _ 7 ' :
HIRNRIS!! spannender zu machen, = ER BEE
Toll, was? Warum? Nun, gibt’s diverse Extras, die das ..! m '_ _ Iﬂ
Hirnris ist dasselbe wie oberste Hirn oder gleich den =% - ..

~Hatris“, blol mit Hirnen
anstatt Hiiten! Der Witz da-
bei: Den ,Tetris“-Nachfol-
ger ,Hatris“ gibt’s bis dato
noch gar nicht auf dem
Computer, sondern nur als
Arcade-Automat. Also der
hochst seltene Fall, daf der
PD-Clone schon vor seinem
Vorbild die heimischen
Screens erreicht. Aber jetzt
mal zu den Spielregeln: Es
gibt vier verschiedene Hirn-
sorten, genauer gesagt Tier-,
Menschen-, Alien- und
Elektronengehirne (Chips).
Die kommen immer paar-
weise von oben herabge-
schwebt und miissen vom
Spieler so plaziert werden,
dall jeweils gleiche Hirne
aufeinander liegen. Nach
rechts und links werden die
Parchen mit dem Joystick
gesteuert, ein Druck auf den
Feuerknopf bewirkt, dal}
die beiden Hirne ihre Plitze
tauschen. Sobald sich auf
einem Stapel fiinf Stiick der

O

ganzen Stapel wieder weg-
rdumen, die obere Begren-
zungslinie verschieben,
usw..

Hirnris braucht sich wirk-
lich hinter keinem Vollpreis-
Game zu verstecken: Die
Prisentation ist absolut pro-
fessionell,  Grafik und
Sound lassen keine Wiin-
sche offen, bloB die Steue-
rung ist etwas hakelig. Das
Spiel macht echt Laune, be-
sonders wenn noch ein zwei-
ter Mitspieler den Joystick
schwingt. Erhiltlich ist es
unter der Bezeichnung ., Ju-
wel 90° bei:

Wolfgang Bittner

Wilhelm von Kettelerstr. 5
6705 Schifferstadt
Tel.:06235/1070

Weiter geht’s mit der ,,PD-
Classics*-Serie von CPS.
Dort finden wir auf der Disk
9 das Shareware-Spiel The
Tennis Game. Es benotigt
zwar mindestens 1 MB Spei-
cher, bietet dafiir aber aller-

hand: Im Eréffnungsmenii
kann zwischen Trainings-,
Einzel- und Zwei-Spieler-
Modus gewidhlt werden,
aullerdem 148t sich hier fest-
legen, ob der Schiedsrichter
seinen (englischen) Senf da-
zugeben soll oder nicht.
Auch beim anschlieBenden
Match wurde an alles ge-
dacht, was den Amiga-Boris
glicklich macht - vom

bis

Grundlinienspiel
Netzattacke, vom Slice bis
zum Smash ist alles da und
alles moglich. Abgerundet
wird das Ganze durch eine
Spielstandsanzeige und sehr

zur

realistische  Soundeffekte,
auch die Grafik ist nicht
tibel. Die Joysticksteuerung
funktioniert etwas unge-
wohnt, aber sonst ist hier
wenig auszusetzen. Aufler

VTR



ANEBRS6E

RESTORE SCORES

Plaver 2:
GAME OVER
Lives: 8

Ao
rrevn

3

DPYRIGHT 1990 BY:PETER HENDEL
EISMARCHSTR. TR
4800 BIELEFELD 1

vielleicht, dal} es trotz deut-
schem Autor nur eine kurze
englische Anleitung gibt.
Jede Menge Treppen findet
man bei The J.A.R. auf Disk
14. Auf den 3D-Stufen sind
all die kleinen blauen Ku-
geln verstreut, die es bei die-
sem Jump & Run Game
aufzusammeln gilt. Natiir-
lich tummeln sich hier auch
ein paar niedliche Monster-
chen, denen man nicht zu
nahe kommen sollte. Mit
Hilfe der herumliegenden
Felsbrocken und zweier
Waffen (die man aber erst
finden muf}) kann man sich
die Storenfriede vom Leib
halten. UbermaBig flott geht
die Sammelei zwar nicht
vonstatten, dafiir gibt’s vol-
le PAL-Auflésung, Zwei-
Spieler-Modus,  deutsche
Anleitung und eine High-
scoreliste. Gegen Einsen-
dung der Sharewaregebiihr
bekommt man die neueste
Version, den Source-Code
und einen Szenario-Editor
zugeschickt.

Auf Disk 81 befindet sich
Tricky, eines der zahlreichen
Werke von Peter Hindel.
Dieses Freeware-Programm
ist ein grafisch besonders
hiibsch geratenes Denk-
spiel, bei dem es darum geht,
mit einer Kugel alle Symbol-
Steine auf der labyrintharti-
gen Spielfliche abzuriu-
men. Hier ist die richtige
Strategie gefragt: Die Sym-
bole, welche als ndchstes an
der Reihe sind, werden an-
gezeigt, Richtungspfeile
weisen dem Kiigelchen dann
den rechten Weg. Wihrend
der ganzen Zeit lauft die Uhr
mit, nach jedem Level wer-
den die verbleibenden Se-
kunden als Bonus verrech-
net. Eine ansprechende Mu-
sik sorgt fiir die passende
Begleitung; Speicherstinde
sind moglich, und eine
Highscoreliste ist ebenfalls
vorhanden. Dariiberhinaus
bietet Tricky eine ausfihrli-
che deutsche Anleitung und
einen Leveleditor.

Nochmal Denken mit Peter
Hiandel hei3t es bei The Turn
auf Disk 82. Auch dies ist ein
Freeware-Programm, eine
kleine Geldspende wird vom
Autor aber nicht abgelehnt.
.Geturnt® werden hier run-
de Steine, die auf einer Seite

weill, auf der anderen
schwarz sind. Dabei drehen
sich immer alle jene Steine
um, die direkt um den ange-
klickten herum liegen.
Zweck der Ubung ist es,
durch geduldiges Drehen
und Wenden auf dem Spiel-
feld ein vorgegebenes Mu-
ster zu erzeugen. Da die 18
Level jeweils innerhalb von
finf Minuten zu absolvieren
sind (Restzeit wird als Bo-
nus verrechnet), kann es hier
gelegentlich schon mal zu
Schweilausbriichen kom-
men. Fiir den nétigen Kom-
fort sorgen wieder eine spei-
cherbare Highscoreliste, die
deutsche Anleitung, ein Le-
veleditor und jede Menge
Sound.

Das SchluBlicht fiir heute ist
Breaker! auf Disk 87 Die
deutlich an ,,Arkanoid” er-
innernde Breakout-Varian-
te ist zwar nur als spielbare
Demoversion vertreten -
satte 70 Level (!) und hau-
fenweise Specials sollten
aber genigen. Gesteuert
wird das Paddle per Maus,
zur Begleitung gibt es wit-
zige Kommentare (mit
Sprachausgabe) und aus-
gezeichnete Sound-FX. Wer
sich durch alle (nicht gerade
leichten) Spielstufen ge-
kédmpft hat, kann auch hier
zu einem mitgelieferten
Leveleditor greifen. Solltet
Ihr also die letzten funf Jah-
re am Nordpol verbracht
haben, kénnt Ihr jetzt das
Breakout-Fieber preiswert
nachholen. ..

Zu beziehen sind alle vorge-
stellten ,,PD-Classics” iiber:
CPS Frank Heidak
Franzstr. 7

5000 Kiln 41

Tel.: 0221/40 74 47

Kosten tun sie immerhin
10,- DM pro Stiick, wo-
von ein Teil an die Autoren
der Shareware-Programme
geht.

Im nichsten Jahr geht’s
dann wieder nach Bayern,
um mal nachzusehen, was
bei der weill-blauen Lokal-
serie inzwischen an Neuig-
keiten dazugekommen ist.
Bis dahin verabschiede ich
mich stilgerecht mit einem
zinftigen ,Pfuat Euch®,
wiinsche frohe Weihnachten
und einen guten Rutsch!

oD
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Alle Jahre wieder . . . ach was red ich iiberhaupt, jede Ausgabe versorgen wir Euch an dieser
Stelle mit Tips, Cheats und Losungen zu aktuellen Spielen. Und damit sich niemand mehr
beschweren kann, dafl wir niemals Hilfen zu ilteren Games veroéffentlichen (obwohl so
viele davon auch heute noch interessant sind) gibt es ab sofort unsere ,Klassiker-Tips“.

Gut, was?
- Gelast: Jede Menge Tips und Cheats: | ; Iron Lord Spell Bound
Beast 2 ‘ Apprentice Glc Legend of Faerghail | Supremacy
Inspektor Griffu Bar Games - $ Monty Python Test Drive 2
{ Battle Squadron : .Gteat Giana Sisters | Night Hunter Turrican
Koo Dragonflight Indiana Jones Adv. | Ra Unreal
Legend of Faerghail Dungeon Master | Interphase Rainbow Islands Wings
F/A-18 Interceptor Invest Shadow Warrior Wings of Fury

Gibt’s irgendwo noch ir-
gendjemand, der noch nicht
weil, dal} jeder veroffent-
lichte Tip honoriert wird?
N6? Na, dann brauchen wir
ja eigentlich nicht mehr dar-
auf hinzuweisen, dal} abge-
druckte Cheats und Ldsun-
gen je nach Umfang und
Aktualitit mit 20 bis 100

Mairkern belohnt werden.
Also Leute, haltet Euch ran
und bleibt weiter so fleiflig
wie bisher. Schickt alles, was
Thr habt, an:

Joker Verlag
Know How
Untere Parkstr. 67
D - 8013 Haar

Hilfe! Fragen?!

Wie bekomme ich bei Space
Harrier 2 unendlich viele
Leben?

Ich suche Cheats zu Sir
Fred, New York Warriors
und Escape from the Planet
of the Robot Monsters. Und
noch ein Frage: Kennt je-
mand das PaBwort bei Beast
2? (Ein Cheat zu N.Y. War-
riors findet sich in AJ 7/90,
und eine Losung zu Beast 2
in diesem Heft - vielleicht
hilft Dir das ja schon mal
weiter. . .).

Wer weill einen Supercheat
zu dem Superspiel The Kil-
ling Game Show?

Und immer noch gesucht:
Cheats zu Last Ninja 2,
Moonwalker und Die Hard!

Wer kann mir bei Bombuzal
helfen? Ich komme in Level
129 nicht weiter. Vielleicht
weil jemand, wie man die
grof3e Tretmine oben rechts.
2 Felder links nebengide
Teleporter gefah

n it die Mars-
nd gibt es wirk-

lich keinen Cheat zu Rick
Dangerous?

Wie komme ich bei Indy 3
Adv. an der ersten Priiffung
vorbei? Wie kann ich bei
Interceptor in der vierten
Mission die Rettungskap-
sel nahe genug am verun-
gliickten Piloten abfeuern?
AuBerdem brauche ich ei-
nen Cheat zu Borocop (ind.)!
(Wirf mal einen Blick in AJ
12/89 bzw. 1/90 - die beiden
letzten Probleme sollten da-
mit schon beseitigt sein!)

The third Courier: Wo ist das
Ax Bax? Wer ist Jack (vom
Anrufbeantworter)? Kann
man Waffen nach Ost-Bg
lin schmuggeln, ohne d
von den Grenzsq
funden werde
Lstreet ven

bble, Alien Syn-
Wandet, Fright Night
and Superman!

Hilfe, suche dringend Che-
ats zu Turrican, IK + und
Targhan! (Turrican: AJ 9/
90, IK +: AJ 11/90)

Wo ist bei Dungeon Quest
der Eingang zum Dungeon,
und wie kommt man rein?
Wie muBl man das Code-
wheel benutzen? (Bei der Sa-
che mit dem Codewheel
nutzt vielleicht ein Blick in
das Handbuch...)

Wer kennt 'nen Cheat zu
Crystal Hammer 2?

Wie lautet die Telefonn
mer vom Hotel bei Stadt
Lowen? Wie kap
Their finest
frequenz hér

die Garagentiir
: Und wie 6ffnet man das
Gitter hinter dem Gebiisch?
(Noch mal in aller Deutlich-
keit: Die Losung zu Maniac
Mansion steht in AJ 3/90!)

Wie komme ich bei Treasure
Island Dizzy an dem Fisch
mit der Laterne (im Tunnel,
kurz nach dem Wrack) vor-
bei?

Kleinanzeige.

Suche dringend Cheats zu
Der Spion, der mich liebte,
The real Ghostbusters, Bat-
man — the Movie und Gr
lins 2! (Batman: AJ 2#¢

allgemcl-
S zu alteren Spielen
icht, der probiere es doch
1t einer  (kostenlosen)
Allzu  aus-
fihrliche Hilfen zu betagten
Games werden wir ndmlich
ziemlich sicher nicht verof-
fentlichen. . .

Fiir alle anderen gilt: Das
Kennwort Fragen nicht ver-
gessen, auch wenn es sich
um eine Antwort handelt.
AuBerdem wiirdet Ihr uns
einige Arbeit abnehmen,
wenn Thr gleich dazu-
schreibt, in welcher Ausga-
be das betreffende Problem
verdffentlicht war. Danke!!




Wie immer zuerst unsere
Cheats. Zu Unreal hatten
wir in der letzten Ausgabe
einen gesucht, und prompt
trudelte er auch in 100facher
Ausfithrung bei uns ein.
Manche werden ihn ja viel-
leicht schon kennen: Im
Auswahlmenii (mit dem Ku-
geldrachen) tippt man das
Wort ORDILOGICUS ein.
Sobald der Bildschirm auf-
blitzt, ist der Cheat akti-
viert. Man verliert nun in
den 3D-Sequenzen keine
ergie mehr, und auch in

SEMPRINI eingibt, so muB
man nach dem Game Over
nicht jedesmal von vorn be-
ginnen, sondern kann in
dem Level wieder starten, in
dem man gescheitert ist.
AuBerdem werden dadurch
die versteckten Bonusgegen-
stinde sichtbar.

e S T e
Auch zu F-29 Retaliator hat
Klaus einen Tip: Gibt man
als Pilotennamen CIARAN
ein, so hat man wihrend der
Mission unendlich viele Ra-
keten zur Verfiigung. Den-
selben Effekt erreicht man
auch, indem man als Namen
THE DIDYMEN wiihlt, auf
das Colonel-Icon klickt und
dann Return driickt. So
schreibt Gregor Mechters-
heimer aus Niederpdécking.
Aber Vorsicht: Beide Cheats
funktionieren nur auf der
alten Version. Wer den Up-
date hat, guckt durch die
Rohre. Macht Euch aber nix
draus, dafiir hat die Urver-

S

sion einen schweren Bug: Sie
stiirzt ndmlich nach etwa 80
bis 90 Missionen hoffnungs-
los ab. Wer die Méglichkeit
hat, sollte sich beizeiten den
Update besorgen, und das
Game umtauschen. . .

= P Y s
Gregor weill auch zu Inter-
phase cinen Cheat. Man
startet das Spiel und gibt
dann FENNY ein. Dabei ist
zu beachten, daB der erste
Buchstabe mit Shift-Taste
gedriickt werden mufB, und
aullerdem die englische Ta-
staturbelegung gilt (Y =7Z) -
also eigentlich Fennz. Man
kommt dadurch in einen
versteckten Auswahlscreen,
in dem man sich die einzel-
nen Objekte genauer anse-
acn kann Weitere Effekte

den
Tltelbﬂd
so erhilt man ein¢
einigen Optionen.
ganz praktisch...

S T ST T VI
Endlich erhielten wir einen
funktionierenden Cheat zu
Shadow Warriors, und zwar
von Oliver Wernet aus Tii-
bingen. Erstmal mufl man
alle Credits verbrauchen, bis
auf einen. Nun wartet man,
bis das Bild mit der Kreissii-
ge und dem blauen Ninja
erscheint, und driickt dann
die Tasten 1 und 2 gleichzei-
tig. Sobald nun beide Ninjas
kommen, erhdlt man unend-
lich Credits. Danke auch!

T ST I S T
Spét, aber doch kdnnen wir
Euch einen Cheat zu Rain-
bow Islands anbieten. Er
stammt von Boris Gronin-
ger und lautet wie folgt.
Wihrend des Farbscrollings
im Titelbild des Spiels kann

man diese Cheats eingeben
(wenn man das Game be-
sitzt):

LBSJRWL - Continues
BLRBJSBJ - schneller lau-
fen

RJISBJISBR - zwei Regenbo-
gen

SSSLLRRS - schneller Re-
genbogen

Aber am wichtigsten ist, dal
das jeweilige Wort mit der
Space-Taste beendet wird
und dall man fertig getippt
hat, wenn das Titelbild ver-
schwindet (muf} echt sehr
schnell gehen), sonst lauft
da nidmlich gar nix. Und
weil’s an dieser Stelle grad
gut palt: Bitte beschreibt
alles so genau wie méglich,
Jjede noch so winzige Klei-
nigkeit. Wir hitten diesen
Cheat schon lange verdf-
fentlichen kénnen, wenn da
nicht die Sache mit der Spa-
ce-Taste gewesen wire. . .
i e = ]
Zuunserem Cheat fiir Wings
of Fury aus AJ 11/90 hat
Tom Tenggara aus Esslingen
noch eine Ergdnzung parat:
Man erhilt ndmlich bei akti-
viertem Cheatmode (CO-
LIN WAS HERE) mit ei-
nem Druck auf M noch un-
begrenzte Munition, mit D
lassen sich Schiden am
iff entfernen, mit R kann
dic Waffen nachstellen,
bekommt man
ollen Tank.

Und gleich noch ein paar
PaBBworter, diesmal zu Ap-
prentice:

WIZARD

SPELLS

ARCANE

DRUID

FAERIE

Nach dem ersten Titelbild
~lab® zu dricken, wire
wohl nicht das Verkehrteste.
Unser Dank geht an Kai
Starke aus Marburg.

Der Anfang ist gemacht —
hier kommt der erste Code
zu Globulus, und zwar von
Marco Wannenmacher aus
Friedrichshafen:

Zv8mo!EG (GroB- und
Kleinschreibung beachten!)
Y N T

Den Code fiir den sechsten
Level bei Night Hunter ver-
riet uns Jan Lehmbeck aus
Tangstedt; er lautet:

JPB

R e e D N W
Schénen Dank auch an
Markus Vonhoff aus Berg-
kamen, von dem wir die
richtigen Antworten zur
Anmacherei bei Bar Games
erhielten:

Die rothaarige Schénheit:
1. Block: 1. Antwort - 3.
Antwort - 1. Antwort

2:1-1-1
3.3-2-3
4.:2-3-1

Die blonde Lady:
1:3-1-1
2:3-1-3
3:1-3-2
4.:2-2-1
Die schwarze Mieze:
1..2-3-2
2:2-3-72
3:2-1-1
4:1-1-1

Und nicht verdriicken, gelle!
T e S S|
Weil Legend of Faerghail ein
wirklich schénes Spiel ist,
kommt hier noch ein kleiner
Nachtrag und ein Tip. Erste-
res haben wir in unserer L&-
sung (AJ 11/90) vergessen,

ser Willi Bier aus Eschwel-
ns darauf aufmerk-
ht: In der Pyra-
ock wartet

trank im Keller des SchloSeu
ses kennt Ihr ja. Wie man
ihn vermehrt, wiBt Ihr auch,
oder? (nehmen, vor die
Stadt gehen, abspeichern,
verkaufen, rausgehen, alten
Spielstand laden, wieder
rein, Trank vom Hindler
kaufen - der hat ja jetzt auch
einen, rausgehen, speichern,
reingehen, Trianke verkau-
fen, rausgehen, neu laden,
reingehen, Trinke kaufen,
etc.) Das wiederholt man so

ANY: SIN




lange, bis man kein Geld
mehr hat. Nun lifit man den
Schmied alle Triinke saufen,
bis er auf Erfahrungslevel 16
steht. Dann kann er nimlich
den Zauberspruch Tita-
nenfaust®, fiir den man
sonst schlappe 16 Mio. Er-
fahrungspunkte  braucht.
Steht einem nun ein Elemen-
tar im Weg, eine Wand oder
eine magische Tir - null
Problemo! Natirlich kann
man das auch mit anderen
Charakteren machen. ..
e e e RO T L D |
So, weiter geht’s mit ein
paar Tips zu Wings, gesam-
melt von Michael Fedorc-
zuk aus Salzburg.

1. Tiefflug mit Gebrauch
von Bordwaffen:

Versucht nur auf Hauptziele
zu schieBen. Wenn AA-Flak
vorhanden ist, diese auch
vernichten! Es miissen min.
50% der Hauptziele zerstort
werden, sonst kann man die
Mission abschreiben. Keine
roten Kreuze abschiel3en!
Wenn ein Zug angegriffen
werden soll, alle Waggons
und vor allem die Lok ab-
schieBen. Die Soldaten kén-
nen das Flugzeug nicht ab-
schiefien, das kann nur ,,Ar-
chie®. Wenn Ihr spiter (ab
Okt. 1916) Soldaten an den
Schiitzengriaben trefft, fliegt
immer links von der Strafle
und merkt Euch die Positio-
nen, sie sind immer gleich.
2. Luftkampf:

Immer lange anvisieren, be-
vor man schiel3t, und dann
den Flug der Kugeln verfol-
gen (sehr niitzlich in Kur-
ven). Erst schiellen, wenn
der Feind ca. 1 cm grofl im
Fadenkreuz ist, und nie auf
andere zielen, bevor der an-
visierte Feind erledigt ist.
Man muf die Flieger sechs-
mal treffen, beim 7. Mal tru-
deln sie ab. Das gilt auch fir
s, wenn man abgeschos-
ird, kann man aber oft
¢ Landung hinzau-

Feind nie tut. L00p1
in Notlagen machen, ma
verliert dadurch sehr viel
Hohe. Lieber ofters die Im-
melmann-Wende machen
(sieche Handbuch).

3. Bombardieren:

NS, SIS

Die Bombe erst fallen las-
sen, wenn sich die Schnauze
Eures Fliegers in der Mitte
des Ziels befindet. Nie mehr
als eine Bombe werfen.
Auch bei Ziigen geniigt eine
(auf die Lok). Soll man ei-
nen Flugplatz oder cine
Briicke bombardieren,
merkt Euch vom Aufkla-
rungsfoto die genaue Posi-
tion. Bei U-Boot-Bombar-
dierungen nur auf auftau-
chende oder stehende U-
Boote zielen. Wenn nur der
Turm sichtbar ist, erst ab-
warten, ob es auf- oder ab-
taucht. Keine Bomben auf

Zerstorer verschwenden,
man braucht sie fiur die U-
Boote.

Zu den einzelnen 3D-Se-
quenzen:

Patrolling:

Man mull nur den Feind
abschiellen. Punktesam-

meln ist somit leicht ge-
macht. Beim Formations-
flug Joy nach links, schon
rollen alle nach links ab.
Immer vergewissern, dal
der Feind wirklich tot ist.
Wenn man Biische erkennt,
ist man schon sehr tief, wenn
sie groBer als der Kopf des
Piloten sind, sofort hochzie-
hen! Wenn es dunkel wird,
Monitor etwas heller drehen
- klappt prima!

Protecting:

Soll man Bomber oder Auf-
kldrer beschiitzen, immer
dranbleiben und sich nicht
von den Jigern ablenken
lassen! Will man den Ballon
beschiitzen, erst schauen, ob
er gefdhrdet ist (normaler-
weise nicht), dann sofort auf
die Flugzeuge schiellen. Ab
25. Dez. greifen die Feinde
das eigene Lager mit 2 Go-
cha-Bomber und einem Al-
batros D.II an. Sofort die
Bomber angreifen, wenn’s
was niitzt. Ebenso schwer ist

Richthofen, der auch 1m
Winter auftaucht.
Busting:

Eine spezielle Taktik: Erst
den Ballon anvisieren, dann
steigen, bis er verschwunden
ist, und zuletzt hinunter unpg
on oben beschielien

: Immer auf
,,Archle achten, das Hand-
buch und das Tagebuch ge-
nau durchlesen und keine

Munition verschwenden,
aber das ist eh klar, oder?
Von Robert Oechsler und
Frank Schumann kommen
auch noch zwei kleine Tips,
und zwar: In der ,Bomb
the .. ." Sequenz immer iiber
die Kanone fliegen, so kann
man nicht getroffen werden.
Aullerdem konnt Thr eine
héhere Trefferquote erzie-
len, indem Ihr ordentlich
Fersengeld gebt, wenn der
Computer eine Maschine
abgeschossen hat.

e Py e S
Kommen wir nun zu Invest,
von Joérn Bahlmann aus
Mettmann kommen schon
mal die ersten Tips:

1. Um an mehr Aktien zu
kommen, kauft man dem
zweiten Mitspieler (,Skla-
ve") seine Aktien fiir null
Dollar ab. So besitzt man 2
Firmen und 146t den ande-
ren langsam pleite gehen.

2. Raumfahrt wirft am mei-
sten Geld ab. Saver World
bringt durch Aktienverkauf
an der Bérse (35%) ca.
270.000 $ (mehr Geld. Also
ofters kaufen und verkaufen
(6.1 bringt am meisten!).

3. Abwerben: ca. 15.000 $
bis 20.000 $. Man spart ca.
45.000 $.

4. Firmenkauf: Es ist meist
giinstiger, 35% Firmenak-
tien (Borse) zu kaufen, als
die Firma direkt.

5. Will man Geld von der
Versicherung kassieren und
die Firma sanieren, setzt
man einen Saboteur auf die
eigene Firma an und geht
dann auf das Reparatur-
Icon.

6. ,Spenden® an ,Freunde*
kann man sich meistens spa-
ren.

7. Banken:

Parker Credits: 3.000.000 $/
12 Mon. - 260.000 $ Zinsen
-+ 120.000 $.
Negli Bank: 4.500. 000 5
Mon. - 315.000 $
+ 225.000 $

Beler & Unfall: 100.000 $ -
Rate: 5.100 $

Unfall: 100.000 $ - Rate:
3.900 $
Feuer: 100.000 $§ - Rate:
3.500 $.

Auch Mitja Wurst aus Bre-

men hat Erfahrungen ge-
sammelt: z.B. kann man Ge-
winn machen, indem man
die Elektronik-Firma Starli-
ne Corp fiir 4,75 Mio. Dol-
lar kauft, dafiir 35% der
Aktien erhdlt und diese
dann mit einem Gewinn von
ca. 500.000 $ bis 600.000 $
verkauft (Kann man mehr-
mals machen).

Holger Raff aus Linken-
heim hat einen kleinen Pro-
grammfehler entdeckt, den
man sich prima zunutze ma-
chen kann: Das Programm
legt namlich einen bestimm-
ten Betrag an ,Negativ-
Geld® fest — das bedeutet,
man kann erstmal Geld ver-
schleudern (kaufen, kaufen,
kaufen)und z. B. ca. 30 Mio.
Verlust machen. Im nich-
sten Monat beginnt man
trotzdem wieder mit ,nur*
12 Mio. Verlust. Anfinglich
sollte man das aber nicht
ibertreiben, weil man da
schon bei 8 Mio. Verlust aus
dem Game aussteigt.
Auflerdem ist auch Holger
der Meinung, dal man im-
mer zwel Spieler wihlen
sollte, um den einen so rich-
tig schon auszunutzen (oh,
wie gemein!).

[ n s ————— ]
Erste Erfahrungen zu Supre-
macy schickte uns Horst Fi-
scher aus Morfelden. Wer-
ner (unser Tester) hat sie sich
vorgenommen und noch
selbst ein paar Kleinigkeiten
hinzugesetzt.

Den Atmosphere Processor
kann man in der einfachsten
Stufe (die wir jedem Anfédn-
ger empfehlen) nicht gleich
zu Beginn erwerben. Auc
in der schwierigsten
dauert das seine
bald man ihp
sollte
tu

‘Stations braucht man,
n Nahrung zu produzie-
ren. Wenn die Bevolkerung
wichst, genlgt eine schon
bald nicht mehr. Aufierdem
sollte man ab und zu nach-
schauen, ob sie noch laufen,
denn durch galaktische
Stiirme werden sie manch-
mal zerstort. 30.000 Ein-
wohner ist iibrigens das Ma-




ximum, was so ein Planet
verkraften kann, hat man
diese Zahl (durch niedrige
Steuern) erst mal erreicht,
sollte man die Steuern ruhig
auf dber 409% erhéhen, da
dann die Kohle flieit. Mi-
ning Stations sollte man auf
Vulkanplaneten installie-
ren, denn dort mag sonst eh
niemand hin. Im {ibrigen
kann man mit diesen ruhig
sparsam umgehen, da man
sie nur zu Beginn (da aber
dringend) bendtigt (Minera-
lien und Treibstoff). Spiter
braucht man nur mehr weni-
ger Treibstoff (zuletzt gar
keinen mehr), da die Ent-
wicklung unaufhaltsam vor-
anschreitet (nuklearer An-
trieb). Solar Stations hinge-
gen darf man sich gerne
mehrere zulegen, die Dinger
sind sehr giinstig und auch
notwendig (Starbase etwa 3
bis 4). Die Starbase und na-
tirlich die gut bevélkerten
Dschungelplaneten (werden
gerne angegriffen) sollte
man moglichst bald durch
Truppen schiitzen. Man re-
krutiert also ganz am An-
fang, sobald man geniigend
Leutchen hat, schon 8 Trup-
pen und schickt sie sofort ins
Training. Nur wenn sie auf
100% ausgeriistet sind, niit-
zen sie auch etwas. Will man
vermeiden, dafl man ange-
griffen wird, selbst angrei-
fen! Zu diesem Zweck
ickt man drei Schiffe mit
ier Truppen zur gegneri-
Starbase und verheizt
wiederholt man im-
der, dadurch ist der
aftigt, 1aBt uns
t auch bald so
man eine

das tatsichlich das Pro
gewesen sein?

Indy 3: Die Totenképfe von
links nach rechts lauten:
EFD,H,G,E,C

Great Giana Sisters: In Le-
vel 25 gibt es ecinen Warp

iiber dem =zweiten Paar
~Doppelsteine” im Wasser.
Milan Straka aus Lalling
weill die Antwort zu Dra-
gonflight: Die beiden Dun-
geons auf Dorithannon hei-
Ben Mastyk (N) und Mortyk
(S). Das Einhorn befreit
man so: Man fahre zum Ko-
nig auf Dorithannon und
gebe ihm 4 Diamanten (aus
den Dungeons dieser Insel).
Man erhélt dadurch einen
besonderen Schutz.

Und noch zwei Antworten
kommen von Andreas Rei-
ners aus Monchengladbach.
Great Courts: Um in der
dritten Runde den Auf-
schlag ins Feld zu bringen,
muf3 man erst Feuer
driicken, dann lenkt man
das Fadenkreuz dorthin, wo
man den Ball haben will,
und danach driickt man
nochmals Feuer. Ist nicht

ganz einfach - iiben!

Iron Lord: Auch hier gilt:
uben! Feste am Joystick riit-
teln, einen anderen Trick
gibt es leider nicht.

Klassiker-Tips

Dungeon Master

Wenn Thr am Dungeon-Ein-
gang vor der Tiir steht, pro-
biert doch mal folgenden
Spruch aus: OH EW RA !!
Um den Level der Ninjas zu
erhéhen, kann man einfach
Waffen werfen und sie wie-
der aufsammeln. Dies solan-
ge wiederholen, bis man ei-
nen Level aufsteigt. Das
geht auch bei Magiern oder
Kiampfern - einfach in die
Luft zaubern oder kimpfen.

F/A 18 Interceptor

Wihlt im Menii die 2. Op-
tion (Free Flight...) und
driickt anstatt 1 — 4 die 0
(Null). Der Bildschirm wan-
dert nun nach Siden. ..
Test Drive 2

Gebt mal wihrend der
Fahrt einfach einen der fol-

' genden Cheats ein:

' AERF - schnelle Beschleu-
nigung und schnelles Brem-
sen, ein Extraleben

' GASS - Sprung zur Tank-

| stelle mit iiberragender Zeit

B GASST - Sprung zur Tank-

stelle mit realistischer Zeit

,BRUCE - verandert das
Schild in Level 2 (play
Grand Prix...) '

SEGA® MEGY DRIVE.

Nimtendo GAME BOY

Megadrive RGB + PAL, Fial Blow .... 119,90 Scko Ban .,
Kabel Joypad, Netzteil .. 299,00 Forgotien Worlds 99.90 Space Harrier

Ghost Busters ...... 99,90 Space Invaders ‘90
Extra Joypad 49,90 Ghouls'n Ghaosis 109,90 Strider (8 MB)

Golden Axe 99,90 Super Hang On
Afterburner . ... ... .. .. 119.90 Herzog 2 99,90 Super Masters Golf
Air Diver 99.90 Hurrican 99,90 Super Monaco GP .
Alex Kidd B 69,90 Ken North e 109,90 Super Shinobi
Altered Beast . .. 79,90 Kujako Oh . ..., 89,90 Super Thunder Blade .... 109,
Basketball - 99,90 Moon Walker . 109,90 Thunderforce 2 ... ..
Batman .. ... .. 109,90 New Zealand Slury 99,90 Thunderforce 3 ... ...,
Columne ............... 109,90 Osomatsukun .. .. 69,90 Tatsujin
Curse . 89,90 Phant. Star 2 . 139,90 Whip Rush
Cyber Ball 89,90 Phant. Star 2 (jap.) 129,90 Vermillion
Darwin 89,90 Phelios 109,90 World Cup Soccer
D J Boy B9.90 Rambo3 .. .. .. .. 89,90 X.D.R.
E Swat 99,90 Rastan Sage 2. 119,90 Zoom

—— =

anon  Selele 50

Atlantis 10,00
Breaker 10,00
Billard 10,00
Broker 10,00
Chess 2.0/ Move 10,00
Death The 10,00
DGoe 10,00
Firepower Editor 10,00
Flaschbier 10,00
Goldhunter 10,00
Jump and Run 10,00
Mad Factory/Q-Ball 10,00
Marble Shde 10,00
Moon Base 10.00
Pamehta (Adventure) 10,00
Paranoids 10,00
Peters Quest 10,00
Populous Scenary 10,00
Quizmaster 10,00
Roll On 10,00
Senso Pro 10,00
Slar Trek Quiz 10,00
Sleinschlag 10,00
Stoneage 10,00
Super Pac 10,00
Tennis 10000
Tiles 10.00
Towers/Concentrat 10,00
Tricky 10.00
Turn The 10,00
Zerg 10.00
Anwendersoftware
Analytic Calc 10,00
Antivirus Special 10,00
Bundesliga 10,00
Clickdos 2 10,00
DisKey 2.0 10.00
Festplatten Disk 10,00
File Master 10.00
Graphik Utilities 10,00
Jazzbench (1 MB) 10,00
Label 2.0 10,00
M.S. Text 10,00

Public Domain Classics - Amiga

Game Boy, Tetris, Ohrhorer, Dia- Goll ... ............ 49,90 Puzznic . 59,90
logkabel, Batt ... 158,00 Helankyo Ailan 59,90 Puzzle Boy 54,90
Hyper Lode Runner 54,90 Puzzle Road 59,90
Gamebaoy Akkupack 79.90 Ishido . 59,90 0-Billio 59,90
Ken North 54,90 Quarth 59,90
Alleyway ........ ... . 49,90 Lock'n Chase .... 54,90 Qix . 49,90
Asmik World ... ... 59,90 Lunar Lander 69,90 Ranma 1/2 59,90
Baseball Kids . ... 54,90 Lupin3 ....... e 54,90 Sage ......... 59,90
Battle Ping Pong ........ 59,90 Makaimura Galden .... 59,90 Shanghai .............. 59,90
Batman 59,90 Master Karsteka ......... 54,90 Shogi .................. 59,90
Billard ... ....... ... 69,90 Match Mania . 59.90 Snoopy .. 59.90
Blodia 54,90 Mickey Mouse . 54,90 Snake Pilot 54,90
Bomber Boy 59,90 Moto Cross 54,90 Soccer Boy 59,90
Boulder Dash 69.90 Navy Blue ... 54.90 Soko Ban 2 59,90
Boxing i 59,90 Nemesis 59,90 Solar Striker 49,90
Burai Fighter 54,90 Ninja M‘.hrenlure . 69.90 Space Invaders ‘90 49,90
Card Games 49,90 Othello .......... 49,90 Spider Man .. 59,90
Castlevania .. . 59,90 Penguin Boy ..... 59,90 Super Mario Land ... ... 49,90
Cosmo Tank 54,90 Penguin Land .. ..... 59,90 Tasmania Story 69,90
Deadheal Scramble . 54,90 Penguin Wars _......... 54,90 T. Mutant N. Turtles 59,90
Double Dragon ... 59,90 Pinball 66 ... .......... 59,90 Tennis 49,90
Dragon Slayer 59,90 Pinball Party .. .. . 54,90 Trump Boy .. 54,90
Flappy Special 54,90 Pipe Dream .. 59,90 Ultra Man .... 59,90
Flipull 54,90 Pitman 54,90 Volley Fire .... 59,90
Funny Fields 54,90 Popeye ........ 49,90 Zoide .... 5
=
SIERRA® MEGAPACKS
& Spiele mit Losung Verlangerungskabel 9-Pol Sub-D 9,90
und deutscher Bedienungsanieitung 1. Joystick, Maus u. Monitor - 2 m
;—ﬁ% %‘% %:'% 14 Golem Sound Stereo Digitizer AM 189,00
E:I:n:l'saﬂl?n'::FThz 129:“ 13(9“ . hohe Samplingrate, Aussteuerungsanzeige
CHUHII}IEEIS 0: Camelat H;;uﬂ ;lg;gg - Memostar Speichererweiterung AM 229,00
ero’s Quest i A — 1 ¥
King's Quost 1,20der 3 3890 3900 aggp | | /\TI9R 500 schakb. Ur Megaoit-Chips
King's Quest 1,2 und 3 99,90 99,80 99,90 YC-Farbsplitter Automaltic AM 498,00
King's Quest 4 129,90 119,80 99,90 YC-Adapter, S-VHS-Schninstelle
King's Quest 1,2, 3und 4 199,90 18990 179,90
Leisure Sult Larry 1 8490 8490 5490 Ad Lib Karte Solo PC 298,00
tejsm gu;l Il:alw § E:!E KB) 9990 9990 99,90 11 Stimmen, mit Jukebox-Software
eisure Suil Larry 3 (512 KB} 119,80 13480 119,90
Leisure Suif Larry 1,2und 3 25890 26990 24390 | | AD Lib Komplettpaket PC 379,00
Manhunter 1 - New York 99,90 9990 99,90 wie Ad Lib Solo, mit Visual Composer
Manhunler 2 - San Francisco 109,90 109.90 109,90
Manhunter 1 und 2 1990 17990 1zggp | |RdLib Visual Composer PC 179,00
Police Ouest 1 84,90 84,90 84,90 PC-Musikprg., mit Sound Blaster nutzbar
Police Quest 2 12990 6490 89,90
Pulice Ousst § sad 4 17080 1480 14990 S:und Blaster Karte PC 449,00
Space Quest 1 990  g3%0 7980 | |24 Stimmen, kampat 2u Ad Lib, di. Anl
Space Quest 2 89.90 99,90 8490 o .
Space Quest 3 (512 KB) s 10990 9930 Diskettenlaufwerke extern fiir Amiga
Space Quest 1,2 und 3 2990 25490 24990 | |35 Zoll abschalthar 269.00
5,25 Zoll abschaitbat, 40/80 Tr. 339,00

Disketten, doppelseitip, doppelte Dichte
3,5 Zoll mit Garantie 10 Stiick 15,90

Proli Utilities 10,00 < % i
R.OM 10,00 5,25 Zoll mit Garantie 10 Stick 5,90
Sequencer 10,00
Tipp-Kurs 10.00
S| Demos
haun‘zpu—::amm 80 ANWENDER und LERNSOFTWARE
IBM-PC
o E?. Ability Plus dt. 199,90
Cloud Kingdoms 5.0 Formular Manager Plus dt. 348,00
Day of the Pharao 3. ConText Pro dt. 198,00
Dyter 07 5, De Luxe Paint 2 enh. dt. SSE,DD
Elvira 5, Menii Plus Festpl. Verw. dt. 99,80
E-Malion 5, MS Ward 5,0 dt. 1,269,00
EoL Hoghas b Becear: 5 MS Ward fur Windows d1. 1,498,00
Fpi i 500 MS Windows 3,0 dl. 469,00
F-29 Retaliator 500 MS Quickbasic dl. 299,00
Fiendish Freddy 501 Newsfakt Prolessional e. 298,00
Golden Goblins 5.0 Timeworks Desktop Publ. €. 498,00
Gold 01 The Aztecs 5,01 Top-Tec Dia-Verwallung dl. 129,00
Hound of Shadow The 5| 3 0-Draw a1 198,00
Ivanhoe 5 Amiga
Js?nns D'Arc / Bozuma g CLI-Mate i 69,00
Jumping Jackson 5, De Luxe Paint 1 e. 49,90
lax 5, De Luxe Paint 3 dt. 249,00
Lancaster 5. De Luxe Print 2 dt. 199,00
Legend ol Faerghail 5, De Luxe Video 3 dt. 293,00
Qil Imperium 3. Dev Pak Assembler 2.0 dt. 138,00
o g i Digi View Gold 4.0 . 349,00
Puw ous b Digi Paint 3 dt. 178,00
werdrome 5, Disk
Projectyle 5 skman d.. 69,90
Rally Cross 5 DOS-Manager d.  §9.90
Space Ace 5, Korrek! dl. 99,90
Tie Break 5 Lotto dt 49,90
Venus Fly Trap 5, Oklalyzer dt 99,90
Walker Demo il MB) 5, Pagesetier 2 di. 198,90
PC-Handler da. 69,90
Pakete und PR8, Prolessional Draw d. 24780
Uber mehrere Disks P Page di. 49790
Kaiser 2 und Risk Sidmon g 84,90
usammen 25,00 TFMX Workstation dr. 129,90
Star Trek (1 MB) 20,00 Turba Print 2 dt. 8780
Star Trek 2 Turba Print Prol. dt. 178,80
Star Trek 1 + 2 X-Copy 2 + Hardware dt. 69,90
+ Star Trek Quiz 40,00 X-Copy Pral. + Hardware dt. 99,80
Wizard of Sound 3 Lernsoftware von M&T di. je 49,90

Jetzt auch PD-Classics 1ir M5-D0S (5,25 Zoll)
Fordern sie unsere kostenlose Ubersicht an!

Deutsch / Englisch / Erdkunde 1, 2/
Malhemalik 1, 2, 3/ Physik

Frank Heidak

FranzstraBe 7- 5000 Koin 41



ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L) UND PLANE (P) IN DEUTSCH

20000 Meilen unt. d. Meer.. L - - Dam Buslers 2 - A Gato - - A Lucky Luke . 2 . (L P) - Populous L - A Star Command .. L - A
688 Attack Submarine ..... - - A Day of the Viper P - Germany 1985 - - A Manhunter New York L P A PortsofCall ............. (L P)- Starflight1 .. . L - A
A10 Tank Killer .......... - - A Deathlord ............... - P A Gettyshurg............... - - A Manhunter San Francisco .. (L P) A Presidentis Missing....... - - A Starllight 2 sl 7 A
Ree2................... - - A Defender of the Crown ..... - - A Goldrush ... .. ....... L P A Maniac Mansion L P - Project Fireslar . ..... L - A Starglider1 . - - A
Ad Lib Soundkarte ........ - - A DejaVu (Amiga/ST) . . L - - Guild of Thleves veeoo.. L - - MarsSaga.......... L P A Project Stealth Fugmer, ... - - A Starglider 2. . - - A
Adventure of Link (Zelda2). - P - DejaVu2 ...... L - - Gunship................. - - A Mewilo..... L - - Questron 2 . ... L P - StarTrek5 .. - - A
Alternale Reality - Cily .... - P A Demon's Winter . - - A Hellowoon UL - - Might &Magic1.......... - - A Railroad Tycoon .. L - - SteelThunder . . - - A
Alternate Reality - I]ungeun L - - DefCon5............... - - A Hero'sQuest............. (L P) A Might & Magic 2. - - A ReachfortheStars ... ... - - A StellarCrusade........... - - A
Auto Duell ... ... L - - Demon's Winter ... - - A Hilistar . - - A Milleniwm22 . ... L - - RedLightning ... L - A Stormacross Europe ...... - - A
Bad Blood . o~ - A DefCon5.............. - - A HolidayMaker. .......... L - - Miracle Warriors - - A RedStormRising ......... - - A SubBatlleSimulator....... - - A
Balance of Power 1980ed .. - - A Digi Paintd . ........... - - A Imperium Galactum - - A Mortville Manor L - - Rings of Medusa (L p) - SwordofAragon.......... (L P)A
Bard's Tale 1 L P A Digi View Gold Version 4.0 . - - A Indiana Jones 3 (Adventure) L P - Mavcom 6 - - A Roadwar2000 ... ... . ... - - p TongledTales ............ - - A
Bard's Tale 2 L P - Dos-2-Dos. .- - A Itcame from the Desert {L P) - Navy Seal == R RObOE ciiiiii L P ,‘{9"'5 - - A
Bard'sTaled............. L P A Dragons Breath... L - - Jel.. .. . .... - - A Neuromancer . L P - Rommel .. .- - A U';;'-‘ES 01”“ = - :
Battle of Antietam . . .. = = A Dragon's Lair ( Anlenung PCJ L - A Kamulgruppe . = = A North American CivilWar 2. - - A Russia. . .- - A Ult:mz =35 A
Battlehawks 1942 .. ... ... - - A Dragon Wars . .. - P A Keef the Thief . .- - A Doze .. ... L P - Secreis of the Silver Blade - - A Ultima 3 LPA
Battletech ............... (L P} A ODrakkhen................ L - - KingArthur ... .. L - - Operation Ma:kelqafden ... = = A Sentinel Firebird) - = A Ultima 4 LPA
Battles of Napoleon - - A DungeonMaster .........L P A Kingdoms of England . . - - A Panzer Battles. - - A Sentinel Worlds 1 L - A UlimaS ... L PA
Bismarck .........._.. - - A Elite (Lasung fir Am/ST) L - A King's Quest 1 . L P A Panzer Strike . = = A Sentinel Worlds 1 Paragraphs - - A ujtimas ... ... . L P A
Black Cauldron L - - Emperorof the Mines...... L - - King's Quest 2 .. L P A Pawn.. ... L - - Sex Vixens from Space L - - Uninvited . ... i —cum
Bloodwych.......... L P - EuropeAblaze...... ... .. - - A King's Quest3 . . L - A Personal nghlmare L P - Shadow of the Beast... ... (L P} - yp Periscope. . - - A
Bubble Ghost............. - P - F-14Tomeat ............. - - A King's Quest 4 .. L P A Phantasied. . L - - Shadowgale ... L - - Warin the South Pacific. .. - - A
Carrier Command ......... L - - F-15 Strike Eagle 2 ... = = A Knights of Legeml . L - A Phantasy Star L - A Shogun .L P - Warofthelance ......... - - A
Champions of Krynn . . = Faery Tale Mvenlnre ceooo AL PY - Kult . (L Py - Phantasy Slar 2 . - - A Sorcerian. . - - A Warship.... ... oty w A
Chaos Strikes Back. L P Fire Brigade - - A Last Ninja - - A PHM Pegasus - - A Suundhlaster-l(arle . - - A Wasteland ... ... . L PA
Chrono Quest .. ... .L - - Fish...... R L - - LasiNinja 2 .. L - - Pirates! L - A Space Ace . . L - - Wasteland Paragraphs - - A
Chrono Quest2........... L - - Flugsmulamr3 ........ - - A Legacy of the Ancients..... L P - Platoon .. .. - P - Space Quest1_ . L P A Wizard's Crown . - - A
Codename lceman ........ (L P) A Flugsimulator 4 (49,80 DM! - - A Legend ol Faerghail L P - Police DuesH . L - A Space Quest2..... L P A Zack Mc.Kracken L PA
Colonel's Bequest......... L P A Fountain Of Dreams . ... .. - A Leisure Suit Larry 1 . L P A Police Quest 2. L - A Space Quest3 L P A Zorkl L - -
Conquest of Camel01 (L P) A Future Wars tL P} - Leisure Suit Larry 2 L P A Pool of Radiance L P A Space Rogue - = A Wenn_L" und _P~ in Kiammern stehen

Curse of the Azure Bonds. .. L P - Galdregon's Domain ) A Leisure Suit Larry 3 . L P A Poolol Rad. Adv. Journal... - - A Sladl der Lowen L - sind gie Plane im Preis der Losung enthallen

DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI CPS (i trogramme in deutsch
Amiga C 64 IBM-PC ST @_@

4. Leisure Suit 119,90 134,90 119,90

Larry 3 Frank Heidak
5. Pirates! 74,90 69,90 89,90 89,90 —
6. Kick Off 2 69,90 44,90 69,90

World Cup 90
7. Indiana Jones 67,90 67,90 67,90

(Lucasfilm)
8. LOOM 74,90 74,90
9. Red Storm 74,90 69,90 99,90 74,90

5 TR = . '-' [§]
Rising LEGEND OF CHAMPIONS POOL OF
10. F 19 Stealth 84,90 119,90 99,90 FAERGHAIL OF KRYNN RADIANCE

Fighter
Sonderangebote
Programmname Spiache Typ  AMIGA C64  IBM-PC Erogram . e Lba BM-FC ST Programmname
I Ant Heads 44.90 Manager 44.90
1943 D ARC 19,43 6B8 Atlack Submarine 7490 84,90 Maniac Mansion 69.90 44,90 69,90 69,90
Archon Collection E STR 3980 1950 Back To The Future 2 Ta.90 44,90 Microprose Soccer 64.90 64.90 64,30 64.90
Art ol Chess The E STR 3980 Bad Blood 99.90 Might & Magic 1 64,90 99,90
Baal + Menace + Telris ARC 49,80 Bard's Tale 3 The 69,90 Might & Magic 2 94.90 64.90 9950
Bard's Tale 1. The ROL 39890 2490 Battlechess 2 84,90 il imperium 49.90 49,90 2930 49.90
Blastaball ARC 19.90 Battle Master 84.30 Operation Spruance 8490
Bloodwych mit Data Disk ROL 74,90 lloudwvch 4490 Operation Stealth 74,90 74.90
Cosmic Pirate ARC 39,90 Buck Rogers 89,90 PGA Tour Gold 74.90
Oef Con & SiM 2980 39,90 EHf“‘esllua Manager 5490 69.90 69,90 Plottin 74.90 74.90
eja Vu ADV 29,90 Cadaver 7430 74,90 Pool Of Radiance 99.90 99.3p
Dungeon Masler Assist ROL 24,90 Castie Master 7430 44,90 84.90 74,90 Populous Prom. Lands 29,90 39,90 29.90
}unauurl Wizard (Editor) ] AOL 29.30 rign D 84,90 Partsd Of Call 89,90 89,90
arth Orbit Stations STR 19,90 74,90 Prince Of Persia 84,90
D STR 19,90 7350 74.90 74.90 Rainbow Islands 74,90 44,90 59.90
@ of Horus 0 ARC 29,90 7490 Red Storm Rising 74,90 69.90 99.90 74.90
F"um Path 737 0 Sim 19,90 69.90 Rings Of Medusa 74,90 44,90 74,90 74,90
Football Manager E STR 19,90 14890 19,90 8480 84,00 Sarakon 7490 74.90
Footballer Of The Year SPO 19,90 84,80 84,90 Secr. Of Silv. Blades 79.90 89.90
Garrison ARG 9.90 84,90 84,90 : Shadow OI The Beast 2 99,90
G. Linekers Superskills ARC 19.90 74.90 84.90 74.90 smnman M4 74.90 74,90 74,90 74.90
Gold, Silver, Bronze SPO 29,90 59.90 Sim Cit 89.90 44.90 89,90 89.90
ice Hockey SPD 19,80 49.90 74,90 im cnv Terr. Editor 44,90 44,90
In 80 Tagen um die Welt ADV 9.90 79.90 44.90 79,90 79.90 Snowstrik 69.90 44,90 69,90
International Karate SPO 19.90 13.90 115.90 79.90 ate Rogue 99.90 69.90 99.90 99.90
Katakis ARC  39.90 64.90 64,90 ar Command 94.90 94.90 94,90
L.A. Crackdor ADV 24.90 ga.90 119.90 99.90 74.90 44,90 74.90 7490
Legend Of Blacksilver ROL 54.90 14.90 14.90 74.90 89.90
Marble Madness ARC 39.90 84.30 59.90 94.90 84.90 ne wie Staub 54.90
Mini Pult SPO 39.90 Fllgh\ Ot The I|\||I.ﬂcr 84 90 orm Acrass Eu]npe 79.90 89.90
Maon Patral ARC 24.90 Flo 7430 74.90 tarmovik SU 2 84.90
Moonwalker 0 ARC 24.90 Fountain Df Dreams 74,90 Subbutea 59,90 44,90 59.90
Ms. Pacman £ ARC 24,90 Gald OI The Aztecs 53.90 69.90 word ol Aragon 89.90 89.90
Myih 0 ARC 29.90 Gremlins 2 53.80 heir Finest Hour 84.90 89.90 84.90
Omega E STR 59,90 Gunship B4.90 73.90 99.90 84.90 Tie Break 74.90 44.90 74.90 T4.90
Pacland D ARC 29.90 19.90 Immortal The 7480 74,90 Time Machine 74.90 4490
Pacmania E ARC 19,90 Imperium 7490 Turn 54.90 59.90 54.90
M Pegasus 0 SIM 2090 29,90 Internal. 3D Tennis 73,90 39.90 ultima 4 oder 5 99,90 99.90 99,30 89.90
Roadwar 2000 0 ROL Invest 6430 64,90 Ultima 6 99,30
Roadwar Europa E ROL Ishido 84.90 Ultima Trilogie 1-3 79.90 79.30
Secands Out H SP0 It Came From The Desert {1 M8} 3450 Wenus The Fly Trap 59,90 59.90
Seven Cities 01 Gold E STR Kick O1f Player Manager 5430 54,90 Wiking Child 74,90
qr.auowg jate E ADV 39,90 Klax 4380 44,90 49,90 war Luld 49.90
Shadow 01 The Beast E ARC J 69,90 99,90 84.90
‘;kynhstn (30-Action) 0 ARC 59,90 w-ngs 01 Fury 69.90 74,90
Slaygon £ ROL 1490 44,90 74,90 74,90 ist C. Sandiega? #4.90 84,90 i
Soko Ban i} STH 24,90 Loor 74.90 74.90 xenumnr 74.90 74,90 74,90
Streel Sports Am. anlhall i} 5P0 19.90 Magic Fly 74.90 Zak Mc ra:kun 74.90 74.90 74,90 74.90
Sireet Sports Soc 0 SPO 24.80 . s PR ——
To Be On Toj 0 STR EX
Track & Field < Joypad £ S5PO 3990 B S . e e e e -
Uitima 3 D ROL  59.90 i
uninvited £ ADV 29.80 39,90 c.o i Hiermit bestalle ic
War in Migdle Earth £ STR  39.90 |
ianelan o met M 39.30 Handleranfragen erwunscht! ;
ig [ e o e e S S R L e
World Llass Leaderboard E SPO  34.90 i
_ I O Komplettlosung (] Soﬂ'-.‘are Test
ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? Preise fiir Lésungshilfen ''Q Plan/Plane O ProgrammModul
= = & I
WIR SCHAFFEN ABHILFE! Losung: 15,- e Plane: 15, e Anleitung: 25, , O deutsche Anleitung O aktuelle Preisliste |
= . 2uzuglich Versandkosten fur Lasungshilten Spiele Zubehor r
Erwahnen Sie einfach bei lhrer Bestellung S o aen, N = e 1O Zubehor {kostenlos) |
- ¥ lorkasse V-Scheck Kreditkarle {Inlant . .l |
den ,,Software-Test", und fiir einen Kosten- Nathnahme (lnland) et e : NEME: sanmiins walpmins v SUesl e oo ‘
baltra von DM 5,- pro Spiel testen wir lhre Versand ins Ausland {Vorkasse) 10.-- OM 13.-- DM | StraBe |
ngmmme vor dem Versand. Versandkoslenfrei ab; 45.-- DM 99, -- DM | |
I Wohinort: & ... ..o ineiioaesesonsesonensa [
| I
| Telefon

Fordern Sie noch heute unser kostenloses Kundenmagazin mit umfassender Preisliste an! IMDULEE .« « s e e e e e e e e

. 3 & Kundendienst Lasungshilfen:
COMPUTER-PROGRAMM-SERVICE Bestellannahme: 02217402493, Di.ond Do, 77.00 - 18.30 Ul

Frank Heidak Tel.0221/4074 47, 406888, 40 17 80 Suupmuipy s
FranzstraBe 7- 5000 Kéln 41 Telefax 0221/40 1989 0221/40007 27, Mo. Mi. und Fr. 17.00 - 19.00 Uhr



WOESLER
YIG
CTHULHU
LOVECRAFT
TOMMYKNCCAERS
WATCHERS
MIDGARD
UNICORN
ISIS
MIONIGHT
KAZGAROTH
MISCATONIC
THORBADIN
MISHAKAL
ABANASINIA

PINHEAD HEISSENBERC
DEVPAC LABLACE
EINSTEINIUM SONA NYL
PROTACTINIUM DIFFERENTIAL
PRCMETHIUM INTESRAL

J S5 BACH HYPERZYKLUS
TOCCATA ST FUGA | APFELMANN
BRANDENBURG CHACS
COLONIA CLAUDIA |DYARKHEE
VOLKSGARTEN DENDRIT
TERRA NEURDN
64728 PANKREAS
64802 PANAKREA
NIBELUNGEN UNOCRDNUNG

HAGEN VON TRONIJE

DEUTSCHLAND

EARTHMOTHER DONAR GERMANY
AZATHOTH SKIDBLADNIR MUSIC TELEVISON
AKALLABETH DAGON JOHN BELUSHI
SILMARILLION SLOWAOTSKI RHYTHM N BLUES
DRAUG CULLINANE GLEICHRICHTER
SINDARIN ARTA MYRDHYN TRANSLATION
0SSIRIAND ANNA MAGDALENA CTHUGA
MITHRIL PHILLIP EMANUEL

GLAURUNG GRACELAND

ELBERETH JCLLY ROGER

THORON GET FUNKY

AMARTH TWILIGHT

THARGELION DRAGONLANCE

NAUGRIM HATHEG KLA

MEREMONT INQUANDOK

CAERWEDDIN KIRAN

STAHLRATTE OUKRANDOS

MANDELBROT THRAN

VON- KOCH UL THAR

CHRISTUS THALARION

JEHOVA NGRANEK

Q2E2 IMP S2E2 | CATHURIA

RAWHE ADREX ENTROPIE

HELLRAISER

Die Codeworter zu Ra stam-
men von Walter Allion aus
Herten. Die Level hiitten et-

Spielen wir mal schnell Beast
2 durch, okay? Also, Tasten
F1 - F4: Items, ,A“: ask,
, O offer, ,S“: score. Und
bevor wir’s vergessen, diese
schone Losung stammt von
Danijel Medic aus Egels-
bach.

Zuerst gleich nach rechts, bis
man dem ersten Speerwerfer
begegnet, dann ,,A* driicken
und ,TEN PINTS“ einge-
ben.Nunistder Cheat-Mode
aktiviert, und wir kdnnen
weiter nach links, tiber die
Briicke und den Mann be-
freien. Nachdem er seine
Rede gehalten hat, fragt man
ihn nach ,TRAPS“, worauf
er entweder ,upper® oder
Jower switch® antwortet
(merken!). Dann runter und
gleich in den Gang links
gehen. Hier fliegt eine Art
Teufel nach rechts, dem man
sofort folgt. Der Lauser will
doch tatsidchlich das Seil
kappen. Toten! Nun warten

43

kon-

was schwieriger sein
nen, meint er. ..

wir, bis der Kerl, der den
Steinblock schiebt, von links
kommt. Toéten und nach
links weitergehen. Den flie-
genden Teufel killen und den
Schliissel rechts holen. Wei-
ter nach links bis zum Seil,
hoch und nach rechts in den
Gang springen! Den Schliis-
sel benutzen und zu den zwel
Schaltern. Den richtigen
Schalter (siehe oben) betiti-
gen, bei der ersten Kette
hinunterklettern,abernurso
weit, dall der Teufel nicht
aufwacht. Dazu mull man
leicht nach links springen.
Nun versucht man,den unte-
ren Schalter zu betitigen,
bevor er den oberen umlegt.
Hat man das gemeistert
klettert man die Kette wied
hoch und geht nach :
Man erblickt zw

kronleuchter.
(etwas 1la

recht

truhe findet (ganz wichtig:
Esmiissenalle Truhen gefun-
den und alle Geldstiicke ein-
gesammelt werden!).

Jetzt wieder ganz raus, am
Seil runter und links zu der
‘Wand mit den drei Schaltern
(Schalter oben: Haken auf/
zu; Schalter Mitte: links/
rechts, Schalter unten:
hoch/runter). Den grofen
Stein mit dem Haken nach
rechts bringen und dort ganz
hoch ziehen, dann fallen las-
sen. Es bleibt ein Stein iibrig,
den man lUber die Briicke auf
die Wippe schiebt. Man klet-
tert an dem Seil fast ganz
hoch und springt dann nach
rechts, so dall man auf der
rechten Seite der Wippe lan-
det. Der Stein fliegt hoch,
und man rennt schnell nach
links in den Kifig, der dann
hoch geht. Links trifft man
Ishran, der den Freund von
dem einen Kerl gefangen
hilt. Ishran toten und so
lange auf das Bindel
schlagen, bis es runterfillt.
Der Mann verridt uns
das PASSWORT (aufschrei-
ben!). Jetzt ganz zuriick bis
zu dem groBen Seil, runter
und wieder nach rechts. An
der Steinsdule wird man
nach dem PaBwort gefragt.
Hinein mit uns, aber ehe wir
das Seil hochklettern, gehen
wir nach rechts, wo eine
Schatztruhe steht. Oben bei
Barloom erhélt man ein Per-
gament. Wieder ganz raus
und zum grofBen Seil. Gleich
weiter nach links und die
zwei Nervensidgen toten
(Schatztruhe!).

Im Haus angelangt, sofort
nach links, die Flasche neh-
men und gleich wieder raus.
So, jetzt geht man wieder
ganz zuriick zum Startpunkt
des Spiels und dort weitg
nach rechts. Vor dem Sei
ein Steinblock. Dra
gen und welter

ein Schatz

. Am kurzen Seil
nach oben, denn dort
noch eine Truhe. Nun
links entlang runter - unter
dem ersten Steinblock von
links ist eine dunne Gras-
schicht. Wenn man drauf-

springt, gelangt man in die
Hohle der Goblins. Hier be-
findet sich links wieder eine
Schatztruhe. Jetzt wihlt
man mit einer der F-Tasten
die Axt an, benutzt sie aber
noch nicht!!

Ohne stehenzubleiben lau-
fen wir erstmal ganz nach
links bis zur Mauer. Ist man
dort angelangt, sieht man
links tiber dem einen Goblin
hinter der Mauer einen zwei-
ten von der Sorte, der die
Zugbriicke einzieht. Den
mufBl man jetzt schnell mit
der Axt toten. Danach reil3t
man mit dem Morgenstern
die Wand ein, geht dann
zuerst obenlang nach links,
benutzt den Schalter rechts
oben in der Wand und rennt
schnell nach links, bis man
ander Tiirnicht mehr weiter-
kommt. Dort niederknien
und nach links den Morgen-
stern benutzen. Die Kette
links bewegt sich! Jetzt
schnell wieder nach rechts
und hinunter. Bevor man
sich aber unter den Kifig
stellt und gefangen nehmen
laBt, guckt manerstnochmal
nach rechts, denn da findet
sich ein Schliissel. In der
Zelle bietet man dem Wich-
ter die Flasche an (,O%).
Jetztschlagen wirdie Tiirein
und toten den Wichter. Er
hinterla 3t noch einen
Schliissel.

Nun klettert man die Kette
hoch und geht nach links, wg
man mit einem der Schliis
den Gefangenen
kann (die beide
nen sind nur

1 und ganz
rch laufen, bis
eder nach oben

t. Dort heil angelangt,
teigt man rechts auf das Seil
und klettert hinunter. Immer
weiter nach rechts, bis zu
dem riesigen Vogelmen-
schen, der gleich hinter einer
Briicke wartet. Man schliagt
einmal auf ihn ein und geht
dann wieder nach links iiber
die Briicke. Der Kerl verfolgt
uns namlich und bricht auf
der Briicke ein. Nun weiter
nach rechts, aber noch nicht



ins Loch springen, sondern
zuerst nach rechts zum alten
Mann. Thm gibt man zuerst
den Ring, dann das Perga-
ment. Er zaubert uns eine
Waffe, die wir gerne anneh-
men. Jetzt zuriick zu dem
Lochin der Briicke und rein-
fallen lassen.

In der anderen Welt ange-
kommen, gehen wir zuerst
ganz nach rechts, wo wir ein
Horn finden. Nun das Seil
runter und zu dem ,,Snail”.
Dort fragen wir nach ,Kara-

moon* und antworten dann
mit ,yes“. Wenn Ihr alles
richtig gemacht habt, habt
Thr jetzt samtliche Geld-
stiicke eingesammelt, und es
reicht gerade fiir den Tele-
porter. Wieder oben ange-
kommen, geht man nach
rechts in den Sumpf bis zum
See. Dort benutzt man das
Horn. Auf der anderen Seite
geht man ins Schlofl und
erledigt Zelek mit der Waffe
des alten Mannes. Und das
war’s dann auch schon!

Die Komplettlosung zur
munteren Vampirjagd be-
scherte uns Joachim Nettel-
beck aus Marburg. Heillen
Dank an den Schrecken al-
ler Untoten, und schon
geht’s los:

In der Dorfkneipe begeben
wir uns nach oben in Gri
Zimmer und nehmep
Schief3eisen aus dep
Danach raus a

gung nach
Vald. Von hier-
f1e Hiitte der Hexe,
wir den Besenstiel mob-
en. Dann zuriick in den
~Elch®, wo wir bis zehn Uhr
warten.

Den Schliissel, den der Wirt
verliert, sacken wir ein. Im
Schlafzimmer untersuchen
wir die Leiche der Tochter
inklusive der dabei zu Tage
tretenden Bilwunden. Wie-
der draufien 6ffnen wir den
Schuppen im SW mit dem

Schliissel; den darin befind-
lichen Schrank mit dem Be-
senstiel. Wir greifen uns das
Brecheisen und begeben uns
zuriick in den ,Elch“. Die
Nachricht des Boten lesen,
wegschmeiflen und ab zur
Kapelle. Auf dem vorgela-
en Friedhof das offene

begutachten, den
einstecken und
mit dem Prie-

der Bibel bringt Papiere zum
Vorschein, die wir griindlich
studieren. Nun verlassen wir
die heiligen Hallen, um der
Hexe einen zweiten Besuch
abzustatten. Ihr geben wir
den Ring des Priesters und
zeigen ihr den Knoblauch.
Bis 18 Uhr spielt sich jetzt
nichts mehr ab.

Um Punkt 18 Uhr sollte man
jedoch vor dem Schlof} ste-
hen (Im Wald nach Osten),
um den heraussegelnden
Vampir mit Hilfe des Kreu-
zes zu zerbroseln. Die herab-
fallenden Klamotten unter-

suchen wir, nehmen das Ein-
ladungsschreiben zur Hand
und streifen uns die Sachen
iiber. Revolver, Hammer,
Pflock, Ring, Kreuz und
Schliissel stecken wir jetzt in
den Beutel, das Schreiben
bleibt im Hindchen. Nun
noch schnell die Phiole der
Hexeaustrinken und am Tor
mit dem Befehl , schlage Tor
mit Tor* anpochen. Im Salon
verstecken wirunsunterdem
Servierwagen, wodurch wir
in die Kiiche gelangen. Dort
bemichtigen wir uns des
Schiirhakens und gelangen
durch die Tiir im Norden in
die Eingangshalle. Von hier-
aus gelangen wir siiddstlich
iibereinen Flurinden Keller.
Dort holen wir die Schaufel
aus der Kohlenbox und den
Sack, der hinter dem Wein-
regal versteckt ist. Weiter
geht’s iiber die Eingangshal-
le nordéstlich in den ersten
Stock. Auf der Galerie fin-
den wir sudlich eine Truhe
mit einer Teufel-Statue. Teu-
felchen runterstellen, Truhe
offnen, Knopf driicken,
Schliissel nehmen, Truhe
schliefen. Das Bild iiber der
Truhe untersuchen wir, die
gefundene Telefonnummer
hmen wir mit. Weiter siid-
elangen wir dann ins
mer. Wir riicken
weg, um das
nd klappen

befindlichen Sct
heranzukommen.
hen wir nach Norden in d

Bibliothek. Mit dem kleinen

goldenen Ring laBt sich das
Regal verschieben. Dahinter
kommt eine Geheimtiire
zum Vorschein, die mit dem
roten Schliissel ge6ffnet wer-
den kann.

Im Geheimraum untersu-
chen wir das Podest und
offnen die Kiste mit dem

goldenen Schliissel. Das Seil,
an dem wir uns durch die
Kiste nach unten gleiten
lassen, wird am Podest be-
festigt. In das Gewinde
der Steinplatte am Boden
schrauben wir den Ring aus
dem Tresor. Wir entfernen
die Steinplatte und erschie-
Ben durch das Loch den Die-
ner. Den Schliisselbund kén-
nen wir uns mit dem Schiir-
haken angeln. Dann wieder
rauf, Kiste abschliefen, Seil
losbinden und zuriick in die
Bibliothek. Weiter durch die
Eingangshalle zu den Griif-
ten. Dort die Tiire mit dem
Schlisselbund 6ffnen, Rich-
tung Norden zum toten Die-
ner. Diesen schleppen wir in
sein Zimmer und verstecken
ihn in der dortigen Kiste
(6ffnen mit Schliisselbund,
Kiste wieder schliefen). Nun
die Heimaterde der Vampire
mit Schaufel und Sack aus
den Sargen klauen (Griifte
Richtung Siiden). Zuriick in
die Bibliothek, wo wir auf
den kleinen Vampir warten.
Mit dem Kreuz den Bur-
schen erschrecken, hinter
ihm die Geheimtiir schlie-
Ben, das Regal wieder an
seinen Platz riicken, und hin
isser!

Nun wieder ab in die Griifte,
alles Zeug aufBler Hammer,
Pflock und Schliisselbund in
der Kiste des Dieners able-
gen, diese gut verschliefen!
Jetzt im schéibigen Sarg ver-
stecken, den Deckel schlie-

Ben! Hat sich dann Dracula

Ohr gehauen, klettern
der heraus und pfih-

Nun fliichten wir
Ben. Die Gittertiir 6ff1e
mit dem rostigen Schliisse
in die Eingangshalle, auf das
westliche Tor palt der
Schliisselbund, hinaus, und
das war’s!

einzelne Anfertigung fiir jedes Gerat
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Mit Geduld fingt man nicht nur Fliegen, sondern oft auch Games zum Dumpingpreis:
Viele Hersteller verschleudern sie in Sammlungen, sobald sich die erste Begeisterung
gelegt hat. Also jede Menge Soft in einer Box? Schon, aber wer keinen Schrott einkaufen
mochte, sollte zuerst mal dieses Special lesen. ..

Stammleser mit ausgeprig-
tem Langzeitgedichtnis

erinnern sich vielleicht noch
an unser grofes Compila-
tion-Special in der April-
Ausgabe. Seit damals sind

immerhin acht Monate ins
Land gezogen, die Herstel-
ler hatten also ausreichend

Ein Sonderangebot, das sich
vor allem Fans von Sport-
Simulationen nicht entge-
hen lassen sollten: Als erstes
ist darauf Test Drive zu fin-
den, der groflartige Vorgin-
ger des noch groBartigeren
Test Drive 2 — The Duel.
Mit wunderschonen Sport-
wigen hetzt man in 3D-Gra-
fik iiber kurvenreiche Pal-
strecken und bemiiht sich,
nicht in die Radarfallen der
Polizei zu tappen. Die bei-
den néchsten Disketten sind
fur Golfer reserviert: Mean
18 ist als Hauptprogramm
plus Extra-Disk mit Zusatz-
kursen vertreten. Vielleicht
nicht das beste Golfspiel al-
ler Zeiten, aber bestimmt
auch nicht das schlechteste.
Abgerundet wird die Com-
pilation aus dem Hause Ac-
colade von Hardball, einem
vor allem grafisch iiberzeu-
genden Baseball-Game. Der
Spall kostet komplett ca.
99,- DM, alle Spiele haben
eine deutsche Anleitung.
Empfehlenswert!

Zeit, um ein paar ncuc
Sammlungen auf die Beine
zu stellen. Das haben sie
auch gemacht, schlieflich
gchen diese Compilations
weg wie warme Semmeln -
besonders vor Weihnach-
ten! Also haben wir uns wie-
der auf dic Pirsch begeben

und uns zehn brandaktuelle
Spielesammlungen von
mehr oder weniger namhaf-
ten  Herstellern  vorge-
knopft. Soviel vorweg: Giin-
stig sind sie alle, manche
sind aber auch einfach nur
billig! Welche nun tatsich-

lich den grofien Spaf} fir’s
kleine Geld bieten, und um
welche Ihr lieber cinen gro-
Ben Bogen macht. erzihlen
wir Euch jetzt in ordentli-
cher (weil alphabetischer)
Reihenfolge.

Auch Domarks ,heldenhaf-
te“ Sammlung kostet um die
99,- DM und kann mit einer

B deutschen Anleitung auf-

| warten. Hier wird der Ac-

B tion-Freak (gut) bedient: Li-

Heldentaten fiir Barbaren und Geheimagenten

haps: |

Grafik-GenuB fiir Sportler: Test Drive und Hardball

cence To Kill ist eine gelunge-
ne Umsetzung des Bond-
Films ,Lizenz zum Téten®,
die aus ganz unterschiedli-
chen Einzelspielchen be-
steht. Dann folgt Barbarian
IL, ein Hack & Slay Spekta-
kel der absoluten Spitzen-
klasse — wer es noch nicht
hat, sollte sich Heroes schon
alleine wegen dieses Titels
zulegen! Weniger begei-
sternd ist die Filmumset-
zung Running Man, trotz or-
dentlicher Grafik ist hier
Muskelprotz Arnold auf
Dauer etwa so aufregend
wie eine Schlaftablette.
Letzter im Bunde ist Star
Wars, der erste Teil der Vek-
torgrafik-Trilogie. Bei der
Erstveroffentlichung schnitt
die Automatenumsetzung ja
noch ganz prima ab, heute
wirkt sie schon ziemlich
iiberholt. Heroes ist viel-
leicht nicht allererste Wahl,
aber doch ein interessantes
Angebot (ein hiibscher Po-
ster liegt auch noch bei).

1)



Wer sich mal so richtig gru-
seln mochte, sollte einen
Blick auf diese Sammlung
von Wicked Software wer-
fen: Die riesige Box enthalt
nichts weiter als Luft und
zwei Disketten mit insge-
samt 10 Spielen. Na, hort
Thr die Nachtigall schon
trappsen? Richtig: Die Ga-
mes sind ausnahmslos so
mies, dafl wir uns und Euch
eine namentliche Aufzédh-
lung ersparen mochten. Es
handelt sich um die alleril-

YOUR SCO
298100

Wie der Name schon andeu-
tet, ist Oceans brandneue
Compilation ein gefundenes
Fressen fiir Freunde von
Movie-Versoftungen. Auch
hier ist Action Trumpf, und
auch hier werden zwei gute

und zwei mittelprachtige
Programme geboten. Fiur
die Ausgabe der geforderten
99,—- Mirker sprechen auf
jeden Fall Batman - The
Movie (wurde im Joker vor
genau einem Jahr mit einem
Hit gekiirt) und das leider
indizierte Spiel um einen be-
kannten  Blechpolizisten.

testen Hiite, wie ,Space In-
vaders®-, ~Pacman®-,
»Othello®~ und ,Break
Out“-Varianten, samt und
sonders gerade eben auf PD-
Niveau. Der einzige Licht-
blick ist Diablo, ein halb-
wegs ertriagliches Tiiftelspiel
(sozusagen der Vorldufer
von ,,Pipe Mania“). Das Fa-
zit kann also nur lauten:
Finger weg! Und das, ob-
wohl alles zusammen schon
fir 19,- Mark zu haben
1St

Wer sich die Compilation
allerdings nur wegen India-
na Jones III kauft, wird we-
niger gliicklich werden. Es
handelt sich dabei namlich
um ein eher bescheidenes
Arcade-Adventure - gar
kein Vergleich mit dem tol-
len Abenteuerspiel von Lu-
casfilm Games. Und auch
Ghostbusters 2 kommt iiber
solides MittelmaB nicht hin-
aus. Dennoch: Wenn man
bedenkt, dal3 Batman alleine
immer noch fiir ca. 90 Mau-
se iiber den Ladentisch
geht...!

Auch mit ihrer zweiten
Sammlung hat die Giiterslo-
her Softwareschmiede eine
recht durchwachsene Mi-
schung aus dem Hut gezau-
bert. In der Packung findet
sich zum Bleistift Tom &
Jerry, ein zwar relativ an-
spruchsloses, aber grafisch
doch ganz nettes Comic-
Spielchen. Das Highlight in
der Box ist aber Mini Golf,
denn die Versoftung des Fa-
miliensports glinzt mit ein-
fallsreichen Bahnen und
hervorragender  Spielbar-

keit. Dann wird’s allerdings
zappenduster: Mit Beam
und Nightdawn wurden
noch zwei Geschicklich-
keitsspielchen dazu gepackt,
die heutzutage kein Mensch
mehr kennt - wvollig zu
Recht! Da man sich bei Ma-
gic Bytes aber mit dem Preis
etwas zuriickhilt und ledig-
lich 79,—- DM fiir die vier
Spiele haben will, kann man
zumindest mal einen Blick
riskieren. Deutsche Anlei-
tungen sind hier sowieso
selbstverstiandlich.

P : . A
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Tom & Jerry sind lustig, aber Mini Golf ist Klasse!
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Ringside und S.T.A.G. - naja...

»vier Super Games™ ver-
spricht Procovision dem
gutglaubigen Kiufer. Die
bittere Wahrheit aber lautet,
dal} von ,Super” keine Rede
sein kann, bestenfalls das
(schon sehr betagte) Zero
Gravity erreicht mit knap-
per Not das Klassenziel. Es
handelt sich dabei um eine
Art 3D-Pong, das wenig-
stens zu zweit fiir ein bi3-
chen Spielspall sorgt. Ring-
side hingegen kann man nur
ganz hartnédckigen Fans von
Box-Spielen empfehlen,
denn die sind ohnehin nicht
verwohnt. Oder kennt Ihr
ein einziges wirklich gutes
Box-Spiel am Amiga? Roll-
Out ist eine ziemlich iiber-

flitssige Mixtur aus Action
und Strategie, und mit
S.T.A.G. erreicht die Samm-
lung dann ihren absoluten
Tiefpunkt. Wer mal einen
Blick auf dieses erbarmliche
Weltraum-Handelsspiel
werfen durfte (bzw. muBlte),
weil}, dall es allemal span-
nender ist, ,Elite* zum
zwolften Mal durchzuspie-
len, als sich auch nur zehn
Minuten mit diesem nahezu
unspielbaren Pseudo-Game
zu beschéftigen. Trotz deut-
scher Anleitung und zivilen
79,- DM Anschaffungspreis
gehort Magic 4 sicher nicht
zu den Dingen, die ich gerne
am weihnachtlichen Gaben-
tisch finden wiirde!
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Die Ahnlichkeiten dieser
Ocean-Compilation mit
Procovisions 6dem Vierer-
pack beschrinken sich gott-
lob auf den Namen! Sicher,
auch die hier vertretenen
Action-Games sind nicht
unbedingt die Aushinge-
schilder ihrer Zunft, sorgen
aber immerhin fiir Kurz-
weil. Besonders der be-
'rithmte (aber indizierte) er-
ste Teil der ,Operation”-Se-
rie ist empfehlenswert — all-
zu sensibel gegeniiber Bild-
schirmleichen sollte man
halt nicht sein. Aber auch
das erste Spielchen um die
menschliche  Fledermaus,
Batman -The caped Crusa-

Ob Batman oder
Double Dragon
- man schlédgt sich durch...

Ein biBchen Klassik mit Cosmic Pirate, ein bifchen Langeweile mit Kenny

Dalglish Soccer Manager

-
)
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Fiir die aktuelle Compila-
tion von Impressions sind
nur ca. 64,- DM zu berap-
pen, dafiir findet man auch
bloB drei Games in der Box.
Als erstes wire da Chariots
of Wrath, eine vertikal scrol-
lende Weltraumballerei mit
etwas klein geratenen Spri-
tes. Auch das zweite Spiel,
Cosmic Pirate, handelt im
All und setzt auf eine Mi-
schung aus Action und Ge-
schicklichkeit. Der dritte
Kandidat fillt dann aber
ginzlich aus der Rolle: Ken-

der, kann sich immer noch
sehen lassen. Weniger toll ist
Double Dragon, die Umset-
zung des bekannten Priigel-
Automaten, und die Amiga-
version von Afterburner war
ja iiberhaupt ein Schuf} in
den Ofen. Wenn also Ma-
gnum 4 auch nicht gerade
der Schlager unter den Oce-
an-Samplern ist, der Action-
Fan wird doch ganz ordent-
lich bedient. Schade nur,
daB fiir die geforderten 99,
DM keine deutsche Anlei-
tung mitgeliefert wird - zu-
mindest bei unserem Testex-
emplar war nur englisch und
franzosisch angesagt.

ny Dalglish Soccer Manager
ist natiirlich ein FuBball-
Spielchen, in dem man sein
Team managerméBig zu
Ruhm und Ehre fiithren soll.
Alle drei Programme der
Sammlung sind aus heutiger
Sicht bestenfalls unterer
Durchschnitt, einzig Cosmic
Pirate zaubert ein wenig
Klassiker-Flair auf den Mo-
nitor. Eine deutsche Anlei-
tung ist zwar vorhanden,
trotzdem mul man Power
Up nun wirklich nicht unbe-
dingt haben.

Der Titel verspricht hochex-
plosive Soft, und tatsachlich
hat Domark hier fiinf Um-
setzungen von Tengen-
Automaten zusammenge-
tragen, die den Preis von 99
Mirkern durchaus rechtfer-
tigen. Das Autorennen
Hard Drivin® ist trotz sciner
phianomenalen Vektorgra-
fik das schlechteste Game
im Angebot, da es durch die
total verhunzte Steuerung
so gut wie unspielbar ist.
Dann kommt der gelungene
Arcade-Spalf} Toobin’, wo bis
zu zwei Spieler in einem
Autoreifen wilde Fliisse hin-
abdiisen. Bei APB steigt
man wieder ins Auto, um in
ey

Noch eine Sammlung von
Domark und gleichzeitig
der Hohepunkt unseres
Streifzugs! Fiir die {iblichen
99,-_ DM werden drei grof3-
artige und ein mieses Auto-
rennen geboten, namlich
wieder mal Hard Drivin’.
Aber dann kommt’s dicke:
Einmal die rasante Gang-
sterjagd Chase H.Q., dann
das (nicht nur grafisch) be-
eindruckende Turbo Out
Run und schlieilich der aus-

Vogelperspektive Gangster
zu jagen — neben Toobin’ das
beste Game. Weiter geht’s
mit Dragon Spirit, einem
durchschnittlichen Baller-
spiel, in dem man einen Dra-
chen steuert. Das Schluf3-
licht macht Xybots, wo zwei
Spieler gleichzeitig auf ei-
nem Split-Screen bosen Kil-
lerrobotern das digitale Le-
benslicht ausblasen. Alles in
allem ist TNT eine sehr or-
dentliche Compilation mit
einem verniinftigen Preis/
Leistungsverhiltnis und ei-
ner hiibsch gemachten An-
leitung in deutscher Spra-
che. g §

iibrig hat, sollte hier unbe-
dingt zugreifen - selbst
wenn man ein Game der
Sammlung schon besitzt,
sind die ubrigen das Geld
immer noch locker wert!
Eine deutsche Anleitung
liegt natiirlich auch wieder
bei, obwohl das bei solchen
Spielen ja eigentlich gar
nicht nétig wire. Klares Ur-
teil: Unbedingt zugreifen!

geflippte Buggy-Hindernis-
lauf Power Drift. In unserem
grofien Rennspiel-Special in
der Januar-Ausgabe waren
die drei Spiele denn auch
ganz vorne mit dabei (Platz
zwei bis vier). Keine Frage,
wer auch nur ein bilchen fiir
Hetzjagden auf vier Ridern

So, damit wire der Gaben-
tisch gedeckt — bei unserem
Marktiiberblick sollte ei-
gentlich  fir  jeden Ge-

schmack das Richtige dabei

gewesen sein. Falls nicht,
miifit Ihr halt etwas tiefer in
die Tasche greifen und doch
wieder bei den Vollpreis-
Spielen zuschlagen. .. (ml)

TITEL ALL TIME HEROES HOLLYWOOD | -INTERNATIONAL KIND OF MAGIC4 | MAGNUM 4| POWER UP TNT WHEELS
FAYOURITES COLLECTION | ARCADE ACTION MAGIC 2 OF FIRE
Bewertung Super Gut Gut Miserabel Mittel Schlecht Gut Schlecht Gut Super
Anzahl d. Spiele 4 4 4 10 4 4 4 3 5 4
Preis 99,- DM 99,- DM 99,- DM 19,- DM 79,- DM 79,- DM 99 - DM 64,- DM | 99,- DM | 99.- DM
Hersteller Accolade Domark Ocean Wicked Soft Magic Bytes | Procovision Ocean Impressions | Domark | Domark
Bezug Leisuresoft Bomico Bomico Rushware Magic Bytes | Leisuresoft Bomico Koronasoft | Bomico Bomico
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Debut dt. 65,90 % Alleinige Nutzung der Speichererweiterung bei abgeschalteter -
Drakken dt. Version 65.90 Hard Drive usw. H otl I n e 0 2 0 2 / 7 6 3 9 0 8
Deent dt. 5490 Wir bieten lnnen dieses System mit 40 MB Hard Drive und 512 KB an.
Der Spion der mich liebte 49,90 s g .
favenaee. sreo | ZUM Einfilhrungsbarpreis von nur 1549,90 BRANDHEISSE SPIELE
F-16 Combat Pilot 1. 69,90
F-16 Faicon Miss 201 5290 Speichererweiterungen, Harddrives & Controller Interfaces 688 ATTACK SUBMARINE ... 68~ KLAX ... ool 54,-
F-16 Falco.n dt. 75,80 Supra A1000 30 MB Hard Drive 137490 AMOS ... 118,- KHALAAN .. ........oooo i, 68,-
F-29 Retaliator dt 6290 gupra A1000 40 MB Hard Disk 144990 | || ANTHEADS ..................... 38,- LEGEND OF FAERGHAIL ........ 70,-
:I‘:bm;"" ’;‘gd'!“” at gggg Supra A1000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 2299 90 APPRENTICE ... 59- LOOM 78 -
imbos Quest gt sagp — Pra ATEEE B0 NETAIG Dive oLt iuanium - eessSU | @ APPRENTICE oo 30 LOOM L z
Fim“‘;;a““‘:sm gogp Supra A2000 40 MB Hard Drive SCSI Quantum 1148,90 7Y 86,- LOSTPATROL ... ..., 65~ |
Fire & Forget df syop oupra A2000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 1748,90 BACK TO THE FUTURE Il ....... 58— LUFTWAFFE 78 -*
Gold of the Ane'cs it 57qp Supra A2000 105 MB Hard Drive SCSI Quantum 1948,90 BAD BLOOD 75._% mapmin BN :
Pt i7a Supra Ram 8 MB bestiick! mit 0 ME 339.90 e L MAGICFLY ... 69.-
) eaap Susra Ram 8 MB bestick! mit 2 M 4gg0 | [ BATTLEMASTER ............... 73" MANCHESTERUNIT ............ 62,-
I::ﬂ;;j’” @ ot tray  Supra SCS! Wordsync Controller 28590 | [ BATTLECHESSH ......... et 73~ MANHUNTER I ..., 78
. *"  Supra 44 MB Syquest extern ohne Contr. mit Catdr. 1948,90 BETRAYAL ..................... B8,-  MANIAC MANSION 68.- |
It came from the desert 72,90 - I : ame 27990 | B ar anmioones e e 2o MIANIAL MANSIUN i
Kaise 1 950 ig:';”";’:‘:‘:””g :‘é“s'l"b"““ SRR 1‘;323 gbg%%m‘g?“ 11— ?3 MASTERBLAZER ............... 78-*
Kick Off 2 dt. 57.90 upra S0 1 B BORODINO ..o - =
Kz ssPoerct  2g9p ASO0 40 MB Quantum 11ms SCSI 144990 | | BUDOKAN oo ONKEVIBLAND oo 28,
Khadlan 1 g290 AS00 80 MB Quantum 11ms SCSI 196900 | W yp 65 MURDER ...................... 65,-
Leisure Suit Larry Il 85,90 AS00 105 MB Quantum 11 ms SCSI AT I [ ~, NEUROMANCER ................ 64,-
Legend of Fairghail dt 52'90 A500 Supra Syquest mit Controller und Cart. extern 244990 CADAVER ...................... 68,- POWERBOAT ..., 68 -
Legend of the Last dt‘ 59'90 A500 Supra Syguest mit Cart. und Wordsync Contr. int. 1948,90 CARMEN SANTIEGO ......... 72~ RA 59'7
i 209y A500 Syquest 44 MB intern mit Cart, kein Contr int. 189990 | M CARTHAGE ............... . BBt L "
M: » HV i o A500 SCS| Controller 379,90 CASTLE MASTER 85— POWERMONGER ............... 78,-
i d‘im‘: . 5790 AB00 XP SCS Ki ohne Hard Drive) 548,90 CHAMPION OF KRVRR ~ =" "~ PROJECTYLE ................... 68,-
Minas dt : 45‘90 A500 Speichererweiterung auf 1 MB inkl. Spiel 169,90 HAMPION OF KRYNN ......... 7.~ PRINCE OF PERSIA ... ... ... 68- I
M'":‘ ; 5799 AS002 MB Memory fir Supra Hard Drive 549,90 CHACK YEAGER 2.0 ............ 70~ ROBOT COMMANDER 62 -
et 30 A500 Trump Card 599,90 CODENAME ICEMAN ........... Bz ot e EERTA y
Night Breed dt 5790 p=00 Starboard Il 2 MB bestiickt 0 KB 669.90 COLONELS BEQUEST 84 - RESOLUTION 101 .............. 65,-
Operation Stealth ¢t 5790 A500 MetadRam (Speichererweiterung) 449 90 CONQUEST OF CAMEL(.].T' """" 84' RICK DANGEROUS Il ........... 68,-
Origntel Games d. 5490 A500 Baseboard 512KB bis 4 MB bestiickbar 29990 | || oo B mE ] M LANIERRL e " SHADOW OF THE BEAST Il ..... 89 -
Paradraid 90 dt. 57,90 fir-Amii CORPORATION ............. s D :
Laufwerk fir Amiga extern 185,90 SILENT SERVICE Il auf Anfrage
Plotting ot 5990 aufwerk fiir Amiga extern mit 4 Spielen 240,90 DAMOCLES .................... 68.- SEFY e 2g
E"a‘es o ” :zgg DAYS OF THUNDER ............ 88~ S oy TeRRAN ED. 34"
Pool o Radence &t s7ag Modems und Zubehr fiir den AMIGA DEFENDER OF EARTH ... e sesnsianas sa 1
Red Storm Risngdl. 6290 US Rabotics Dual Standard V 324/14.400 231990 | JDRAGONFLIGHT .............. 69 qapz e 54
Rick Dangerous 24t 5790 US Robotics 14.400 143990 | || ESCAPE FROM THE PLANET T et A
Shadow of the Beast 2 72.80 - pjg Inpetriebnahme der aufgefiinrten Modems am DBP, Telecom- OF ROBOT MONSTERS ... A B Y R T
g‘umg_: n;':":;";‘:“’g’] Eg;g Netz ist unter Strafandrohung verboten! F-29 RETALIATOR .............. 68,- 'TF:ELRSGII;JEiL:I?UR ----------- ;g’"
im City 3 § 16 FA _ TREASURETRAP ............... -
Sim City Editor dt 39,90 MOUSE Master 7590 Mouse Pads 9,90 :M‘ISBSIEJHII-%?SCI ||ZU F-16 """" :g‘_ THUNDERSTRIKE ... ........... B8.-
Starflight dt 57.90 Die Cordless Infrarotmaus 215,90 Jin Mouse TOR0 W S s Gt e ' ULTIMA V 78 -
Snowstrike dt 5490  Jin Mouse optical 99,90 Joysticks fir Amiga  -ab 19,90 F-19 STEALTH FIGHTER ........ T4z SUWAT Shodiihinires ety !
Their Finest Hour gt 6790 Super Card 19890 X-Copy mit Harcware £9.90 FLOOD .o 6B~ UNREAL ..c.oimmivmmmvinn LT7-
Timamachinezat. 4830 g angegebenen Preise sind Barzahlungspreise zzgl. Porto und Ver- IMPERIUM ..................... 68,- VENUSFLYTRAP ............. 54,-
;faﬂs D;' 3323 packung INSPECTOR GRIFFU ............ B2 WINGS’ suscommnimranssoras 78~
ot 1t : . - INVARHOE: .o msenmmmmpmenses 67,- WONDERLAND .......... auf Anfrage
Turrican dt gggg * Ab sofort Ratenzahlung bei Hardware maglich ¢
Ultima v * ; . . . )
W,r',z:m. £9,90 Alle nicht hier aufgefihrten Titel nachfragen. :
Wheels of Fire ot. 65,90 NEUHEIT - NEUHEIT - NEUHEIT Titel, die mit* gekennzeichnet sind, waren bei Drucklegung noch nicht
Wl 0 KINDSWORD 2 KPL. DEUTSCH | | tieferbar
Zak McKracken dt. 65,90
Unser Verkaufspreis: 125,- FUNDUR
UNSERE SOFT-
UND HAHDWARE" Versand per NN UPS 10,- DM, Post 9,- DM
Unsere aktuelle P!eislism‘grhalten Sie gegen einen RU DO LF DU R EG G ER
PRE'.::EKSJEIIZ::RT frankierten Riickumschlag KRUPPSTR. 73 - 5600 WUPPERTAL 1
) 24 Std. Be_siil.allannahme (Anrufbeantworter) TEL 02 02 / 76 39 08 (2400 Uhr)
Weitere Neuerschei- Preisinderungen vorbehalten. v q N der Vork
nungen taglich!
Bitt 4 mg | Weitere Neuerscheinungen vorratig ! Bitte nachiragen! ersan per aCh nahme 0 er Or asse
oot s b e . VR.-Scheck portok. 5,- DM
ibernehmen wir Computer Softwarevertrieb Versandkunden konnen auch mit der
die Portokosten Heidenrichstr. 10, 5000 Kiln 80,
der zweiten M. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr Karte zahlen. EUROCARD, AMERICAN
Hotline I: 02 21/ 60 44 93, Hotline 11: 02 21/ 60 44 96, Telefax: 02 21 /609003
sendung Besonderer Service: UPS - AIR Innerhalb von 24 Stunden EXPRESS’ \”SA’ DIN ERS CLUB
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nich

chen

Vor

besuch

damit nie

Manager RoOge

sondern auch BB

fur die Pressearbe

digist. Nach einem be¢

lichen Dinner war mir kl3
Ohne Danielle wiirde die
Koordination zwischen
Company und Verbraucher
nicht halb so gut funktionie-
ren!

Zwei Tage spiter kam dann
Georgia Chimonas, ihres
Zeichens  Reprisgn

von Bomico. Ebe
Pressesprecherin titig

nicht nur (pets

hen) wirklich

versteht auch

von ihrem Job. |

be ist es, zu ent§

welche Anzeige

tet wird, dafur

daf} die diversen Zeitschrif-
ten auch immer schén mit
Bomico-Games zum Testen
versorgt werden, und noch
vieles mehr.

Die Woche darauf bechrte
uns Wolfram von Eichborn
(Marketing-Chef bei United
Software), und auch er hatte
eine Dame dabei: Cathy
Campos von Mirrorsoft.
Cathy ist fiir die gesamte

precherin  von
ete uns vor

Firma w

sonderem Chaj
Das waren nu
spiele, die Rei
Reprisentanti
ich schier end

der Softwarebra
uns gar nichts
Klar, all diese
ken nicht direk
grammierung ¢
mit - das schei
eher eine mén
ne zu sein. Abe
will ja bekann
programmier
auch verkauf
tet werden — o

and gut:

auen wiirden
herweise) im-
enweise Spie-
ert, aber die

kdmen erst

.

sch-

mal)

e dabei.
ichtigen
die Adres-

i : arkstr. 67
- 8013 Haar

Ich wiinsche Euch viel
Gliick bei der Verlosung
und freue mich jetzt schon
auf das Wutgeheul der Ma-
cho-Zocker. .. Bis bald,
Eure Brigitta




Schattierungen das Bild

entspannen, nachmachen. ..

Kaum zu iibersehen, dal Udo Driike aus (dem hohen) Norden stammt!

Hiibsche Frauen haben in der Joker
Galerie stets freien Eintritt - Hasan

Yiiksel aus Offingen ist fiir die Dame im

Art Deco-Look verantwortlich.

Das Ende...

...ist noch lange nicht in

e Sicht. Soll heillen,

Euch die Bilder zwar gefal-

len haben, Ihr aber der Mei-
nung seid, zuhause hittet

Ihr noch was viel Aufregen-
deres rumliegen — her damit!
Wer also seine Bilder, Zeich-
nungen, Gedichte e

an dieser Stelle veroffent-
licht sehen wiirde, sollte

Ein echter Turtles-Fan ist heute auch dabei:
Zoli Gerendas aus Overath hat die kiimpfe-
rischen Kriten gezeichnet

Turr ... nein, ,Zurrican* von Sascha Jungnickel aus Freiburg

Der grimmige ,,Panther” stammt von
Axel KeBler aus St. Wendel

nicht zégern, sie uns post-

wendend zu schicken. Einzi-

Bedingung: lbstge-

issen sie sein! Un-

sere Adresse lautet immer
noch:

Joker Verlag

~Joker Galerie“

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar bei Miinchen




Wie gesagt: Schlappe 3000 Jahrchen

“ist es her, da vertrieben sich die alten
Chinesen ihre freie Zeit bevorzugt mit
.Mah Jongg. Es handelt sich dabei
urspriinglich um eine Art von Rommeé,
nur, daf} anstatt der hierzulande iibli-
chen Karten hiibsche Steinchen mit
allerlei Symbolen verwendet werden.
In den 20er Jahren entdeckten die
Amerikaner das Spiel sozusagen neu,
v gut 60 Jahre spéter hielten die asiati-
schen Spielsteine dann am Amiga Ein-
zug. Von den originalen Spielregeln ist
auf der ,Freundin® allerdings nicht
viel libriggeblieben, Shanghai ist eher
eine Solitair-Variante des eigentlichen
Mah Jongg.

Seinen Reiz bezieht Shanghai in erster
' Linie aus einem Spielprinzip, das ei-
nerseits ungeheuer fesselnd ist, ande-
rerseits auch vom letzten Hinterwild-
ler auf Anhieb verstanden wird: Aus
den 144 Spielsteinen errichtet der
Computer eine Pyramide, die der Spie-
ler wieder abtragen soll. Zu diesem
Zweck werden mit der Maus immer
zwei gleiche Steine angeklickt, sofern
sie links und rechts frei liegen, ver-
schwinden sie vom Screen. Dadurch
werden die darunter liegenden Steine
sichtbar und so weiter und so fort.
Man braucht das Grundprinzip ei-
gentlich wirklich nicht mehr grol} zu
erldutern, auch der ,Suchtfaktor” sol-
cher Spiele ist heute schon fast sprich-
wortlich.
Interessant ist aber, daB} bereits dieser
Urahn aller Steinchen-Knobeleien mit
einer Fiille von Optionen aufwarten
konnte, die viele seiner spateren Nach-
fahren blaB aussehen ldf6t! Grundsitz-
lich stehen nicht weniger als vier Spiel-
varianten zur Verfiigung, die (wie alle
anderen Features auch) iiber ein Pull-
down-Menii aufgerufen werden: So
gibt es neben dem Einzelspiel noch
einen Turniermodus, bei dem mehrere
Spieler (wahlweise auch unter Zeit-
druck) die gleiche Pyramide knacken
miissen. Oder zwei Spieler zocken ab-
wechselnd miteinander, bzw. gegen-
einander, wobei zuvor festgelegt wer-
den kann, wieviel Bedenkzeit den
Kontrahenten pro Zug zur Verfiigung
steht.
Damit nicht genug: Eine Help-Funk-
tion zeigt dem Verzweifelten alle Zug-
moglichkeiten auf, man darf unter
verdeckte Steine gucken oder einen
Zug zuriicknehmen, das Spiel kann
abgespeichert werden, und wer eine
Aufstellung gelést hat, bekommt in

/» einer kleinen aber originellen Anima-

tion das ,Auge des Drachen® zu sehen.

\\,, Auch grafisch war das Spiel gelungen,

die Steine wirken sehr plastisch, was
fiir damalige Verhiltnisse (auch am
Amiga) keine Selbstverstandlichkeit
war. Abgesehen von ein paar erbarmli-
chen Piepsern und einem befremdli-

chen Kratzen bei der Drachen-Anima-

tion kommt Shanghai zwar komplett
ohne Sound aus, das tut aber dem

Activisions Computerversion des

3000 Jahre alten Tiiftelspiels
Mah Jongg ist immer noch

zeitgemil: Gerade heute liegen

solche Steinchen-Klickereien

ja wieder voll im Trend. Und alle, alle
basieren sie auf diesem Game von anno 1986...
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Spielspall keinerlei Abbruch - wahr-
scheinlich ist sogar eher das Gegenteil
der Fall.

Als Fazit kann man frohen Herzens
behaupten, dafl Shanghai seit seiner
Erstveroffentlichung kaum gealtert
ist. Wir kramen die Disk auch heute
noch gerne fiir ein kleines Redaktions-
Turnier hervor — und das ist eine
Auszeichnung, die sich nur sehr weni-
ge der Nachahmer verdienen werden.
Denn, so schon ,,Lin Wu’s Challenge”,
»Ra", ,Turn It* oder ,Sarakon® auch
sein mogen - in fiunf Jahren werden
sich wohl selbst die Programmierer
nicht mehr damit beschiftigen. .. (ur/
ml)

Zeitspiegel:

Gestern — Heute

Grafik: 869 - 67%
Sound: 26% - 8%
Handhabung: 94% - 94%
Spielidee: 97% - 35%
Dauerspal: 929 - 92%

Gesamteindruck 949% - 869

Fiir Anfianger




Wie bitte, Virus Designer?! Rechtschaffene Amigianer verbreiten keine Viren, sie fangen
~ sich hochstens (unfreiwillig) welche ein - richtig? Im Prinzip ja, aber man muf schlieBlich
nicht immer alles so eng sehen. ..

Ein Hauch des Besonderen umweht die Verpackung.. .
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Die Benutzeroberfliiche

¥ il“

Der Amiga Joker meint:
Mal was Neues: Viren-Spal}l ohne

bioses Erwachen!

,Offnen auf eigene Gefahr!“ steht sin-
nigerweise auf der ungewohnlich ge-
stalteten Verpackung. Wer sich davon
nicht abschrecken 143t und die merk-
wiirdige Plastikbox trotzdem . auf-
macht, erlebt schon die nichste Uber-

o2 -

raschung: Neben der neckisch ge-
schriecbenen (deutschen) Anleitung
und der Programmdisk findet man
darin einen Plastikhandschuh! Der ist
laut Meinung der Autoren auch bitter
notig, denn schlieBlich kann mit dem
Ultimate Virus Designer jedermann
(auch ohne tiefergehende Computer-
kenntnisse) seine eigenen Viren erzeu-
gen - und die Dinger sind nun mal
hochst ,ansteckend“! Aber keine
Angst: So ansteckend die selbstge-

strickten Quilgeister auch sein mogen,
so ungefdhrlich sind sie. Die Anleitung
wird nicht miide, immer wieder her-
auszustellen, daB alle U.V.D.-Viren
jede Diskette erst auf bereits vorhan-
dene Inhalte hin tiberpriifen, bevor sie
sich selbst installieren. Oder habt Ihr
im Ernst gedacht, wir wiirden ein Tool
vorstellen, mit dem Ihr moglicher-
weise Eure halbe Softwaresammlung
schrottet?
Der U.V.D. hat insgesamt sechs ver-
schiedene Arten von Viren anzubie-
ten, die allesamt mit einem schaurig-
schénen Mini-Portrait vorgestellt wer-
den. Da gibt es z.B. den Sprite-Virus,
der ein vom Benutzer editiertes Objekt
auf den Bildschirm zaubert; oder den
Sound-Virus, der eine (vierstimmige)
kleine Melodie erklingen l48t. Deswei-
teren kann man (Scroll-) Texte oder
Farbstreifen einblenden. Am interes-
santesten ist vielleicht der Secret-Virus
- der ist allerdings gleich so geheim,
daB wir Euch dariiber nichts verraten
wollen! Und weil es auf dieser Welt ja
leider noch ein paar sehr viel grimmi-
gere Viren gibt als die hier enthalte-
nen, hat man dem Ganzen zusitzlich
noch einen sehr leistungsfahigen Vi-
renkiller beigepackt.
Das Programm verfiigt iiber eine gra-
fisch nett gemachte und sehr iiber-
sichtliche Benutzeroberfliche. Be-
dient werden die einzelnen Gadgets
wie iiblich mit der Maus; alles geht
kinderleicht vonstatten, und das End-
ergebnis sicht denn auch in der Regel
recht putzig aus. Mit Sicherheit han-
delt es sich hier um ein Stiick Software,
wie man es nicht alle Tage findet —
genau richtig, um guten Freunden das
anstehende Weihnachtsfest mit einem
besonders individuellen Prisent zu
versiiBen! Denn: Wer freut sich nicht
iiber einen brandneuen Virus? Und
wie werden sich die lieben Freunde
erst freuen, wenn sie horen, dall das
Ding ausnahmsweise mal vollig unge-
fahrlich ist! Wie lange allerdings die
eigene Freude an der Gaudi-Software
vorhilt, steht auf einem anderen Blatt,
denn schlieflich hat es sich im Be-
kanntenkreis irgendwann mal rumge-
sprochen, welch schénes neues Hobby
man jetzt hat. Wem der Spall aber
die geforderten 79 Mirker wert ist
(einschlieBlich Bootblockviren-Killer,
PD-Linkviren-Killer und Update-Ser-
vice), der wende sich vertrauensvoll
an:

Computer Ecke

Stresemannring 7

6070 Langen

Tel.: 06103/24 24 5
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X-POWER

PROFESSIONAL

DAS UNMOGLICHE IST JETZT PERFEKT

© Programm-Freeze @ Monitor - Assembler
@ Top Grafik-Editor ® Dia-Show-Generator

e Sprite Editor ® Sound Scan & Replay
@ Packer ® Virus-Checker © Came-Cheat

mit Original X-C PY professional

e

© 2-Drive Disk ﬁtility © 4-Kanal Stereo Sound

© Customchip Backup Ram © Spiegeladressen
- © Trainer Mode © Help Screens © Infoscreen
© schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen

@




Auf vielfachen Wunsch von zweieinhalb Lesern werden wir heute und in den kommenden
Ausgaben auch etwas niiher auf die klassischen Rollenspielsysteme eingehen. Den Anfang
macht D & D - der Pionier des ganzen Genres.

D&

DIESES BUCH BITTE ZUERST LESEN]

PANTASY-ROLLENSPIELE

Original Dungeons & Dragons *

Im Jahre 1974 stellte der
Amerikaner Gary Gygaxder

staunenden  Offentlichkeit
ein vollig neues Spielprinzip
vor, namlich das allererste
Rollenspiel iiberhaupt -
~Dungeons&Dragons®. Ob-
wohl die ganze Angelegen-
heit damals nur aus drei klei-
nen Heftchen bestand, ent-
hielt D & D doch bereits alle
wesentlichen Elemente, die
auch heute noch ein (gutes)
Fantasy-Rollenspiel ausma-
chen: Eine eigene Spielwelt

(die sehr stark an J.R.R.

Tolkiens .Herr der Ringe”
angelehnt ist), ein ausgefeil-
tes Regelsystem fiir Charak-

Jo

tererschaffung, Kampfe und
Zauberspriiche; die Eintei-
lung der Spielercharaktere
in verschiedene Rassen und
Klassen (EIf, Zwerg, Kimp-
fer, Dieb usw.) und natiirlich
die Abenteuer (,Module”)
selbst. Wie es sich fiir einen
richtigen Pionier geziemt,
hat Mr. Gygax gleich noch
ein paar Dinge nebenbei er-
funden, z.B. das Solo-Aben-
teuer und den 20seitigen
Wiirfel.

Typischfur D & D warundist
der strenge Aufbau nach Er-
fahrungsstufen. Jeder Cha-
rakter beginnt auf der nied-
rigsten Stufe, die ndchstho-
here erreicht er durch das
Sammeln von Erfahrungs-
punkten. Diese Einteilung
bildet das Geriist fiir das
ganze D & D-System: Fur

die Erfahrungsstufen eins
bis drei gibt es die Basis-
Regeln und -Abenteuer; die
Erfahrungsstufen vier bis
vierzehn benétigen die er-
weiterten Experten-Regeln
samt der entsprechenden
Module, usw.. Hat man end-
lich die héchstmogliche Er-
fahrungsstufe erreicht, so ist
das noch lingst kein Grund,
in Rente zu gehen: Der miih-
sam hochgepéppelte Vorzei-
ge-Charakter kann ohne
grofle Umstiinde in das AD
& D-System iibernommen
werden - es heilbt ja schlie3-
lich nicht umsonst Advanced
Dungeons & Dragons.

Was sind nun die Vor- und
Nachteile von D & D, fiir
wen eignet es sich am be-
sten? Der hauptsichliche
Kritikpunkt  betrifft die

tbermilige Exaktheit der
Regeln. Angefangen von der
Beschaffenheit des Geldn-
des {iber den momentanen
Gesundheitszustand der
Helden und der Menge an
mitgeschleiftem Gepéck bis
hin zu den speziellen Eigen-
schaften dieses Monsters
und jener Giftplanze ist al-
les, aber auch wirklich alles
in seinen Auswirkungen ge-
nau festgelegt! Das fiihrt
zum einen dazu, dall der
arme Spielleiter sehr haufig
in den Regeln nachschlagen
darf, zum anderen wird bei
D & D ausgesprochen oft
und viel gewiirfelt — nicht
gerade das Beste fiir eine
stimmungsvolle Spielatmo-
sphiare. Zudem wire zu be-
mingeln, dal man sich Er-
fahrungspunkte  iiberwie-
gend durch das Sammeln
von Goldmiinzen verdient,
anstatt durch heldenhafte
Taten. Dafiir hat die Kom-
plexitit der Regeln auch
eine angenehme Seite: Der
Spielleiter mufl nur selten
improvisieren, sondern fin-
det zu (fast) jeder Pro-
blemstellung eine annehm-
bare Lésung im Handbuch.
AulBlerdem gibt es gerade
fiir D & D eine groBle Zahl
von guten Solo-Abenteuern
und spielfertigen (Gruppen-)
Modulen. Insgesamtalso ein
durchdachtes Rollenspiel-
System, an dem besonders
Realismus-Fanatiker (,,Si-
mulationisten®) ihre Freude
haben.
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Nach dem Grofivater nun
der Enkel. Das seit kurzem
auch in deutscher Sprache

erhiltliche ,Cyberpunk-
Rollenspiel* Shadowrun ist
derzeit so ziemlich das mo-
dernste seiner Art. Das Sze-
nario entstammt zu grofien
Teilen W. Gibsons Kultro-
man ,Neuromancer™, was in
Stichworten bedeutet: Ame-
rika im Jahre 2050, die poli-
tischen Staaten im heutigen
Sinn haben sich weitgehend
aufgelost, die Stiadte sind zu
monstrésen Betongebilden
geworden, 1in den verslum-

ten StraBen regiert die nack-
te Gewalt, und die tatsidchli-
che Macht liegt bei den pri-
vaten Konzernen, die sich
eigene Armeen halten. Uber
dieser ,realen“ Schreckens-
landschaft breitet sich wie
ein gigantisches Gitternetz
die kithle Analogwelt des
Cyberspace aus - die ,Ma-
trix“. Damit wird das welt-
umspannende Computer-
netz bezeichnet, zu dem man
nur mit Hilfe eines soge-
nannten ,Cyberdecks® Zu-
tritt erlangt. Der Gag dabei:
Die Anschlulbuchsen be-

finden sich direkt am Kopf
des Users, ldstige Periphe-
riegerdte sind Schnee von
gestern, die Daten flielen
nun unmittelbar ins Gehirn!
All das kennt man schon,
jetzt aber zum revolutionir
Neuen an Shadowrun: In
der High Tech-Wiiste laufen
auch jede Menge Schama-
nen, Magier, Orks, Zwerge,
Trolle und der ganze Rest
des klassischen Fantasy-
Personals herum! So unver-
traglich diese Mischung auf
den ersten Blick auch wir-
ken mag, so harmonisch
fligt sich das Ganze in der
Spielpraxis zu einer wunder-
vollen Ghetto-Idylle zusam-
men. Stimmig ist nicht nur
die (ausfiihrlich beschriebe-
ne) Hintergrundstory, son-
dern die Autoren haben es
auch verstanden, ihr Regel-
werk so zu gestalten, daB
Magie und Maschinenge-
wehre einander erstaunlich
gut erganzen. Die Regeln
ermdglichen besonders dif-
ferenzierte Handlungsmog-
lichkeiten fiir fortgeschritte-
ne Spielercharaktere — eine
sehr verniinftige Sache! We-
niger verniinftig ist leider
deren Gliederung und For-

mulierung, weshalb Anfin-
ger kaum viel Freude damit
haben werden. Dafiir kann
Shadowrun bei der Ausstat-
tung wieder voll iiberzeu-
gen: Viele [Illustrationen,
mehrere  Farbtafeln auf
Hochglanzpapier und sogar
ein brauchbares Inhaltsver-
zeichnis setzen hier neue
Malistibe.

Das wiir’s schon fast wieder
gewesen, fehlt eigentlich
blol noch unser Verlos-
ungsspiclchen. Wer eines
der heute vorgestellten Spie-
le gewinnen mochte, der be-
antworte eine der folgenden
Fragen: Der Spielleiter bei
einem Rollenspiel wird bei
D & D abgekiirzt als ,DM*
bezeichnet — was bedeutet
das ausgeschrieben? Die Cy-
berpunks treiben auch in
einem Computergame ihr
Unwesen, das ebenfalls auf
W. Gibsons Roman beruht -
wie heilit es? Die Antworten
vom letzten Mal sind ,Ja-
mes Bond® und . Briissel®.
Viel Glick! (od)

Joker Verlag
»Stromausfall®

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar bei Miinchen

D & D (Basis-Set) Shadowrun

Spielmaterial: 61% Spielmaterial:  90%
Spielregeln: 74% Spielregeln: 81%
Spielreiz: 80% Spielreiz: 82%

Besonderes: Der angegebene
Preis bezieht sich auf ein
Komplettangebot von Ga-
mes In, bei dem auller dem
normalen Basis-Set zusitz-
liches Hexpapier, Charak-
terbogen und Hdéhlenplane
zum Selbermachen enthal-
ten sind.

Schwierigkeit: Fiir Anfanger
Preis: ca. 30,- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: (089) 5 23 46 66

Besonderes: Wer den Roman
von W. Gibson kennt, hat
bei weitem mehr vom Spiel.
Schwierigkeit: Fiir Fortge-
schrittene

Preis: ca. 50,- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: (089) 5 23 46 66

A 500 512 K 159,-

512 KB Erw., abschaltbar,
akkugep. Quarzuhr, dtsch. Anl.,
1 Jahr Garantie; eig. Herst.

JOYMO 48,-

Joystick/Maus Umschaiter, Steuerlei-
tungen werden voll electr. & kompati-
bel zu TTL-8520 umgeschaltet, bes
kleines Gehause. kpl. SMD Electr im
Sleckergehause

A 2000 66 MB 999,-

NEC Autobootfilecard, Autopark,
18- 20 ms, 440 KB/s, kompl. form.,
auch FFS, partion. MS-DOS, eig.
Herst. Test: 2+

A 2000 Int. 3.5" 209,-

NEGC 1036A. inkl. Einbaumat,, dtsch.
Anl . eig Herst., 1 Jahr Gar, auch als
Ersatz f. A 500, 1000 lieferbar

ASSS 95-

Amegas Stereo Speaker System, 2
schw. Verstarkerboxen, Lautstdrke
regelbar, abschaltb., ext. Stromvers.,
z.B. fir alle Multisync, Monomon

Ramerweiterung f. A 590 HDD lieferbar! Rams einzeln Tagespreis!
A 2000 8 MB Erweiterung, 0 KB bestiickt, autoconfig. DM 398, —
NEU! Fujitsu DL 1100 Preissenkung Star LC 200-LC 24-200, NEC P 20/30. ..

AHS-GmbH

Postfach 100248
6360 Friedberg 1,

Laden: Schirngasse 3 - 5,

Telefon 06031-61950 Elektronik

HMS

Versand: UPS-NN o. Postnn. + Versandanteil, Scheck + 7.- DM, Bar + 4,- DM
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Super Pang: Billchen wie gehabt.

G- LOC macht da weiter, wo Afterburner aufgehort hal

Kein anderer Automaten-
produzent kann auf so viele
Spitzentitel und vor allem

auf ecine solche Menge
von Homecomputerumset-
zungen zuriickblicken. Da
trifft es sich doch prima, da}
wir bei unserem Spielhallen-
besuch gleich drei brand-

JOG

neue Sega-Maschmen vor-
gefunden haben. ..

Den Anfang macht Super
Pang, der Nachfolger von
,Pang!“, das ja soeben von
Ocean fiir den Amiga umge-
setzt wird (Test im néch-
sten Heft). Nun, Super
Pang ist lediglich ein zweiter

Aufgull des mittelprichti-
gen Geschicklichkeitsspiel-
chens; die Anderungen be-
schrinken sich fast aus-
schlieBlich auf die Hinter-
grundgrafiken und Musik-
stiicke. Immer noch ver-
suchen ein bis zwei Spieler
unter Zeitdruck mit einer
Harpune Kiigelchen zu zer-
triimmern und dabei hilfrei-
che Extras wie Dynamit, ein
MG oder Extrazeit aufzu-
gabeln. Die Kugeln teilen
sich nach jedem Treffer in
kleinere Billchen, ehe sie
ginzlich vom Screen ver-
schwinden. Auch daB die

Ubung vor wechselnden
Backgrounds mit Reise-
Motiven stattfindet, kennt

man schon. So richtig neu ist
eigentlich nur, daf} es jetzt
zwei unterschiedlich schwere
Spielmodi gibt.

Auch optisch hat sich wenig
gedndert, bloB dal} die Reise
nun nach Las Vegas, in den
Grand Canyon, oder zur
Chinesischen Mauer geht.
Die Musikbegleitung ist
zwar nicht unbedingt ein
Ohrenschmaus, wartet aber
in jedem Level mit einem
neuen (passenden) Thema
auf. Auch die Animationen
der siiflen Spielersprites ge-
hen in Ordnung, die Steue-
rung ist sogar ganz ausge-
zeichnet. Da man das Level-
design verbessert hat — mehr
Leitern, Plattformen, Roh-
ren, etc. — ist Super Pang
zumindest fiir Fans des Vor-
gédngers recht unterhaltsam.
Ich meine allerdings, dal} bei
zwel Automaten zur selben
(schlichten) Grundidee auf
alle Falle einer zu viel ist. ..
Auch G-LOC ist so eine Art
Fortsetzung, namlich ein-
deutig der Nachfolger von
LAfterburner®! Der Jet-
Pilot darf zwischen drei
Schwierigkeitsgraden wih-
len, ehe er mit seinem Vogel
ins Feindgebiet aufbricht.
Dal} Grafik und Sound (mit
Sprachausgabe) eine abso-
lute Wucht sind, wird den
Kenner nicht verwundern,

wohl aber, dafl man diesmal
ein richtiges Cockpit mit In-
strumenten vor sich hat;
auch ein Head Up Display
mit ,Target-Lock® fehlt
nicht. Und damit es noch
realistischer wird, gibt es ne-
ben dem Steuerkniippel mit
dem Feuerknopf noch zu-
sitzlich einen Gashebel, mit
dem auch der Afterburner
zugeschaltet werden kann.
Zwolf Missionen sind zu ab-
solvieren, man diist iiber das
Meer oder Stddte, durch Ca-
nyons und iiber die Wolken.
Zusatzlich mul} in Bonusse-
quenzen eine bestimmte Ab-
schullquote erbracht wer-
den. Die Steuerung ist aus-
gezeichnet und die Grafik
superschnell, dabei aber
trotzdem sehr detailreich
und bunt. Zu beméidngeln
wire hochstens, dall Links-
hédnder wegen der Hebelauf-
teilung ihre liebe Not haben
werden. Ansonsten ist G-
LOC ein absolutes Mul3 fiir
jeden Arcade-Piloten — wer
erstmal ein paar Loopings
hinter sich hat, weill auch,
warum G-LOC fiir ,Loss of
Consciousness by G Force™
(BewubBtlosigkeit durch
Fliehkraft) steht!

Fehlt noch Alienstorm, eines
dieser {iberdimensionalen
Standgerite fiir bis zu drei
Spieler. Esgehtdabeiumeine
nicht ganz ernstgemeinte
Alienjagd im allerfeinsten
Comic-Look, in der man die
Belegschaft des , Alienbur-
ger-Schnellimbisses“(Mann,
Frau und Roboter) durch
eine von Aulierirdischen be-
setzte Stadt dirigiert. Die
Level unterteilen sich in drei
unterschiedliche Stages: Auf
der Strafle ballert man die
Aulerirdischen von rechts
nach links (und in die Tiefe)
iiber den Haufen, in Gebiu-
den wird den Viechern mit-
tels Fadenkreuz (ganz im
Stil der ,Operation®-Serie)
der Garaus gemacht. Klar,
dal} die Besatzer daraufhin
die Flucht ergreifen - in ei-
ner Bonusstage hetzt man

SR



Kennt Thr das Zauberwort, bei dem jeder echte Arcade-Fan feuchte Augen, zittrige Hinde
und Schaum vor dem Mund bekommt? Nein? Bittesehr: SEGA. Heute steht unser Coin Op

ganz im Zeichen des japanischen Erfolgsherstellers!

mit Wahnsinnsgeschwindig-
keit hinter ithnen her und
killt, was einem vor den
Lauf kommt.

Alienstorm lebt in erster Li-
nie von den unglaublich
vielfiltigen und phantasie-
vollen Sprites, sowie einer
Unmenge von Gags. So be-

Killer-Hydranten, bissigen
Telefonzellen und morderi-
schen Briefkisten, verliert
(als Roboter) oft wortwort-
lich seinen Kopf und legt in
einem Autosalon so neben-
bei alle Luxusschlitten in
Schutt und Asche. Nach
dem Game Over findet man

Jury wieder, die nach Eis-
kunstlauf-Manier Wertun-
gen vergibt! Das alles pri-
sentiert sich in farbenfroher
Grafik und mit gelungener
Sounduntermalung, einzig
die Steuerung hitte etwas
exakter ausfallen durfen.
Macht nix, besonders leicht

ler werden von der einfalls-
reichen Ballergaudi nur un-
ter Androhung roher Ge-
walt loszueisen sein!

Mir hingegen kann das nicht
passieren, ich hore jetzt von
ganz alleine auf. Haltet die

Ballerfinger schon warm, in
vier Wochen héren wir dann

sich dann vor einer Alien-

wieder voneinander. . .

gegnet man z.B. bdsartigen destruktiv veranlagte Spie- (ml)

Alienstorm verdient den Sonderpreis fiir die verriicktesten AuBerirdischen!

AST DU DA ZEUG ZUM REDAKTEUR

Wir expandieren stindig und suchen deshalb noch Leute mit flotter Schreibe und viel
Ahnung von Computer-Spielen als feste Redakteun iinchen!

‘Was wir erwarten:
Vorkenntnisse im Bereich der
Computer-Unterhaltung

Sicherheit in Stilistik und Ausdruck
Interesse, Fleif und Loyalitit
Selbstindigkeit und Ausdauer

Ernsthaftigkeit und sicheres
Auftreten

Was wir bieten:

Lockeres Arbeitsklima in einem
jungen Team

Interessante und kreative Tatlgkelt

Der Leistung entsprechend gutes
Gehalt

Eine zukunftssichere Daverstellung
Hervorragende Aufstiegschancen

Wer meint, dal} er sich bei uns wohlfithlen kd , schickt seine Bewerbung mit
Stilprobe, Lebenslauf, Zeugnissen und Foto an folgende Adresse:

Joker Verlag
Personalabteilung

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar bei Miinchen

Melden darf sich jeder, der von sich glaubt, unseren Anforderungen zu entsprechen - jede Zuschrift wird ernsthaft gepriift

(Diskretion ist fiir uns selbstverstidndlich).
AN ZEN Jou
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SONDERHEFT

Nr.01

Joker-Shirt - Aus 100%
Baumwolle, bliitenweill und
bunt bedruckt: Unsere Exclu-
siv-Shirts in prima Qualitit!
Bitte Grofie nicht vergessen
(S,M,L,XL).

Nur DM 19,90

Joker-Sammlung - Hichste
Schwebebahn, da Du end-
lich die fehlenden Hefte
nachbestellst! Von der Erst-
ausgahe 11/89 bis zur aktuel-
len Nummer haben wir fiir
Notfille ein paar Exemplare

zuriickgelegt.
Fir die iiblichen DM 6,50
(pro Heft)

Nr.04

Sammelordner — Der absolu-
te Schonheitskonig unter den
Sammelordnern: aus stabi-
lem Karton, rundum im
Designer-Look bedruckt!
AuBerdem hat er ein Griff-
loch und Platz fiir samtliche
10 Ausgaben eines Jahr-

Nr.02 gangs. Die einzige Art, seine

Joker-Jogger — Unser Mode-
Hammer fiir Zuhause, Sport
oder den Wiener Opernball:
neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weil}
mit buntem Druck, 50/50%,
in den GroBen: S,M,L,XL.

Schon fiir modische DM 49,-

Joker-Sammlung stilgerecht
aufzubewahren. ..
Ordnung mit Stil fiir gut an-

gelegte DM 15,-

Nr.05

Disketten-Aufkleber - Wer
eine hiibsche Softwaresamm-
lung haben will, hat ein Pro-
blem: Game-Disks sehen ja
ganz nett aus, aber was
macht man mit den Raub-
kop... dh, Sicherheitsko-

pien? Die Lisung ist vierfar-
big mit dem Joker-Logo be-
druckt, sieht tierisch scharf
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll-
Diskette und ldBt sich auch
noch prima beschriften!

Fiir gut haftende DM 4,- pro
Bogen (acht Sticker)




Mehr Ordnung braucht die Welt! Also haben wir unseren Shop mal griindlich aufgerdumt:
Unsere einzigartigen, wundervollen und hypersupermegaexklusiven Joker-Artikel findet
Thr ab jetzt immer links, rechts ist fiir kleine Prisente und Sonderaktionen reserviert.
Schaut Euch ruhig um, gerade jetzt zu Weihnachten konnt Ihr so manches Schnéippchen

machen!

Nr.06

Werbeschilder - Sammler
zahlen hunderte von Mark fiir
die nostalgischen Blechschil-
der, bei uns gibt’s die Dinger
zum Spottpreis! Und zwar
die Modelle ,Lufthansa®,
LFord“,  Peugeot” und , Persil®.
Fiir lidcherliche DM 24,- je
Schild

Nr.07
Solarrechner-Diskette

Weill man ja: Es gibt solche
Disks und solche. Diese ist
allerdings eine ganz andere!
Nimlich ein starker Taschen-
rechner mit vielen Funktio-
nen. Keine Batterien, kein
Strom, ein biBchen Sonne ge-
niigt, und schon weill man,
was die Wurzel aus 8679,43
ist.

Ausgerechnet fiir DM 19,-

Nr.08

Kaugummiautomat - Steht
genau da, wo man ihn haben
will und ist natiirlich nicht
nur fiir Siiligkeiten geeignet
- von Essiggurken wiirden

wir allerdings abraten. ..
Fiir siife DM 19,-

Nr.09

Tisch-Leuchte - Ist dir heute
schon ein Licht aufgegangen?
Nein?? Na, bitte: Mit dieser
lustigen Leuchte geht’s auf
Knopfdruck. Und ein Zettel-
halter ist auch noch inte-
griert, damit du deine leuch-
tenden Ideen nicht gleich wie-
der vergilit.

Ohne Batterien, aber mit
NetzadapteranschluBbuchse
fiir strahlende DM 17~ pro
Stiick

Weihnachts-
Aktion!

Nicht nur den Shop haben wir
aufgerdumt, auch die ganze
Redaktion mufite dran glau-
ben. Und was glaubt Thr, ha-
ben wir dabei gefunden? Ei-
nen wahren Schatz an Po-
stern, Badges, Stickern,
Postkarten, etc. zu den ver-
schiedensten Games! Und
weil wir gerade so weihnacht-
lich gestimmt sind, wollen wir
all die Herrlichkeiten ganz
umsonst unter die Leute brin-
gen!!!

Also: Alle, die bis Weihnach-
ten (dieses Jahr am 24. De-
zember!) etwas aus dem Shop
bestellen, bekommen von uns
eine kleine Extraiiberra-
schung dazu, entweder einen
Poster, eine Postkarte, oder
sonstwas - so lange der Vor-
rat reicht. Frohes Fest!

Ja, ja und nochmals ja! Mich
hat der weihnachtliche Kauf-
rausch gepackt, ich will be-
stellen, ich will eine Uberra-
schung dazu, ich will, ich will!
Nur wie?

Nichts leichter als das: Ein-
fach die Nummer wund die

- Bezeichnung des oder der ge-

wiinschten Artikel auf eine
Postkarte schreiben, die Zah-
lungsweise angeben (Nach-
nahme oder Vorauskasse)
und ab damit an
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Alle feiern Jahr fur Jahr das neue Jahr — mein
Gott, wie langweilig! Wir feiern den

Also ehrlich: Was hat so ein neues Jahr groB
neuen AMIGA JOKER..

Bezugsquellen

“mit Games zu tun? Null und nix. Eben. AuBler
man besorgt sich den neuen AMIGA JO-
KER! Dann erfihrt man alles iiber den Rest
der diesjihrigen Weihnachtsrenner und iiber
die Amiga 90. Vollig gratis gibt’s dazu noch
brandheifle Cheats und Losungen, topexklu-
sive Previews, starke Infos, gute Stories und,
und, und. All das und noch mehr ist im neuen
Heft. Und das gibt es eben schon am 28.12 an
jedem Kiosk, oder ein paar Tage eher beim
Postboten — aber nur, wenn Ihr ein Abo habt!

Biihne frei fiur’

Was gehort nun wirklich un-
bedingt zu einem Feuer-
werk? Na, Raketen! Von
den Dingern gibt es in einer
MiG 29 ja wahrlich genug.
Und weil genug nie genii-
gend ist, haben wir Euch
gleich zwei Games zu dem
russischen Supervogel anzu-
bieten: Einmal die Billigver-
sion von Codemasters und
einmal MiG 29 Fulcrum,
Domarks ersten Flugsimu-
lator tiberhaupt!

Wer mehr auf Action steht,
bittesehr: Wie wire es mit
den brandneuen Ocean-Ga-
mes Robocop 2 und Chase
H.Q. 2? Oder lieber a la U.S.
Gold mit Strider I1?
Natiirlich werden auch Joy-

s Feuerwerk:

stickartisten,  Abenteurer
und  Strategen bedient:
Oceans Automatenumset-
zung Pang und das Space-
Adventure Epic sind mehr
als nur einen kurzen Blick
wert. Genauso wie Damoc-
les Mission Disk, die tolle
Erweiterung zu Novagens
Vektorgrafik-Hammer!
Dall natiirlich auch Dr.
Freak, Coin Op, Girl-Seite,
Know How, Klassiker,
Stromausfall und iiberhaupt
alles, was den Joker so zum
Joker macht, wieder mit da-
bei sind, versteht sich von
selbst. Und daB Thr mit da-
bei seid, doch wohl hoffent-
lich auch, oder?

Inserentenverzeichnis

AHS

Schirngasse 3-5
6360 Friedberg |
Tel.: 06031/61950
Bomico

Am Sudpark 12
6092 Kelsterbach
Tel.: 06107 /7606-50
Demonware
Strahlenberger Str. 125a
6050 Offenbach
Tel.: 069/8004799
Funtastic

Miillerstr. 44

8000 Miinchen 5
Postfach 140209
Tel.: 089/2609593

Frank Heidak
Franzstr. 7

5000 Koln 41
Tel.: 0221/407447

International Software
Postfach 830110

5000 Kaéln 80

Tel.: 0221/604493/96

Joysoft
Gottesweg 157
5000 Koln 41
Tel.: 0221/443056

Leisuresoft

Industriestr. 23

4709 Bergkamen-Riinthe
Tel.: 02389/780-0

Korona Soft
Postfach 3115
4830 Gitersloh 1
Tel.: 05241/1828

Magic Bytes
Postfach 2144 D
4830 Giitersloh
Tel.: 05241/1834

Playsoft

Teichweg 6

3550 Marburg 7
Tel.: 064217481972

Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
Tel.: 02101/6070

Softpower
Schénwalder Str. 65
1000 Berlin 20

Tel.: 030/4922056

Software 2000
Liibecker Str. 10
2320 Plon

Tel.: 04522/1379

Wial Versand

Licgnitzerstr. 13
8038 Grobenzell
Tel. 08142/8273

World of Wonders
Hohenstr. 31

6231 Schwalbach
Tel.: 06196/82467

ABC Soft
AHS
Audiogenic
Bachler

Bits & Bytes
Bomico
CPS Heidak
Crystal Soft
Data & Electr
Delta Konzept
Delta PD
Domark

Fun Soft

Fundur Versand 98

Funtastic
Gremlin
Groove Soft

Hamo Versand 48
High-Speed Software 19

Hyper Games
Infogrames

International Soft 98

Joker Verlag

2,15,17,29,31,49,112

26 . Joysoft
24,93,105 Korona Soft
112 Kranz
23 Magic Bytes
4 NEC
News Software
Ocean
Peter Keim PD
Rainbow Arts
Rushware

90,91
41
8,103
57
74
15,17
25

onics

Schneider
Softexpress
37 Softpower
35 Software 2000
19 Stengel
Thalion
UBI Soft

37  United Software
29,31
Wial Versand
44,63,107

World of Wonders

65

81
6

11,59,83

76
24

2
19

51,53,55

32,33,43,51,53,55,71,77

6
21
68
61
74

111
32,33,43,11,77

11,35,59,61,81,83,111

39
73
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BOMICO Serviceline

Haben Sie Fragen zu BOMICO — Spielen?
Méchten Sie Tips zum Spielabauf?

Unsere Spielexperten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr.

Ein Anruf genugt!

Tel. 06107/62067

Schriftliche Anfragen nur gegen Ruckporto.

LOOPZ — ein Kniller wird zur Sucht!
Stuck fur Stuck kreieren Sie LOOPZ

S

Vertrieb: BOMICO, Gewerbegebiet Stid, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach



